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LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


36 GREAT HOLES (Megadrive 32X) 

ASTAL (Saturn) 

CHAOTIX (Megadrive 32X) 

DIRT RACER (Super Nintendo) 

ETERNAL CHAMPIONS (Mega CD) 

FATAL FURY 3 (Neo Geo CD) 

fe} dele) 

GUNNERS HEAVEN (Playstation) 

HOVER STRIKE (Jaguar) 

JAMES POND 3 - OPERATION STARFISH (Game Gear) 78 
JUDGE DREDD (Super Nintendo) 88 
JUMPING FLASH! (Playstation) 94 
MARIO'S PICROSS (Game Boy) 92 
fo)=} 3B) @ (erin t-§ =f0))) 82 
PUTTY SQUAD (Super Nintendo) 74 
PUZZLE BOBBLE (Neo Geo CD) 102 
SHADOW SQUADRON (Megadrive 32x) rk) 
SIDE POCKET 2 (Saturn) 

SUPER SIDEKICKS 3 (Neo Geo) 

SUPER TURRICAN 2 (Super Nintendo) 

THE ADVENTURES OF BATMAN & ROBIN (Megadrive) 

THE FLINTSTONES (Super Nintendo) 


NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR AIMABLE COLLABORATION 
* LES MAGASINS: A GAME WORLD, 
ESPACE 3, MICROMANIA, KONCY, 
NEW TECH CITY , NEW TECH VIDEO, 


PREMIER LOISIR FRANCE, TECHNO SERVICE 
SAMOURAI GAMES SATELLITE ET ULTIMA GAMES 
* ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS ET FRANCAIS: 
FAMICOM TSUSHIN, KADOKWA SHOTEN ET ANIMELAND. 
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GRATUIT DANS CONSOLES+ 


Ce numéro n’est complet qu’avec le supplément 32 page 
salon de Los Angeles. 


Quand Banana San ne sent pas la terre trembler sous ses fF 
qu’il parvient a éviter les effluves de gaz dans le métro japc 
il prend le temps de nous parler de Shin Shinobi, de Blue 
et de Riglord Saga sur Saturn, mais aussi de Secret of Mi 
(Super Famicom) et de Philosoma sur Playstation. 


Shin Shinobi n’ex 
pas, il faudrait l'ir 
ter. La question n 
pose pas, puisqu 
voila. 





De nouveaux accessoires pour la Saturn, des manettes p 
de boutons et pourtant en excellente santé, un apercu de. 
va sortir sur Playstation, la future 3DO 64 bits... Chaud, d 
chaud! 


L’6té sera-t-il aussi chaud que l’an passé? L’essentiel de: 
veaux jeux pour vous accompagner durant les grandes vaca 


Le film le plus attendu du moment. "La Cité des enfant 
dus", qui a fait ouverture du festival de Cannes, risque 1 
devenir la nouvelle référence en matiére de trucages | 


riques. Quand on sait que des adaptations sur Playstation 
PC CD-Rom sont prévues... 


Switch a deux passions dans la vie: la musique techno (0 
peut plus!) et les filles (encore, encore!). Quand |’un vient < 


quer, il se précipite sur ses consoles et nous livre les me 
tips du moment. 


Si Sega a la téte dans les nuages, le Panda a la raie b 
milieu des fesses. C’est avec le plus grand sérieux et tout 


de photos que notre spécialiste és mangas vous a concc 
dossier spécial sur les animés érotiques japonalis. Shockit 


les tests les plus complets de toute la presse ludiq 











La Playstation confirme son amour pour la 3D mappée, Astal_ 
sur Saturn nous en met plein la vue et Fatal Fury 3 fait exploser 
la Neo Geo CD! A consommer sans aucune moderation. 





— 


| ARCADE > 
| 
En apprenant la sortie de Mortal Kombat Ill, Marc s’est rué dans 


la salle d’arcade la plus proche et nous a rapporté ses 
meilleures photos. Du grand art (MK Ill, pas Marc...). 





SPEEDY GONZATEST 7 


Quand une souris s’affole pour tester un maximum de tests en 
un minimum de place, il y a forcement des dégats dans lair. Etat 


des lieux. 


Quand un Nano, espéce trés rare de Troll, rencontre son Maitre 
et quills s’unissent, cela donne naissance a un Bomboy. Cette 
petite créature a la moustache rousse dépasse rarement le cen- 


timeétre mais répond toujours a vos questions. 
| KILLER... ZE TOUJOURS 122 


Quand Ze va au cinéma pour y voir le dernier Jean-Claude Van 
Damme dans "Street Fighter", il a certainement beaucoup de 
choses a raconter, et pas que des jolies! 




















Mangana, jolie jeune fille au sourire ravageur et au fusil en fleur, 
rapporte tout ce qu’il faut savoir sur les jeux et, surtout, ot! les 
trouver. 





Jeune homme grosse cartouche cherche jolie console bien rou- 
lée pour union sacrée... et plus si compatibilité. 

















- Consoleux, rassurez-vous, les 
| affaires reprennent! S’il ne s'est 
pas passé grand-chose dans 
| Punivers des jeux vidéo ces der= 
_ niers mois, le tempo aujourd’hul 
s’accélére. La Saturn vient de sor 
| tir aux USA et elle arrive en France 
dans quelques semaines; quant é 
la Playstation, elle sera la d’ici a fin septembre. 
D’autre part, des tonnes de nouveautés étaient 
présentées au salon de Los Angeles, que ce soit 


| sur les 16 bits ou sur les nouvelles machines. Je 


serais vraiment surpris si vous ne trouviez pas 


| votre bonheur parmi la centaine de nouveaux jeu 


que nous vous présentons dans notre supplé- 
ment ainsi que dans les pages Japon de 
Consoles+. La seule déception, c’est le retard de 


| PUltra-64 - mais il faut avouer qu'on s’y attendait 


En plus de toutes ces nouveautés et des tests di 
mois, ce numéro regorge de surprises. Mare s’es 
pris la téte comme un fou avec Mortal Kombat Ill 
pour vous livrer tous les coups qui vous permet- 
tront d’éclater vos potes dans les salles d’arcade 
tandis que Spy enquétait sur le film “La Cité des 
enfants perdus” ainsi que sur le jeu tres promet 
teur qui en sera tiré. De son cété, le Panda s’est 


| laisse aller a ses bas instincts, ce mois-ci, en fal- 


sant une étude trés pointue sur le sexe dans les 


| mangas. Il s’est plongé sur son sujet avec telle- 
| ment d’enthousiasme qu’il m’a fallu censurer les 
| illustrations les plus chaudes... On se calme! 


| MOUS Vous réservons quelques surprises. 





Quant a Banana, il a réussi a obtenir un entretien 
avec le créateur de Mario et est parvenu a 
Jui soutirer des documents inédits. Vous 
avez donc de quoi réver en attendant le G 
numéro d’été de Consoles+, dans lequel 
é 
Alain Huyghues-Lacour 


CHANGEMENT A LA HOT-LINE DE CONSOLES+! 
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Le cadeau cadeau gratuit gratis est une 
surprise que vous ne connaissez pas, 
mais ce qui est sdr c’est qu’il -ou elle- est 
glissé(e) avec chaque commande ! 

Offre valable jusqu’au 30 juin 95. 


Chaque commande vous rapporte des 
Points Toon (1 par 100F), a échanger 
contre les articles du catalogue ! 

Par exemple, une commande de 327F 
rapporte 3 Points Toon (un manga gratuit!) 


Votre commande est expédiée le jour 
meme de sa réception. Elle ne dort pas ! 

Commande avant 14h par minitel ou 
téléphone : expédition dés l’apres midi. 

La sortie des. articles est parfois repous- 
sée, merci de ne pas nous en tenir rigueur ! 


Frais de port fixes (27 F), quel que soit 
le nombre d’article de votre commande. 
° Et la livraison Colissimo (2 jours maxi- 
mum) coate seulement 10F de plus ! 





nA 
eG 
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TOON 


News japanimation, dialogue en direct, 
petites annonces, boites aux lettres, jeux 
primés, Son Gotoon (le gourou) te 
répond, drague a mort, discographies, 
fiches techniques de DA's. Entre autres. 
Vidéos, Mangas, tout y est. Hop. 


Le 3615 TOON (édité par Pixtel) ne cotite que 1,27 Fimn, 
soit peu prés 4 Carambar/mn. Vabus du 3615 TOON est 
dangereux pour Carambar SA. Sortez couverts. 





EN JUIN, 


POURQUOI CES BAISSES DE PRIX ? Tout simplement parceque ces casse! 
(&) NDCQSFLP : Oui, je sais, c'est limite comme titre. J'aimerais vous y voir a trouver 
La Boutique Toon. D’ailleurs mon granc 


de 


image de solidité, de pérennité quasi séculaire 











COMPLETEZ V< 
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{tes font parties de séries, et que le ou les dernier(s) épisode(s 
une rime en sin», Et puis j'ai pas trouvé de proverbe bien ancré dans im 
J.pere vendait du DBZ, sous le Front Populaire. Et ma grand-mere en 
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Vidéo a Akira (VF Secam) 147 F 

Mangas Akira (Frangais) 9O7F 

a Akira 1 «Uautoroutes 0 Akira 2 «Cycle wars» 
OAkira 3 «Les chasseurs» a Akira 4 «Le réve 
a Akira 5 «Désespoir» 4 Akira 6 «Chaos» a Akira 7 
«Révélations» Akira 8 «Le déluges a Akira 9 «Visions 
a Akira 10 «Revanches» a Akira 11 «Chocs» 
Magazine a Anime Comic n°3 30F 

Un nouveau magazine. ~ 

Magazine Animeland (Francais) 35F 

La référence. Poster ou carte postale offert 

3N°15 a N°16 UN°17 (autres numéros épuisés) 
Mangas Appleseed (Frangaisa 19243 77F 
Manga 9 Black Magic (Francais) 77 F 

Vidéo u Borgman 2058 (Si f. Secam) 147F 
Vidéo a Bubblegum Crisis (Si f. Secam) 147F 
Manga a Crying Freeman (frangais) 47F 

Vidéos Cyber City (VF Secam) 9 1:22 109F 
Vidéos Cyber City (VF Secam) a 3 127F 

Manga Dr Slump 0 1 a 2 (Frangals) 37 F 

Vidéos DBZ 1 a7 (Secam VF) 129F 

4 DBI Le Film «La légende de Shenron» a DBZ 1 «La 
poursuite de Garlic» @ DBZ 2 «Le robot des glaces» 2 
DBZ 3 «Le combat fratricide» G DBZ 4 «La menace de 
Namecs 9 DBZ 5 sla revanche de Coolers 3 DBZ 6 
«100000 guerriers...» 0 DBZ 7 «Loffensive des cyborgs» 
Vidéos DBZ 8 4 11 (VF Segam) 147F 

@ DBZ 8 «Broly le super guertiers Q DBZ 9 








Goku» @ DBZ 11 «I/histoire de Trunks» 


«Mercenaires de I’espace: @ DBZ 10 «Le pére de Son 





Mangas DB 1 4-14 {Frangais 37F 

2 DB 1 «Sangoku» a DB 2 «Kamehameha» o DB 3 
<Vinitiation» @ DB 4 «Le tournois 0 DB 5 «lultime 

combat» & DB 6 «L’empire du reuban rouge 

4 DB 7«La menace» 3 DB 8 «Le duel» 9 DB 9 
«Sangohan» @ DB 10 «Le miraculés DB 11 «Le 

grand défiy OG DB 12 «Les forces du mal» 2 DB 13 
Vempire du chaos» a DB 14 «Le démon 

Vidéos Dominion (VF Secam) a1 129F a2 147F 

Manga 2 Dominion (frangais) 77F 

Mangas Gunnm (Frangais) 91.9 2 40F 

Vidéo 3 Iria (SF, Secam) 137 F 

Magazine Kaméha (320p.,cclié, Francais) 47F 

4 Kaméha 1&2 a Kaméha 3&4 3 Kaméha 5&6 
Vidéo u Lodoss 1 (ép. 1-2-3) (St F. Secam) 149 F 
Vidéos Lodoss (Sit f. Secam) 129F 

2 Lodoss 2 (¢p. 4-5) a Lodoss 3 (ép. 6-7) 

Vidéo a Lodoss 4 (ép. 8-9) (St F. Secam) 137 F 
Vidéo Maps (Sit F Secam) a1 129F 92 147F 
Mangas Orion ((rangais) 77 F 

3 Orion 1 3 Orion 2 

Vidéo Ranma 172 (Sit F. Secam) a1 129F 9 2 147F 
Mangas Ranma 1/2 (Frangais) 37 F 

9 Ranma 1 «Sangoku» 2 Ranma 2 «La rose noire» 

4 Ranma 3 «lépreuve de forces 3 Ranma 4 «La guere 
froides a Ranma 5 «Les félins» G Ranma 6 «Uancétrer 

Mangas Sailor Moon (Frangais) 37 F 

Sailor Moon 1 a Sailor Moon 2.4 Sailor Moon 3 








Vidéo u Slow Step (Sit F. Secam) 147 F 


3 





PI 


Mangas Street Fighter IL (Francais) 47 
a St. Fighter 13 St. Fighter 2.4 S. Fi 
Manga 9 Striker (Frangais) 47 F 

Vidéo a Venus War (VF Secam) 167 F 
Vidéo Urotsukiddji (vf. Secam) 31.14 
Vidéos Urotsukiddji HI (vA Pal) 1471 
HL oO M2 GHL3 OM 

Vidéos Ushio&Tora (Sf. Secam) O17 

Mangas Video Girl Ai (francais) 30F 

9 VGA 1 «Un amour impossible» a VG. 
ition» a VGA 3 «Régénération» 9 VGA 
expériences 8 VGA 5 «Dualitér 9 VGA 
dénouement» QVGA 7 

Vidéos Yohko (S/F Secam) 1421 

Hero Collection 3 Disponibles en Sail 
DBZ. Précisez & ta commande. Sailor Mos 
Ja quantité bien sGr 

a Le sachet de 10 cartes 27 F 

ales 5 sachets 127F 

4 Les 10 sachets 227 F 

3 20 sachets+poster de toutes les c 
T-Shirt blanc 100% coton. 

T-Shirt Motif «Trunks» 87 F 

a Taille Small a Taille Medium 3 Tail 

T-Shirt Motif «Gohan» 87 F 

2 Taille Small 3 Taille Medium 9 Tail 

Sweat gris 50% cotor/50% acryliqn 

Sweat a «Gohan» Taille Unique 127 










COBRA, le grand classique: 
sion non censurée. KEN Le 
et.a été tiré de la fameuse sé 
Le Film est. tiré de wee! 
) dessin animé ROBOTECH, 
Cobra. (Secam. VF) 167 F 
(Secam, VF) 167 F - Macross 
1! VF) 167 F - Gunnm 3 (lin jy 
Rosso 1 et 2. (fin-juin) 57F- 
| (in juillet) 37 F ~ DBZ Jap. 4 
} Commandez. ces. produits sép. 
aurez avant tout le monde. Le 
encaissé qu’a expedition. Couv 





— | i] : 1 ~) 1 ~) % 
ee ia me C ~ | ae NG c | TSO FSOl 2! 
SWELEGTIVNe (TAGaae TSOln TSeln 
séries est(sont) sorti(s) (ouf!), au prix normal, n’abusez pas, Mmh ? II nous est par ailleurs interdi€@ taire des promotions sur les mangas a cause de la loi Lang. 


collectif. |'avais bien pense a <En juin, Chirac a I’Elysée, le bonheur n’est pas loins, ou «En Juin, qui sera chévre? Seguin!» mais d’une part ¢’aurait pu etre mal interprété et d’autre part un proverbe trop attaché a I’actualité aurait p 
vote attention. (Note de Celui Qui Se Farcit La Pub). 





>ésident. du Conseil, Cela dit, c'est pas parcequ’on rigole qu’on n’est pas sérieux. On envoie les colis, nous. Et rapidement, nous. Et on répond au téléphone, nous, Merci 
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147F 129F 137F 129F 137F 1 


S NOUVEAUTES 


ee! ? ! 
A CITE DUDEMONY 
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To Tora 2 1 Kojiré! 


Sit F. Secam 127F VF Secam 1278 VF Secam 1671 


ul ® -Lir = 
jal 


oS Shunp, 
Video “a 
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cyst 


Tne tl 








“37 


Manga Fo, Kojicé (Secam VF) par l’auteur des ABS 


Manga Fr. 





e film de Les Nuls 
C'est pas de la japanime 
mais on aime! 167F 


juerre de Le 


SALE Secam 137F 






Les 2: mangas Sailor Moon et 6 1 manga Appleseed au Les 3 vidéos Cyber City VF 4 vidéos DBZ au choix, 1 manga Dragon Ball au choix, 
sachets Hero Coll. 3 choix et la vidéo (Pal) un sachet Hero Collection 3 


































VILLE 


Date de naissance : O Eurochéque 


eee 


Les 4-vidéos Guerre de lodoss Les 2 mangas Gunnm et la 2 mangas Akira au choix et la Les 2 vidéos Les 2. vidéos Ranma "2 et U 
vidéo Gunnm VF vidéo Akira VE Urotsukidoji VE manga Ranma !/2 au choi 
BON DE COMMANDE A retourner sans affranchir 4; La Boutique Toon / Libre réponse 
: , f 94109 SAINT-MAUR Cedex: 
* Découpez, recopiez ou photocopiez le bon de commande ci-contre et postez-le ERIS IE PRI PGI a SER TG HONE AMET NII TET OT TIF ITE RNS ST 5 
nous avec votre réglement. II ne sera encaissé qu’a l’expédition de vos articles. | ARTICLES COMMANDES PRIX FRAts DE PORT, QUELQUESOIT LE NB. D’ 
* Expédition le jour méme de réception de votre commande ! (hors rupture de stock) | 7 > yl=n) = |RERANCE METROPOLITAINGS 
*Si vous payez par carte bancaire ou contre-remboursement, vous pouvez aussi | —; : - Envoi normal (5 jours environ) 
commander par téléphone ou minitel, c’est plus rapide ! ST , Envoi Colissimo 
* Demandez dés maintenant le catalogue, vous recevrez |'édition juin-aoat dés sa sor- | 2) (J+2 en province, J+1 en RP) 
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Sonnez ‘’shakohatchi” (fldte a 


huit trous traditionnelle nip- 


pone), résonnez tambours! Le 


valeureux Sh6 (Joe dans les 


versions non japonaises) est de 
retour! La série des Shinobi, qui 


avait fait les beaux jours des 


consoles Sega, a pris le virage 


Saturn. Aprés avoir porté le 


nom de Shinobi Ex, c’est sous 
le nom de Shin Shinobi, soit le 
“nouveau” Shinobi, que notre 


valeureux ninja est de retour, 
aprés avoir subi une cure de 
jouvence, support 32 bits 
oblige! 











REPORTAGE 


Shin Shinobi 





Au début de la branche, un item vous ravitaille en shurikens. 


—_—_ 


e REPORTAGE e 


concernent surtout l’apparence esthé- 

tique du jeu. En effet, le style de jeu, 
plates-formes/action a scrolling horizontal, 
est identique a celui des épisodes précé- 
dents. De méme, le déroulement des 
niveaux mettra les admirateurs de la série 
en pays connu. Vous aurez droit au combat 
de nuit dans l’enceinte du temple, a la petite 
promenade dans les arbres de la forét... Les 
armes sont, elles aussi, identiques a celles 
de la version Megadrive: shurikens, katana 
et magie ninjutsu. Plus de vingt mouve- 
ments sont a la disposition de votre ninja. Il 
peut se protéger a l’aide de son katana pour 
renvoyer les shurikens qu’on lui envoie ou 
dévier les coups de sabre. Il frappe de taille 
ou d’estoc, exécute roulés-boulés et sauts 
périlleux, tout en projetant ses shurikens 
dans toutes les directions. Il peut méme 
escalader des obstacles, en se servant des 
deux parois pour rebondir de |’une sur 
l'autre. 


es nouveautés de la version Saturn 


Magie, magie... 


Au-dela de ses capacités physiques, notre 
héros n’a pas oublié les secrets du ninjutsu. 
ll dispose de trois sorts magiques aux effets 
dévastateurs. Des items collectés pendant 
sa petite promenade le ravitaillent en shuri- 
kens comme en pouvoirs magiques. Méme 
si Sh6 peut utiliser ces derniers a tout 
moment, c’est généralement lors des com- 
bats contre les boss de milieu de niveau, et 
ceux de fin de niveau, qu’il en fera usage. 

Linteraction avec le décor a été trés nette- 
ment améliorée: quelques sauts et coups de 
sabre, et les bambous de la forét qui com- 
posent le décor s’écroulent. Dans le niveau 
des cavernes, une série d’ascenseurs rudi- 
mentaires sont composés de plates-formes 





yoy a vis 


Grace a son katana, Sh6 dévie le projectile du 
bazooka de I’'un des gardes. 


REPORTAGE e 
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de pierre rattachées par des cordes a des 
contre-poids. La simple masse de Sho suffit 
ales faire mouvoir, mais la descente est plu- 
t6t lente. Un coup de katana pour trancher 
la corde permet d’accélérer la descente et 
d'empécher que les poursuivants ne se ser- 
vent aussi de l’engin. 


Shinobi en Cinépak 


Si, par tous ces aspects, Shin Shinobi appa- 
rait comme le digne successeur de la série, 
l'innovation vient surtout des capacités gra- 
phiques de la Saturn. II est tout simplement 
superbe: textures, digitalisation des diffe- 
rents protagonistes qui ont été ensuite 
inclus dans le jeu, effets spéciaux... En plus 
de la séquence diintroduction (et de fin), le 
jeu contient des séquences filmées avec 
des acteurs grimés, spécialistes des films 
d'action japonais, qui apparaissent a la fin 





Dans la forét, le danger vient de tous les cétés. 


de chaque niveau, une fois le boss vaincu. 
Recourant a la technologie de compression 
Cinépak, elles offrent plus de vingt minutes - 
en tout d’animations de bonne qualité 
(méme si le mode de compression employé 
limite parfois un peu la palette de couleurs 
utilisée). L’intégration des combattants digi- 
talisés dans le jeu pose quelques fois de 
légers problémes (a noter, cependant, que 
la version que j'ai eue en main n’était termi- 
née qu’a 80%). Avec ses neuf vies et ses 
trois Continues, Shin Shinobi semble un peu 
plus facile que sa version sur Megadrive. 
Mais, dans l’ensemble, le jeu est une réus- 
site: Shé est maniable, répond impeccable- 
ment aux commandes et les neuf niveaux 
d’action pure s'enchainent sans qu’on ait 
toujours le temps d’admirer la splendeur 
des décors comme on le souhaiterait! 
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Aprés avoir affronté les lasers qui surgissent des yeux des deux statues, et alors que vous vous croyiez tiré d’affaire, les deux vrais boss, 
deux fréres jumeaux a lallure de hard-rockers, surgissent pour mettre un terme a votre quéte. 








Sh al ON 





y j Se ., 4 ae x J MW 5 urs , “ a 
Furieux combat sur le petit train, Le célébre saut périlleux de Shd, durant lequel il 
au fond de la mine. projette des shurikens dans toutes les directions. 











Mauvaise nouvelle pour les possesseurs de 32X: aucune 
version ne serait a l’ordre du jour sur cette console! 


Le seul moyen 
d’abattre le boss |a. 
dela fin du premier |> 

niveau consiste a |, 
renvoyer ses tirs a 
laide de votre 
katana. 


exies == . pacers = =i 
Les grandes cuves de verre contiennent des créatures 
volantes, résultat des expériences génétiques des scien- 

tifiques de l’organisation de Kazuma, qui viennent vous 
attaquer si vous les brisez par mégarde. 
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Hs 4-31 6-3 t-3 


2.x 





Le boss intermédiaire du labyrinthe, dans le chateau de 
Kazuma, doit étre tenu a distance. N’essayez pas de 
l’approcher, il fait feu de toute part! 





Tous vos adversaires sont des professionnels des arts 
martiaux qui ont été digitalisés. 


oA 
ss hk BR Rhee: $f 














La téte et le cou d'un énorme dinosaure vous 
barrent le chemin. C’est le moment de tester 
vos attaques magiques. : 










Souriez, le petit oiseau (de feu) va sortir! 


ZE SCENARIO 


ll sera une fois Teissai, un vieillard, grand maitre de taijitsu et de a puissance physique, et refuse |’enseignement de Teissai qui 
ninjutsu, un des derniers “bons” ninjas. Un soir qu’il rentre en sa _conceme I’entrainement spirituel. II finit par quitter son pére et sa scour 
demeure, perdue dans la forét, avaler trois sushis et un bol de riz avec adoptifs, ainsi que son frére de sang. Kazuma veut détruire le monde 
sa fille Aya, il trouve sur le bord de la route deux orphelins. Il les _ existant, pour construire une nouvelle société oti seuls les plus forts 
recueille et baptise l’ainé Kazuma, le second, Sh6. Il leur enseigne les auraient le pouvoir. Pendant ce temps-la, Sh6 et Aya parfont leur 
arts martiaux. Cela se passe dans un futur proche, A une époque ol les connaissance du nind6, |’entrainement spirituel et mystique. Lorsque 
progrés de la science rendent possible le développement de super- _Teissai meurt, Kazuma s’attaque a Shé et a Aya, car il sent qu’eux seuls 
pouvoirs. Mais, dans ce monde oui régne le Mal, ces super-pouvoirs _ pourront un jour contre-carrer ses plans. Il enléve Aya, et se sert d’elle 
peuvent s‘avérer dangereux... Quinze ans aprés, Kazuma, le plus fort pour attirer Sh6 dans un piége... Affiitez votre katana, aiguisez vos 
des deux fréres, veut toujours plus de puissance. Il ne s'intéresse qu’a _ shurikens, Shinobi’s back! 


L’item a vos pieds vous permet de récupérer 
un peu de vos forces. 











Les shurikens volent bas ce soir, et Sh6 a beau se battre comme un beau diable, il arrive trop tard, Aya s’est fait enlever. 
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VOUS NE FINIREZ JAMAIS 
TOU TES LES COURSES, 


2 we @ Ar ‘Er 5 » 
SI VOUS GOMMENCEZ PAR 
PREUDI MATES 











3615 LUDI GAMES* 
des Astuces et des jeux. 
“1,27 F/ mn 


B ire 
Ubi Soft 


LE JAPON EN DIRECT 


En mai, c’est bien connu, fais 
tout ce qu’il te plait! Eh bien, il 
nous a plu d’aller faire un p’tit 
tour a Kyoto pour admirer ses 
cerisiers en fleur et... le quartier 
général de Nintendo. En pas- 
sant, j’en ai profité pour faire 
une interview de Shigeru Mya- 
moto. Pour ceux qui ont pris 
l’émission en cours de route, je 
Ie=}o)of=1/(=Me[D(-W (-Mex-) (=) eg 4812) 
Myamoto est l’auteur des Don- 
key Kong, des Mario et d’une 
douzaine d’autres mégz2-hits. 
Mais attention, on peut faire ce 
gu’il nous plait, mais le faire 
bien! Alors plut6t que de faire 
un béte interview avec deux- 
trois questions et puis merci- 
FUE) (=) Vo) Ao) g e- We (=le1(0[- Mo (= F-1/4=) 
les choses bien. En exclusivité 
(oF) F-Tort[e[V(= mo) ¢ Zo) we [-)1/0) (<8 (=) 
“maitre” a sa table de travail, et 
des croquis de travail sur Mario 
et Donkey Kong signés de sa 
main! 





QUI ETES-VOUS, MONSIEUR 
MYAMOTO? 


ConsoLes+: Comment étes-vous rentré chez 
Nintendo? Quelle position occupiez-vous? 

Myaworo san: Quand j’ai commencé chez 
Nintendo, je travaillais au département de la 
planification des produits. II fallait sélection- 
ner des nouveaux produits intéressants, et il 
y avait de tout: des jouets traditionnels, des 
automates... C’est a ce moment que j'ai 
découvert les jeux vidéo. Je n’ai donc pas 
été embauché pour créer des jeux, mais 
pour sélectionner des produits commerciali- 
sables par Nintendo. Ce n’est qu’ensuite 
que je me suis senti attiré par les jeux vidéo. 


ConsoLes+: Quel genre de jeu préférez-vous? 
Myamoro SAN: Je ne joue pas beaucoup. 
J’aime les jeux vidéo mais je manque de 
temps. Si vous voulez jouer a un jeu de 
réles, vous devrez y consacrer au minimum 
cing heures avant d’y trouver du plaisir. Je 
n’aime pas ce genre d’obligations. J’opte 
plut6t pour les jeux du genre de Tetris, aux- 
quels on peut prendre du plaisir rapidement. 


ConsoLes+: Quel est votre jeu favori? 
Myaworo san: Dans toute I’histoire des jeux 
vidéo, il me semble que le meilleur est Pac 
Man. Je ne parle pas de mes propres jeux, 
bien sar. 


ConsoLes+: A part les jeux vidéo, qu’est-ce 
que vous aimez faire? (ee x 

MYAMOTO SAN: \ 
Jaime faire pas CoN FR a 
mal d’activités 
différentes, 
jouer de la. gui- 
tare, faire du @ 
ski ou nager... 
J’aime lire. 


quand j'aicom- //\5 


mencé a étu- Ane ; n/ 
dier la 3D, j’ai G. “\G a onan 


aussi découvert l'impor- (¢ 
tance du mouvement des é 
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caméras. Aussi j’apprends a filmer. V 
par-dessus tout, j’aimerai avoir plus 
temps pour jouer de la guitare... 


THE MYAMOTO’S WAY OF 
GAME 


CoNsoLes+: Quand vous créez un jeu, 
faites-vous en premier? Commencez-v 
par le scénario ou par les personnages? 
Myamoro SAN: Ni l'un, ni l'autre. En pre! 
lieu, je réfléchis au systéme de jeu. J’es 
de concevoir le jeu en prenant le poin 
vue du joueur. Quelle sorte de personr 
aimerait-il incarner, etc. Puis je commen 
construire le scénario, je choisis le | 
rajoute des personnages. J’ai fait pet 
jeux de réles, mais c’est pour ceux-la 
cette démarche est la plus importante. 


CoNsoLes+: Quels sont les secrets d’un bon. 
Myamoro san: Il faut trimer dur... [rires] J 
vais pas étre tres gentil vis-a-vis de la PI 
tation, mais quand vous observez les | 
sur PS-X, ils donnent l’impression d’ 
d’excellents jeux, 
mais, selon moi, 
ils ne sont pas 
finis du tout. Un 
_ jeu est ter- 

miné quand 

auteur décide 
qu’il l'est. Dans la 
masse des jeux 
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pour les consoles 
Nintendo, il y ena 
beaucoup qui ont 
été refusés parce 
qu’ils n’étaient pas 
finis. Je pense que, 
lorsque vous conce- 
vez un jeu, il ne faut 
pas penser a sa 
propre satisfaction, 
mais a celle du 
joueur. Le créateur 
ne doit pas donner 
son accord pour 
qu’un jeu soit mis en 
vente parce qu’il en 
est satisfait, mais parce qu’il pense qu’il cor- 
respond aux désirs et aux attentes des 
joueurs. L’auto-satisfaction n’est pas une 
bonne chose pour les créateurs. Les grands 
artistes européens, tel Cézanne, par exemple, 
essayaient toujours de se demander comment 
ils pourraient étonner le quidam dans une 
galerie. C’est essentiel. 


Shigeru Myamoto est 
chargé par Nintendo de 
veiller a la qualité des jeux 
de I’Ultra-64. 


{Myamoto san se met a feuilleter un numéro 
de Consoles+, regardant un article sur Cosmic 
Race] 


ConsoLes+: Sur quels criteres vous basez- 
vous pour déterminer le niveau de difficulté 
d'un jeu? 

LVAZOnCoMS HN Wit) exela ce [UI Me (o)] aC=1 (ce Mer-| elle) (2) 
d’y jouer. Cette régle est vraie méme si vous 
faites un jeu de simulation compliqué. Faire 
une série est ce qu’il y a de plus difficile. Je 
pense que le créateur de Dragon Quest ne me 
contredira pas! Méme une personne qui n’a 
jamais joué a DQ | peut jouer a DQ Ill. Le créa- 
teur doit d’abord penser au joueur. 


CONSOLES+: Que pensez-vous de la tendance 

actuelle, orientée vers les jeux en 3D? Est-ce 

une mode uniquement? 

Myamoto SAN; Quand Space Invaders a été 

fait, personne ne pouvait imaginer ce qu’on 
. serait capable de réaliser avec la technologie 
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actuelle. On aurait été alors bien surpris. Les 
jeux deviennent de plus en plus complexes. 
Par conséquent, ils ont des aspects trés diffé- 
rents. La 3D permet aux jeux d’accroitre cette 
complexité. Personnellement, je suis trés inté- 
ressé par le fait de faire des jeux 3D a partir de 
jeux 2D. 


ConsoLes+: Sega et Nintendo ont-ils la méme 
approche des jeux? 

Myaworo SAN: Pour étre franc, je pense que 
Sega essaye d’imiter la fagon dont Nintendo 
fait du business. Mais Sega a introduit ses 
petits changements. Peut-étre que la meilleure 
spécificité de Sega réside dans sa division de 
jeux d’arcade, et sa capacité a produire de 
nouvelles machines. La stratégie de Nintendo 
est différente. Nintendo fait de la recherche 
pure, trie, et commercialise les résultats inté- 
ressants. Sega procéde différemment: ils ne 
font de la recherche que sur ~~ 

les produits qu’ils veulent ( ¥ ~ 
commercialiser. Le a, x 
résultat revient au > rm +) 
méme, mais Sega ne 2. : 
raisonne qu’en ~ 
termes de marché. 








CoNSOLES+: Que pensez-vous de Sonic? 
Myamoro SAN: Je n’y ai que trés peu joué. Le 
personnage est sympa. Je trouve que Sonic 
est basé sur le méme principe que Mario. lly a 
de nombreux jeux qui essayent d’imiter le 
concept de Mario. En ce qui conceme Sonic, il 
y acertains points qui le distinguent de Mario, 
comme |’énergie. Parmi tous les jeux plagiant 
Mario, Sonic est un des bons. 


ConsoLes+: Le design de Mario a été concu en 
partie 4 cause des spécificités des premiéres 
machines sur lesquelles le jeu tournait (Game 
& Watch, coin-up...). Comment cela s’est-il 
passé? 

MyamorTo SAN: Par exemple, s’il porte une 
moustache, c’est parce qu’a l’époque [début 
des années quatre-vingt], la résolution de ces 
machines n’était pas assez fine pour que I’on 
puisse mettre un pixel de couleur entre les 
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lévres et le nez. La mous- 
tache permet de cacher le 
détail de la bouche et de 
la lévre supérieure. De 
méme, la _ résolution 
empéchait de dessiner 
des méches de cheveux 
réalistes. Aussi, Mario a 
hérité d'une casquette! 


LE JAPON EN DIRECT 


Consotes+: Avec l’avéne- 

ment de I'Ultra-64, a quoi 

ressemblera Mario? Aura-t-il le méme aspect? 
MYAMOTO SAN: Je ne peux pas encore trop en 
parler... Mario est trés simple a dessiner en 
bit-map [ensemble de points]. Désormais, 
avec des polygones, on peut avoir des repré- 
sentations tres précises. Mario aura donc un 
design plus travaillé. Il sera possible de lui 
adjoindre des moustaches, une casquette et 
un nez avec beaucoup plus de précision. 


ConsoLes+: Vos jeux visent prioritairement les 
enfants. Mais la cible des nouvelles consoles 
évolue, et de plus en plus de jeux concement 
les adultes. Allez-vous adapter vos prochains 
jeux a cette tendance? 

Myaworo san: C’est difficile a dire... Tout 
d’abord, je tiens a faire des jeux faciles a 
jouer. Je veux aussi faire différentes sortes de 
jeux, pour l'enfant aussi bien que pour 
ladulte. Mario concernait bien sir les enfants, 
mais je pense que la compréhension du jeu 
est la méme pour un enfant, un otaku des jeux 
vidéo, une personne 
Agée ou quelqu’un qui 
n’a jamais joué de sa 
vie aux jeux vidéo. Je 
pense qu’un jeu doit 
plaire a toutes sortes 
de personnes, méme 
quelqu’un qui n’a 
jamais pris en main un 
joypad doit étre 
(oF-Yoy- lo} (- Yume (=m (elt (-1 
C’est seulement le 
genre de jeu que je Le quartier général de 
désire concevoir. Nintendo, a Kyoto. 
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ULTRA-64 ET 
NOUVELLES 
CONSOLES 


CoNSOLES+: Quel est votre 
role dans le projet Ultra-64? 
Myamoro SAN; Je suis res- 
ponsable des jeux de I'U- 
64. A I’étranger, quelques 
compagnies qui tra- 
vaillent depuis un certain 
temps avec Nintendo 
sont en train de faire les 
premiers jeux. Je suis 
Col ar-Uce (oie (-Mexe)an ice) (-1am [et 
qualité de ces jeux et de 
fournir quelques idées. 


ConsoLes+: Récemment, 
vous étes parti aux USA. 
Qu’y avez-vous fait? 
Myamoro san: Actuelle- 
ment, je travaille avec 
Paradigm Simulation. Les 
sociétés ayant une acti- 
vité dans le domaine de la 
3D sont nombreuses et, bien sir, Nintendo 
souhaite évaluer toutes ces nouvelles tech- 
nologies. Mon travail en dehors du 
Japon est directement lié a la qualité 
des jeux. Comme je vous |’ai dit, laqua- \ — 
lité des produits est essentielle pour Nin- \ 














d’un produit, et donc je décide si l’on 
peut lancer la fabrication du produit, ou 
non. Je raisonne toujours en termes 
d'image de marque. 

La communication avec les équipes non japo- 
naises n'est pas évidente. Nos facons de pen- 











tendo. Je suis chargé d’évaluer la qualité | 
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ser sont si différentes. Il y a de trés bons 


“ moments, mais il y en a aussi de durs. Je 


pense qu’il ne faut pas que je travaille trop aux 
Etats-Unis. Si je les influence trop, cela sera 
dommageable pour le produit sur lequel ils 
travaillent. Aussi, je n'interviens pas tant que 
cela. Je joue et nous échangeons nos points 
de vue... A la fin, je prends la décision d’auto- 
riser la production du jeu ou pas. Encore une 
fois, je pense que mon réle en tant que pro- 
ducteur est d’intervenir le moins possible pour 
ne pas influencer |’équipe. Moins je m’en 
méle, meilleur sera le produit. Je ne dois donc 
pas trop travailler. [rires] 


ConsoLes+: Etes-vous parti seul aux Etats- 
Unis, ou accompagné de votre équipe? 
Myawmoro sAN: Je travaille avec toute l’équipe 
de Nintendo of America, mais je suis parti seul 
aux Etats-Unis. Ce mois-ci, les choses vont 
changer et je vais prendre en charge une 
jeune équipe de développeurs de NCL [Nin- 
tendo Corporation Limited]. 


ConsoLes+: En quoi les méthodes de travail 
occidentales et japonaises sont-elles diffé- 
rentes? 
Myamoto san: J’aime beaucoup 
la fagon des Britanniques de 
travailler. J’ai parfois monté 
des projets avec des équipes 
de développeurs anglais, et 
tout s’est merveilleusement 
, passé. Je suis un peu plus 
oe Tate [Ul (ciane (<M t-Wi-(ore) aie (“ceo 
= vailler des Américains... En 
fait, aux USA, je travaillais en tant que 
preneur de décisions, et il m’est difficile de 
dire si la méthode de travail des Américains 
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Tous les génies travaillent dans le désordre, 
c’est bien connu! Et si je vous disais que le 
mien est encore pire! 


est bonne ou mauvaise. Quant aux Anglais, 
j'aime travailler avec eux, c’est peut-ét 
parce quiils travaillent de la méme facon qi 
moi. Pour les Américains, je ne sais pas exa 
tement. Comme les Japonais, les chefs ¢ 
projet anglais, comme des réalisateurs « 
cinéma, ont besoin d’étre compléteme 
absorbés dans leur tache. Ils en font bea 
coup, et parfois aux dépens de leur vie privé 
Je suis persuadé que les Américains ont ut 
facon trés efficace de travailler, mais quelqu 
fois, quand nous travaillons ensemble, il n 
semble qu’ils manquent de soin. Je prefe 
travailler avec les Anglais, qui le font dans ul 
Flo) e)colei nlm olzr-lt(evele) om o) (Malle) oleae 


ConsoLes+: Et les Francais? 

Myamoro SAN: Je n’en ai aucune idée. J’im 
gine le Frangais, dans une véranda, en tre 
d’écouter une sérénade. [rires] En fait, les pr 
grammeurs frangais ont fait quelques tr 
bons jeux. Alone in the Dark d’Infogrames p 
exemple est tout a fait le genre de jeu q 
j'aimerais faire. 











LE PALMARES DE MYAMOTO SAN 


Parmi les titres officiels de Myamoto san, on peut citer les fonctions de responsable du département du développement et de l’analyse des loisirs, 
de chef de projet, de directeur de la cellule jeux vidéo et de designer de jeux vidéo! Pas étonnant que sa production soit aussi abondante! 


Parmi les super-hits, quatre titres sortent du lot: 

¢ Super Mario Bros (NES) 40 230 000 exemplaires vendus dans le monde 
© Super Mario Wor-p (SNIN) 17 680 000 

Super Mario Kart (SNIN) 6 570 000 

© Donkey Kone Country (SNIN) 7 100 000 avant le 31 janvier 1995 











Donkey Kong Country Mario Bros Mario Kart 
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ConsoLes+: Quelle est votre relation avec 
Paradigm Simulation? Est-ce-que cette 
société est en train de faire Pilotwing 2? 

LV NZAUCOnKOMES)-\\ Hm CM =S<1 a Un SIE) (=) an Co) e-I-Le1 c-) eam BL) 
fagon générale, nous voulons utiliser l’expé- 
rience et la technique que cette société a 
acquises dans un domaine particulier, par 
exemple celui des jeux de simulation 
aérienne... 


ConsoLes+: Pourquoi Nintendo utilise-t-il 
beaucoup de programmeurs étrangers dans le 
domaine de la 3D, et si peu de Japonais? 
MyamoTo SAN: Nous faisons de temps en 
temps des travaux de 
programmation nous- 
mémes. Mais nous 
avons des liens avec 
Hofer exe) | ome [-Mcyolel (<i 
et concernant les tech- 
niques de 3D, les /.) 
sociétés non japo- 
naises les maitrisent 
trés bien. 


ConsoLes+: Qu’est-ce que vous pensez de la 
nouvelle génération de consoles? 

Myamoro SAN: Si nous considérons le point de 
vue d'un utilisateur lambda, ces consoles ont 
des capacités certaines. Si nous regardons les 
choses plus attentivement, les consoles 32 
bits et les consoles 64 bits sont les mémes. La 
facon de programmer et de faire des jeux est 
identique. Il faut entre trois ou cinq ans pour 
maitriser ces technologies particuliéres. Par 
exemple, cette année, nous n’aurons 
pas de programmeurs qui maitrisent 

ces nouvelles technologies. Nous 
estimons qu’elles ne leur poseront 
plus de problémes |’année prochaine, 
quelque part entre le printemps et le 
début de l’année suivante. Les pro- 
duits utilisant ces techniques seront 
commercialisés & ce moment-la. 
N'importe comment, Nintendo a déja 
décidé le theme de ses futurs jeux, et 
nous savons aussi que I’U-64 n’aura pas de 
lecteur de CD-Rom. 


CD-ROM, POUR OU CONTRE? 


CONSOLES+: Qu’est-ce que vous pensez du 
CD-Rom comme moyen de stockage? Des 
cartouches et du magnéto optique? 

Myamoro SAN: Je ne devrais pas vous parler de 
tout cela... Le CD-Rom a une grosse capacité 
mais est trés lent. Pour les jeux interactifs, un 
média aussi lent n'est pas une bonne solution. 
Les gens veulent des jeux avec une grosse 
quantité de données, et a un prix raisonnable. 
Pour les éditeurs, le CD-Rom est un trés bon 
média parce qu’il n'est pas facile 4 copier. Les 
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coiits de fabrication sont 
aussi trés bas, mais les 
colits de développement 
d’un jeu augmentent régu- 
ligrement a cause de la 
CelUF=Val iccMe (-Me(e)alalsome [Uo (<3 
CD-Rom contient. Les édi- 
teurs tiers ne sont pas 
encouragés a travailler sur 
ce média et, quelquefois, 
trainent les pieds pour faire 
des logiciels sur CD- 
Rom... ll n'est pas néces- 
saire d’avoir de trés 
grosses capacités de stoc- 
kage pour faire de bons 
jeux. 


ConsoLes+: Pourquoi y a-t-il aussi peu de jeux 
EW com blaltsie  ol-im 9, @elts ole) lle) (sv 

Myamoro san: La vitesse est le centre du pro- 
bléme. Nous avons développé des jeux, mais 
nous ne pouvons pas les commercialiser a 
cause de leur vitesse. Mais, cette année, 
beaucoup de jeux vont sortir. Par ailleurs, le 
Super FX est une puce chére. Quant a l’aspect 
“programmation”, il y a maintenant cing 
années que nous programmons sur ces com- 
posants, et nous n'avons plus de problémes 
avec eux désormais. 


Conso_es+: li y a désormais beaucoup de 
machines 32 bits sur le marche. Est-ce que les 
Japonais attendent !’Ultra-64? Et pourquoi 
devraient-ils l'attendre? 
MyamotTo SAN: Est-ce qu’ils 
l'attendent? Je pense que |'U- 
64 sera la console nouvelle 
génération la moins chére du 
marché; en ce qui concerne 
les capacités de la machine, 
elle sera la plus puissante. Si 
cette console ne posséde 
pas cinq a six bons jeux au 
moment de sa sortie, le 
consommateur n’attendra pas |'U-64. Il ache- 
tera une autre machine. En fait, je ne sais pas 
si les gens veulent réellement jouer sur I’Ultra- 
64. Je ne sais pas non plus si les 16 bits ne 
sont pas suffisantes pour les joueurs. Nin- 
tendo ne sait toujours pas s'il y a un marché 
de personnes voulant acheter une console 
nouvelle génération comme |’U-64. Sony et 
Sega prétendent qu'il existe mais, historique- 
ment, Nintendo est la seule société a avoir 
réussi a vendre plus de 10 millions de 
consoles. L’argument selon lequel Sega et 
Sony seraient capables de vendre autant de 
hardware que nous me parait peu réaliste. 
Parce qu’avec ces 10 millions de machines, 
nous avons acquis une expérience. Le princi- 
pal probléme de Sega et de Sony est de 
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savoir s’ils pourront 
vendre 10 millions de 
machines, et si ce marche 
des 32 bits existe bien. 
L’analyse développée par 
les grands médias est 
assez amusante: elle part 
du principe que les 
choses se répétent a travers I’histoire! La 
verité, c’est que nous ignorons si cela vaut la 
peine, pour un possesseur de 16 bits, 
d’acquérir une console 64 bits Ultra-64. 


LE JAPON EN DIRECT 


MINAGAWA SAN, de Nintendo [dont ce sera 
l'unique intervention]: Quand on demande a 
Sega et a Sony pour quelles raisons ils ven- 
dent leurs consoles aussi cher, ils répondent 
que c'est parce que leur hardware est destiné 
aux adultes. Chez Nintendo, nous pensons 
que, pour réussir a vendre 10 millions de 
machines, nous ne pouvons pas les vendre 
qu’aux adultes, il nous faut pouvoir les vendre 
a n'importe qui. 


ConsoLes+: Quel est le type de jeu le plus 
facile a réaliser sur Ultra-64? 
Myawmoto san: Les jeux en 3D sont ce qu'il y a 


Myamoto san 
est le pére 

de Mario. 
Dvailleurs leurs 
initiales (Super 
Mario et 
Shigeru 
Myamoto) sont 
identiques! 
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de plus facile. Les puces 
de SGI sont spécialisées 
dans la 3D. 


Consotes+: Est-il facile 
Co(MEliccM ai(ele(oM atleclatt le 
Ultra-64? 

Myawmoro SAN: C’est trés 
facile! Nous ne savons 
Pas si nous pouvons 
faire un programme 
aussi intéressant que le 
produit de Namco mais, 
d’un point de vue tech- 
nique, c’est trés facile. 


ConsoLes+: L’ultra-64 
serait donc plus puis- 
sante qu’une Playstation 
et deux fois moins 
chére? 

Myamoro SAN: Oui, mais 
une personne qui joue ne 
s’apercevra pas de la 
réelle puissance du hard- 
ware. Un programmeur, 










ULTRA-RUMEURS 


Il ne s'agit pas ici d'informations foumies 
par Nintendo, mais de bruits divers et de 
rumeurs qui circulent a Tokyo. 

Tout d’abord, les capacités des 
cartouches de |’Ultra-64 seraient soit 
d'une centaine de méga, soit d’une 
soixantaine, c'est-a-dire une puissance 
proche de celle dont dispose depuis 
quelque temps la Neo Geo. Par ailleurs, 
devant la déception des programmeurs, 
qui peuvent bien caser dans une telle 
cartouche des jeux ambitieux, mais pas 
leur introductions en 3D comme ils le font 
sur les CD-Rom Saturn, 3DO ou 
Playstation - ils y passent d'ailleurs 
parfois plus de temps que sur le jeu! -, 
Nintendo aurait décidé d’adjoindre un 
support offrant plus de capacités de 
stockage. Pas question du CD-Rom: le 
président de Nintendo l’avait critiqué sur 
tous les tons, et il était impossible de se 
dédire. Ce sera donc un lecteur optique 
qui aurait la taille du Mini Disque actuel 
de Sony. Selon ces rumeurs, ce lecteur 
serait vendu a part. Enfin, mon petit doigt 
me dit qu’il est possible que I’on voie une 
conversion de |’un des deux premiers 
jeux d’arcade, développés il y a peu sur 
le hard de |’Ultra-64, sur la console 16 
bits de Nintendo, légérement dopé pour 
l'occasion! Enfin, l'Ultra-64 sortirait a la 
fin de 95 aux Etats-Unis, puis, au Japon, 
soit en mars 96, soit a |'été 96 si le 
nombre de logiciels disponibles est 
insuffisant. 
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lui, le remarquera. Le joueur, quel que soit le 
degré de splendeur d’un jeu, est incapable de 
juger dans quelle mesure sa machine est plus 
puissante qu’une autre. 

La vitesse des proces- 
seurs de |'Ultra-64 est | 
trés élevée. Pour un/ — 
jeu comme Mario, il y 
a relativement peu de 
calculs a faire faire | 
par le microproces- 
seur. Mais pour des 
jeux plus com- : 
plexes, la vitesse et la puissance 
de calcul sont décisives. L’Ultra-64 est une 
console hyper puissante. 


ConsoLes+: Est-ce que |’Ultra-64 est aussi 
puissante qu'une machine d’arcade? Pour- 
rait-on y faire toumer Virtua Fighter 2? 
Myawmoro san: Je ne connais pas précisément 
le niveau des jeux d’arcade, mais la puis- 
sance de |'U-64 est trés proche de celle des 
coin-up. Virtua Fighter 2 est un jeu de Sega, 
et je ne pense pas que Sega nous permettra 
de le développer sur Ultra-64. [rires] 


ConsoLes+: Quel est le principal concurrent 
de 'Ultra-64? Sony? Matsushita? 

Myawmoro san: Je ne sais pas exactement. Si, 
dans les prochains mois, ils sortent de bons 
jeux, ils peuvent le devenir. Mais, pour le 
moment, ma préoccupation premiére est de 
mettre moi-méme au point de bons jeux. 


Consotes+: Est-il possible de relier entre elles 
plusieurs Ultra-64? 

MyAmoTo SAN: Je ne peux rien dire pour le 
moment. Mais je suis en train de travailler sur 


‘un projet qui permet de jouer a WildTrax a la 


maison, sur deux téléviseurs, avec un cable 
spécial. Quant au marché domestique, je ne 


1952 
1977 


(Spécialisation en design industriel) 
Entre chez Nintendo 


1986 

















CURRICULUM 
VITAE EXPRESS 


Naissance, le 16 novembre, dans la ville de Sonobe 


Diplémé de l’école municipale d’art de Kanazawa 


1979 | Commence a s’occuper du design pour les jeux d’arcade de 
Nintendo. 

1981 Réalise le design deDonkey Kong (arcade) 

1983 Réalise le design de Mario Bros (arcade) 

1985 Réalise le design de Mario Bros pour la Famicom (NES) 


Réalise le design du jeu vidéo Donkey Kong (NES) 
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pense pas qu’il existe une véritable demand 
Au bureau, peut-étre. Pour que cela march 
il faut posséder a la maison deux téléviseu 
de la méme qualité et une cartouche. Aus: 
cela réduit le nombre de personnes q 
achéteront des cartouches. 


ConsoLes+: Et un modem? 

Myamoto SAN: Je ne suis pas intéressé par | 
réseau téléphonique. Au Japon, le systém 
serait trés cher, et en limiterait l’intérét. Pot 
les loisirs, le prix est un facteur primordial. 


ConsoLes+: Avez-vous déja fixé l’'apparenc 
de la console Ultra-64? 

Myamoro san: Nous y avons réfléchi, mais | 
design final ne sera fixé que cet été. 


CoNSOLES+: Qu’est-ce que vous pensez d 
lavenir du marché des jeux vidéo? 
Myaworo SAN: Je ne sais pas jusqu’a quand | 
“boom” des jeux vidéo va se poursuivre 
Quand I’on se tourn 
vers le passé, il y 
eu tout d’abor 
Space Invaders pui 
Super Mario et Dre 
gon Quest ont ét 
des étapes. Il 
aura d’autre 
étapes. Les jeu 
Ai(e [=to)h (o)) Re [--10) 
= mais partie de | 
vie de tous les jours. De plus, mal 
gré le fait que mon travail consiste a imagine 
le genre de jeu auquel les gens voudraien 
jouer, c’est difficile pour moi de savoir a quc 
ressembleront les jeux dans le futur. Li 
période durant laquelle les jeux vidéo avaien 
une mauvaise image s’achéve — rappelez-vou: 
qu’on les croyait méme dangereux physique 
ment. Les jeux vidéo sont devenus "naturels". 







































































Samedi soir, c’est le rendez-vous de 
toutes les stars du catch américain. Ils 
sont tous venus pour s’affronter dans 
le célébre tournoi des Slammasters, et 
un seul survivra a cette 
avalanche de violence. 


32 mégas de coups 
spéciaux, de prises de 
catch incroyables, 
s 4 et de graphismes 
Ce jeu vous propose fabuleux. 
16 mégas de coups et , Nis A consommer sans 
armes en tout genre. 4 modeération!!! 
Vous pourrez f. 
prononcer votre sentence seul ou a 
deux en simultané, sur 6 stages explosifs. 
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Tél: 41.32.28.88 © Fax: 41.32.28.80 
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jours de StarWing. 


Gae son petit frére, le Super-FX 2 est ce qu'on appelle 
un DSP (Digital Signal Display), un microprocesseur spé- 
cialisé dans les calculs (c'est son but, sa raison d’étre, ce a 
quoi tendent toutes les fibres de son petit coeur de silicium 
parcouru par des millions d’électrons, comme le métro de 
Tokyo par des Japonais entre deux attaques au sarin, 
grouillant au sein de nappes nuageuses rosatres...). 

["Bonk!": bruit causé par la rencontre inopinée d’un occiput 
et de I’annuaire du rédac’ chef qui, passant par la, a jeté un 
sil par-dessus I’é6paule de Banana sur I’écran de son Mac, et 
a décidé de mettre un terme a ses velléités poétiques!] 

Qui, euh, donc... le rdle de la puce consiste a turbiner a toute 
vitesse, déchargeant le microprocesseur principal de la SFC 
de tous les calculs fastidieux, mais nécessaires, pour I’affi- 
chage de jeux en 3D temps réel. Mais comment procéder a 
tous ces calculs, représentant dix tomes de |’encyclopédie 
mondiale des Warp Zones de Mario Bros, que seul un cer- 
veau aussi bien structuré que celui d’A.H.L. peut assimiler, 
méme aprés plusieurs litres de... 

["Re-bonk!": pas de chance pour le poéte en herbe, le rédac’ 
chef est aujourd’hui d’une sobriété exemplaire.] 


A saute-mouton sur les montagnes 


Une telle capacité de calcul est rendue possible grace a la 
technique du Voxel, l’'arme secréte de Nova Logic. Développé 
par cette société, ce systéme consiste a créer tout d’abord 
une carte de l'environnement dans lequel se déplace votre 
engin, avec ses vallées, ses canyons, ses dénivelées 
diverses. A chaque point de cette carte, le programme 
assigne une série de données: sa hauteur et sa couleur 
notamment. Dés que I’hélico du joueur se déplace, le pro- 


Certes, la 

finesse de 

laffichage 

n’est pas 

optimale 

| mais on ne 

peut pas 

tout avoir, 

| et puis, 

) méme sur 
un PC, 

c’est pixe- 

lisé a mort! 
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Comanche VY 


Cette simulation d’hélicoptéres d’attaque est la conversion d’un hit sur 
développé par Nova Logic. Comment est-ce possible sur une SFC? Grace 
magie du Super-FX 2, la derniére version du Super-FX qui avait fait les be 


gramme recalcule instantanément tous les paramétres 
les points qui composent le paysage. L’avantage de la 
nique est que cela fournit au joueur une sensation de | 
intense, plus jouissive que celle qui saisit le papillon lo! 
a peine sorti de sa chrysalide, les ailes palpitantes... 
['Re-re-bonk!": la, c'est carrément le Panda et ses 90 kii 
sagacité adipeuse qui viennent de rebondir sur Ba 
depuis le haut de I’armoire sur les ordres du rédac’ chef 
OU en étions-nous? Ah oui, je disais donc que le joueu 
se balader, plonger dans un ravin, jouer a saute-moutc 
dessus d’une montagne. Sauf qu'il n'a pas vraiment le | 
de s’adonner a ces joies rupestres! De fait, on le canar 
permanence: hélicos adverses, dont des super-balé 
double rotor, tanks, DCA ou lance-missiles au sol, F 
volant a basse altitude... De votre cété, vous n’étes pas 
plétement démuni: mitrailleuse lourde et missiles autoc 
vous aident dans votre noble tache. Mais attention, vo: 
siles sont limités en nombre. Parmi les autres carac 
tiques de cette simulation, notons la possibilité de jc 
deux, l’écran se divisant alors, et celle d'effectuer des 
sions de nuit, avec un intensificateur de lumiére qui p 
les décors dans un éclairage glauque a souhait. 


Devant votre cock; 
deux hélicoptéres | 
24 de fabrication s 
tique. 





Grace a la vision infrarouge, il vous est permis de combattre de 
comme de nuit. 
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SUPER-FX 2 


Si Nintendo remporte haut la main le concours de 
la société qui donne a ses produits les noms les 
plus ridicules (tres fort, le coup de I'Ultra-64), qui 
fleurent bon les navets de science-fiction des 
années cinquante, il faut bien reconnaitre que le 
géant nippon a réussi a mettre dans sa puce deux 
ou trois petites choses intéressantes. Il s’agit en 
fait d'un Super-FX (je n’arrive pas a écrire ce nom 
sans pouffer de rire a l’idée de la cinquantaine de 
spécialistes du marketing qui ont di se creuser la 
téte pour trouver un nom aussi ringard) amélioré. 
Cadencé a 21 MHz, il est deux fois plus rapide que 
celui qui équipe StarWing, et calcule cent fois plus 
vite que le microprocesseur de la Super Famicom. 
Théoriquement ~ car il reste 4 voir ce que vont en 
faire les programmeurs et de quel genre de 
polygones on parle -, il devrait étre capable 
d’afficher sans trop de problémes entre 15 000 et 
20 000 polygones par seconde, soit environ le 
méme taux d’affichage que la 3D0. 





et de missiles air-air tres performants! 





_ Le curseur au centre de I’écran sert a indiquer la direction dans laquelle vous 
souhaitez vous déplacer. L’autre, en haut a gauche, représente votre mire. 


Cet adversaire offe la particularité de disposer d’un double rotor... 
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La cible d'un hélico adverse est verrouillée par votre systeme de 
tir et il vous reste assez de missiles pour lenvoyer une bonne dizaine 
de fois au paradis des hélicos! 


Le mini-plan affiché en bas de I’écran vous permet de vous faire une idée des 
dangers qui vont vous tomber sur le coin du rotor! 





Si vos ennemis sont dans les airs, ne vous lancez pas pour autant dans d'im- 
prudents rase-mottes, le plancher des vaches n’est pas mieux fréquenté! 
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LE JAPON EN DIRECT 


Que feraient les développeurs de jeu 
sans le Mode 7? 
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Seiken Densetsu Ill 


Secret 
of Mana 


L’annonce de Ia sortie prochaine de Seiken Densetsu III (littéralement “La 

Légende de I’6pée sacrée 3”) est un événement. A Ia fois au Japon, ou ce titre 
pattu des records de vente, mais aussi aux Etats-unis et en Europe, ou il a éte 
commercialisé sous le nom de Secret of Mana. Certains vont bondir de joie... 


Comme dans |’épisode précédent, 
les boss sont impressionnants: 
gros, gras et hargneux. 





importantes (et on voit mal pourquoi elles ne le 

seraient pas!), le jeu sera commercialisé en Europe 
sous le nom de Secret of Mana 2. La difference de numéro- 
tation (chiffre “3” dans la version nippone et “2” pour la ver- 
sion internationale) vient du fait que Square a commercialisé 
primitivement un jeu sur Game Boy, Seiken Densetsu 
numéro 1, qui n’a jamais été vendu officiellement en dehors 
du Japon (malheureusement pour les fans). 
Le scénario de ce nouvel épisode prend place a la suite de 
Vaventure précédente. L’équipe d’aventuriers est censée 
avoir récupéré les huit pierres de Mana. Trois royaumes se 
sont fait la guerre: l'un a gagné, l’autre a perdu le conflit, 
quand le troisiéme s’en tirait en revenant a la case départ 
(situation antérieure au conflit). Vos trois héros vont parcou- 
rir ces trois royaumes pour parfaire leur education et leur 
connaissance du monde. Chemin faisant, ils vont 6tre pris 
dans une série d’événements, de rivalités et d’enquétes a 
résoudre, et leur voyage va se transformer en une véritable 
quéte pleine d’embiiches. Le jeu se déroule dans le méme 
univers que précédemment, mais I’échelle a été multipliée 
par trois ou quatre! Bon courage 
pour ceux qui trouvaient Secret 
of Mana déja vaste! 


S les ventes japonaises de Seiken Densetsu Ill sont 


Trois petits tours et 
puis s’en vont 


L’auteur du jeu, Hiroo Hisono, a 
basé Secret of Mana 2 sous le 
signe du triangle, du chiffre trois. 
Ainsi, au début du jeu, le joueur 
See choisit trois héros parmi six. 
=e, Cette équipe restera identique 
du début a la fin du jeu. Suivant 
les personnages que I’on sélec- 





tionne, le déroulement de l'histoire est different. Cela p 
d’accroitre la durée de vie du jeu, le joueur, une fois 
of Mana 2 terminé avec une équipe de héros, ayant to 
sir de recommencer avec une autre combinaison d’a\ 
riers. Durant le jeu, trois phases se succédent sans dis 
nuer: le matin, le soir et la nuit. Les lieux et les événe 
sont différents suivant I’heure de la journée. Ce’ 
endroits devront étre visités de nuit si l’on veut renc 
certains individus... Le systéme de gestion des cara 
tiques des personnages (statut, équipement, niveau. 
avait fait le succés de Secret of Mana a été conserve 
vitesse améliorée. Le systeme de combat a subi qué 
modifications: ce n’est plus l’ordinateur qui gére les co 
tants, mais le joueur, conférant ainsi plus de liberté a 
ci, qui peut faire participer les trois héros, individuelle 
EWhereitlel-14 


Le monde de Seiken Densetsu est composé d’une multitude 
et la voie aérienne est encore la plus pratique, grace a Fla! 
le dragon géant qui transporte les trois aventuriers sur son 
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feeeren reeruge? 
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Encore un petit combat, complétement mystique, 
contre ce boss d’une autre dimension. 


anneret 


tw: SS 


Décors et animations des personnages 
bénéficient de toute I’expérience 
accumulée par Square dans les jeux 
de réles précédents. 


Ca: $s Oprele atteindre le bout 
du monde. Les Anciens le placaient 
aux colonnes d’Hercule. Les Japonais 
de Square le mettent dans un jeu vidéo! 
O tempora, 6 mores ! 


Explorer et combattre, telle est la dure 
destinée des aventuriers. 
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Si vous aimez les paysages enchanteurs, du genre de 
ceux qu’on trouve dans les dessins animés de Disney 
mais matinés d" Indiana Jones", Seiken Densetsu 


EQUIPE A FORMER, 
ADVERSAIRES 
A DEFORMER 


Six personnages vous sont proposés. Choisissez- 
les bien, vous allez commencer et finir le jeu avec 
les mémes héros. 
¢ DuRAN 

Il vient du royaume de Forsena. Comme tous les 
habitants de Forsena, il est particuliérement bon a 
l'épée. 

© KEVIN 

Il excelle dans le combat a mains nues. II vient 
d'une contrée ou les habitants sont mi-hommes, 
mi-bétes. La nuit, il se transforme en une sorte de 


Elle arrive de la cité des Sables. C’est une 
véritable pasionaria, qui se bat a l'aide de deux 
couteaux qu'elle manie avec dextérité. 

¢ ANGELA 

Elle est la fille d’Altena et c’est une sorciére, qui 
maitrise sorts magiques et incantations. 

¢ Lise 

Lise est la princesse du royaume de Rolant, ow! 
vivent les Amazones. De la gent féminine, c’est la 
plus costaud. Elle se bat avec une lance. 

© CHARLOTTE 

Elle vient de la cité sacrée de Wendel. Elle 
appartient a une famille de fées. Elle dispose de 
pouvoirs magiques mais ceux-ci sont moins 
puissants que ceux d’Angela. 


Entre 

’ les étendues 
enneigées, 
les foréts 
tropicales, 


ee +2, les déserts 
3 ae ensablés, 
vous n’aurez 


5 Ni i que I’embarras 





troisiéme du nom est fait pour vous. 
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Qui dit caverne a explorer, dit 
distribution générale de gnons. 


Les combats de Secret of Mana 2 se déroulent 
en mode Action, a la Zelda. 





Seiken Densetsu Ill s'annonce comme un jeu 
aussi fort que l'épisode précédent. 
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Jacket, c’est la possibilibé qu’il offre a plusieurs 

joueurs de jouer simultanément, en reliant plusieurs 
PS-X par un cable spécial. Et Sony aurait, enfin, décidé de 
commercialiser, a partir du mois de juillet au Japon, le cable 
permettant de relier plusieurs Playstation. Pony Canyon est 
actuellement en négociation pour vendre le jeu en package 
EW-reu (Merz 0)(-8 
Metal Jacket est un jeu dans lequel vous incarnez un robot 
de combat gigantesque. Vous allez jouer a cache-cache avec 
des engins similaires, en tentant de les détruire. Les robots 
peuvent marcher, courir, sauter et méme se maintenir dans 
les airs grace a des propulseurs auxiliaires. Le joueur choisit 
son robot parmi seize, et répartit son blindage suivant son 
style de combat, entre le dos, les cétés ou la face du Mobile 
Suit. Les robots ont une option de camouflage: s’ils ne bou- 
gent pas, ils n’apparaissent pas sur les radars de l’adver- 


Pp ourquoi donc un tel retard? L’intérét essentiel de Metal 


CAMERA 


l'aspect verdatre du décor. 
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Metal Jacke 


Metal Jacket a été I’un des premiers jeux a étre terminé sur 
la Playstation, mais il n’est toujours pas en vente. Pony 

Canyon a annoncé puis repoussé sa date de sa sortie par deux 
fois. Sera-t-il effectivement disponible a partir du mois de juillet? 


Vous avez été détruit par le Mobile Suit controle 
par l’ordinateur. Vous pouvez vous déplacer et 
assister a la suite de la partie. Vous étes désormais 
un “esprit”. Ce niveau se passe pendant la nuit, 

et vous disposez d'une vision infrarouge, d'ow 
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saire. La configuration de base pour jouer a deux repr 
deux CD-Rom Metal Jacket et deux Playstation, et, bi 
le cable. On peut jouer sur un seul téléviseur, avec 

partagé en deux, si l'on posséde un téléviseur récer 
double tuner (fréquent au Japon). Sinon, il faut deux 
seurs. Huit pays peuvent s’affronter. Il est possible de 
tuer des équipes en variant toutes les combinaison 
sibles: quatre contre quatre, cing robots contre tr 
contre un, deux contre un... 

ll est méme possible de relier huit PS-X et d’avoir huit j 
humains contre huit joueurs humains. Lorsque le ro 
l'un des joueurs se fait détruire, le mot “Camera” apy 
'6cran. Ses adversaires ne voient plus son robot, 

garde la possibilité de se déplacer sur le terrain, tout e 
invisible, et de continuer a regarder le combat qui opp 
survivants. L'amertume d'avoir été éliminé est donc | 
rée par le plaisir de jouer les esprits... 





Au début du jeu, l’ordinateur vous dé 
si vous voulez jouer a l'aide du cable 
contre l’ordinateur. 


‘AGE 
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L'ordinateura repéré 
qu'il n'y a que deux Playstation 
connectées sur le mini-réseau. 


Ce niveau se 
passe sous la 
neige, ce qui 
n’arrange pas 
la visibilité du 
champ de 
Seen) Dataille. 


Sur le réseau, 
deux humains 
affrontent six 
robots dirigés 
par l’ordinateur. 





EXGLU ! JOUEZ A VENUS WAF 


POUR rT sAVOI 
SUR)DES FILLES 


py. \'i | > ey | fo] 


= *Chaque jour, je te donne 
mes infos 
et mes pronostics pour 
les prochaines rencontres 
appelle vite et tu pourras 
méme gagner un 
entrainement avec moi” 


36 68 88 08 


INCOLLABLES EN JEUX VIDEO ? 
JOUEZ ET GAGNEZ DES CONSOLE 






ts 


Philosoma, le trés attendu 


PS-X vont pouvoir y jouer! 
Enfin, si tout va bien! 
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Dans le tunnel, évitez de vous 
trouver en face de ce mastodonte 
qui vous bombarde avec des 
espeéces de cristaux d’énergie. 


shoot-them-up de Sony, devrait 
enfin voir le jour au mois de 
juin, aprés que sa date de sor- 
tie a été plusieurs fois repous- 
sée. Bien qu’il ait été ’'un des 
premiers jeux annoncés lors de 
la présentation officielle de la 
Playstation par Sony, l’an der- 
nier, c’est seulement mainte- 
nant que les possesseurs de 





dans un wagon d’une rame de métro 

de Tokyo, je remarquai un individu har- 
naché de la méme facgon que moi. Aprés 
l'avoir observé de facon plus approfondie, je 
m’apercus que son équipement n’était pas 
exactement identique au mien. C’est que, 
en prévision des attaques aux gaz neuro- 
toxiques, aux tremblements de terre et 
autres commandos suicides de ninjas de la 
secte Aum “vérité-de-la-mort-qui-tue-a- 
coups-de-sarin”, je ne sors plus a Tokyo 
sans ma combinaison NBC et un guide de 
survie dédicacé par Rambo. Je pensai 
donc, ala vue de mon vis-a-vis: “Nom d’une 
banane verte! Un nouveau modéle que je ne 
connais pas!” Je posai quelques questions 
a l’individu, qui m’apprit qu’il s’agissait 
d’une tenue de pilote de vaisseau spatial 
spéciale, du genre de celles qu’on trouve 
dans les jeux vidéo. 


| a semaine demieére, alors que j’entrais 


Vaisseau, boulot, pas dodo 


ll m'expliqua qu'il revenait d’une mission du 
cété de la planéte Ora-194-220. Son éequi- 
page, le Team 29, était en croisiére dans 
une galaxie lointaine, quand retentit un 
appel de détresse. Son vaisseau, le PS-X 
95, étant a proximité de la planéte Ora, il se 
dérouta vers celle-ci. Les habitants de la 
colonie étaient victimes de créatures extra- 
terrestres surgies d’on ne sait ou. Les 
machines, robots et ordinateurs étaient 
devenus comme fous et, ayant acquis leur 
autonomie, s’étaient retournés contre leurs 
créateurs. Les systémes de défense et les 
équipements cybernétiques de maintien de 
l'ordre ravageaient maintenant la mégalo- 





De cet énorme vaisseau surgissent des 
espéces de serpentins rouges, une fois que 
vous avez éliminé les tourelles. 
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Certaines scénes évoquent fortement la s 
des Thunder Force sur Megadrive. 


pole. Il m’apprit que la situation av 


plus épineuse que prévue: au ft 
mesure qu’il gravissait les niveaux, | 
prit que, au sein de la planéte, se t 
une créature, le Philosoma, respons: 
tout. Endormi depuis des milléna 
s’était tout a coup réveillé, affamé 
pathe, il se nourrissait des pensé: 
6tres intelligents, se délectant de le 
reur, aspirant leurs neurones com 
vampire et provoquant leur folie. 


Aucu', aucu', aucune 
hésitation! 


Je lui demandai ce qu’il pouvait bie 
dans le métro de Tokyo. Il me répon 
avait été mandaté par ses camarade 
il était devenu le porte-parole. Il se 
au siége de Sony pour déposer une p 
Les joueurs risquant de devenir de | 
plus nombreux avec la commercial 
prochaine de la Playstation en deh 
Japon, et les développeurs rajoutar 
cesse de nouvelles options Contin 
conditions de travail se dégradaiei 
pilotes en avaient assez de se man 
météorites ou les missiles des boss 
de niveau a chaque fois: ils avaien 
voté la gréve — laquelle aurait été la 
du retard de Philosoma - et menaca 
la poursuivre si un accord n’était pas 
Mon voisin de métro laissa méme en 
qu’ils étaient préts a aller travailler | 
future console 32 bits de SNK, ou 
l’'Ultra-64 de Nintendo. 
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Voici le genre d'écran que permet la palette de couleurs des 
consoles 32 bits actuelles! Non seulement ga crache, mais ce que 
vous ne pouvez voir, c'est que ¢a va vite aussi! 






PHASE 


Cut eee 199001700 } 
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Petits sprites deviendront grands! Le laser vous permet de balayer de larges zones, tout en restant 
hors de portée immédiate de I’adversaire. 


Pendant que 
vous vous battez 
contre ce boss, 
ne perdez pas de 
vue les indica- 
tions en haut, a 
gauche de 
l'écran, concer- 
nant les dom- 
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Dans le tunnel, a la vitesse a laquelle vous vous déplacez, L’explosion d'un météore a révelé un item. 
les collisions ne pardonnent pas. Mais oui, il est pour vous. 





A CHAQUE NIVEAU SA REPRESENTATION 


Philosoma est le shoot-them-up qui, actuellement, propose le plus de représentations différentes de I’action suivant le 
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Commandez et réservez vos jeux par 
telephone en réglant par carte bleve au 
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© Animation : 66 millions de Pixels/s 
+» Affichage : 640 x 480 haute résolution 

© Grophismes : 16 millions de couleurs, polygoniseur et 
processeur 32 Bits spécialisée en animation 3D 

{360 000 polygones par seconde), mapping, 
gouravdshading en temps réel, zoom, rotations, effets 
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dapté d’un jeu sur PC CD- 
PANS portant le nom de 

Cyber Race, Gran Chaser 
offre la particularité d’avoir bénéficié 
de la patte de Seed Mead concemant 
le design des véhicules. Ce dernier n’en 
est pas a son coup d’essai, puisqu’on lui 
doit les décors d’“Alien 3”, de “Blade Runner” ou encore de 
“2001, L’Odyssée de l’espace”. 
Vous incarnez un pilote d’élite, contraint a participer a cette 
série de courses — et a les gagner! - car le sort de votre petite 
amie est en jeu. Les circuits se trouvent sur différentes pla- 
nétes désertes, les unes dans les sables, les autres dans les 
glaces... A chaque victoire, vous bénéficiez d'une somme qui 
vous permet de changer ou de modifier votre vehicule. Avant 
le départ, votre mécano vous glisse a l’oreille quelques pré- 
cieux conseils sur vos concurrents et la meilleure stratégie a 
adopter pour chaque type de circuit. 


Roule ou créve 


Vous n’étiez pas particuliérement chaud pour participer a ces 
courses, et “on” a dii vous motiver! Car vous savez parfaite- 
ment que c’est le genre d’épreuve qu’on finit soit en vain- 
queur, soit dans un cercueil. Chaque concurrent dispose 
d’armes a bord de son véhicule. II est possible d’envoyer des 
missiles sur l’adversaire, méme si la représentation de ces 
demiers a |’écran n’est pas toujours trés visible. Grande inno- 
vation par rapport a Daytona, on peut jouer a deux joueurs. 
L’écran est partagé en deux, et contrairement au Cyber Sled 





Tachez d’éviter les geysers qui jaillissent au dernier moment! 
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Gran Chaser 


A cété de Daytona USA, qui a bénéficié de beaucoup d’attention et d'un ba 
tage publicitaire imposant de la part de Sega, pour un résultat... controvers 
les développeurs de la firme au hérisson bleu travaillaient sur un autre projé 
Gran Chaser, une course de voitures futuriste a la realisation excellente. 
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Il vous faut réduire votre vitesse jusqu’a 175 km/h pour passer 
chicane, composée de deux piliers. 


de Namco sur Playstation, le mode 2 joueurs tient ses 
messes. Les graphismes de Gran Chaser sont égale 
plus jolis que ceux de daytona USA. Pas de mystére a 
c’est le mode haute résolution, contrairement a la cour 
voitures de I’AM 2, qui a été utilisé! Les décors et les 
cules ont été réalisés en 3D polygonale. Les textures 
pées sur les véhicules, sur les circuits et sur les bords 
piste sont particulierement réussies. 


Circulez, il n’y a rien a voir 


Gertes, il est difficile de comparer Daytona USA (ou r 
Ridge Racer) et Gran Chaser. En effet, dans ces deux < 
CD-Rom, il s’agit de courses de voitures se voulant réal 
et le cété simulation, les trajectoires des véhicules aya 
particuliérement soignées par les Equipes de développe 
De plus, le nombre de voitures engagées dans les cours 
Daytona USA, par exemple, le rend incomparable av 
Gran Chaser, composé de duels. Gran Chaser évite 
toute une série de contraintes. Dans un univers de sci 
fiction, oli les véhicules futuristes glissent a quelques 
metres au-dessus de la route, les développeurs or 
prendre quelques libertés avec la fagon dont réagit un 
cule de plus d’une tonne a 500 kilometres a I’heure! 

Mais cela ne nuit en rien a la jouabilité et au plaisir de je 
contraire. La encore, la comparaison est difficile. Le moc 
conduite des engins de Gran Chaser est particulie 
moteur vous donne une poussée dérisoire. I] vous faut 
vous servir d’un booster pour propulser votre véhicule. 
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devez contréler le cap et jouer du propulseur auxiliaire par a- 
coups. En un ou deux tours de piste, vous maitriserez cette 
technique. Vous disposez en outre d’un méga-booster, beau- 
coup plus puissant, qu'il vaut mieux réserver pour les lignes 
droites si vous ne voulez pas finir dans le décor. A deux 
joueurs, le jeu vaut son pesant de cacahuétes! 


Vous saurez tout, tout, tout... 


Comme dans Daytona USA, trois vues sont disponibles. 
L’écran de jeu fourmit toutes les informations dont vous pou- 
vez réver, et méme plus! Les programmeurs en ont fait un 
peu trop, et l’écran est légérement surchargé de jauges, 
cadrans et autres radars. Le jeu comprend onze courses dif- 
ferentes, correspondant a onze niveaux de difficulté. Cing 
constituent le niveau débutant, et les six autres le niveau 
avancé. Pour chaque circuit/niveau, le joueur peut opter pour 
le mode Story ou le Free Run. 





Tant les textures des rochers de la falaise que le ciel, 


LES ANGLES 
DE VUE 


Comme dans presque toutes les 
courses en 3D du moment, vous 
pouvez switcher a tout instant 






au loin, sont superbement réalisés. 


LES MISSILES: UNE AUTRE FACON 
DE RESTER EN TETE! 


Si votre concurrent réussit a prendre la téte de la course, malgré tous vos efforts, il vous 
reste une solution: un petit coup de roquette! 
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entre différentes représentations 
de la scéne. 














Votre viseur est clairement materialise 
au centre de I’écran, sous la forme 
de cette croix blanche. 





La camera est placée derriére le 
vehicule, et surtout au-dessus. 
C'est l’angle le plus adaptée pour 
négocier les meilleures trajectoires 
lors des virages, mais il nuit a 
l'ambiance de la course: ona 
l'impression d’assister a une 
retransmission TV. 





Que cela soit en plein air ou au sein de tunnels, les 
virages sont plus tordus les uns que les autres. 





la camera est placée derriére votre 
engin. Cet angle de vue permet de 
voir instantanément la réaction de 
votre véhicule a vos commandes, 
ce qui est important vu le systeme 

| des boosters du jeu. 





Ce canyon artificiel vous 

empéche de jouer de votre booster 
apleine puissance. Le moindre 
écart de conduite serait fatal! 





Les petits nuages sont causés par les deux 
missiles que vous venez d’expédier. Le rond 
représente I'impact de vos roquettes. 


“C’est moi que je suis en té-teu!” 
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L’option Sled vous permet 
d’examiner les caractéristiques 
de tous les glisseurs qui vous 
sont proposés. Ceux-ci, 
modélisés en 3D, tournent sur 
eux-mémes, pendant que leurs 
spécifications apparaissent a 
l'écran, mettant en avant le point 
fort de chacun: robustesse, 
vitesse, accélération... 


DES SURPRISES PLEIN LA PISTE 


Les onze circuits ne sont pas de simples 
variations sur une piste de base, avec des 
décors et des textures différentes. Chacun 
posséde ses spécialités. En plus des 
dénivellations, des circonvolutions de la piste, 
vous allez découvrir différents piéges, 
rétrécissements, obstacles a éviter au dernier 
moment... Certaines courses ont méme quelques 
animations sympa, comme un dragon, 
appartenant a la faune locale de la planéte sur 
laquelle elle a lieu, qui jaillit au-dessus de la route. 
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dans les sables, qui dans les glaces... A chaque victoire, vous 
bénéficiez d’une somme d'argent qui vous permet de 
changer ou de modifier votre véhicule. Avant le départ, votre 
mécano, un Black avec une prothése cybernétique en guise 
de main gauche, vous glisse a |’oreille quelques précieux 
conseils sur vos concurrents et la meilleure stratégie a 
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Une spécia- 
lité du jeu: 
les goulets 
d’étrangle- 
ment. 


Au premier plan, un des 
items qui recharge vos 
propulseurs auxiliaires. 
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lue Seed” a été réalisé par le “manga-ka” créateur 

ide “3 X 3 Eye”, j'ai nommé Yuzo Takada. On SEGA/SATURN 
retrouve les themes favoris de ce dessinateur: les 
forces du Mal qui n’attendent qu’une chose pour se @& 
réveiller et se déchainer, les pouvoirs parapsycholo- 
giques dont sont dotés certains “élus”, la violence 
des adversaires de |’au-dela... 
L’adaptation de la “Graine bleue” sur Saturn est un 
jeu d’aventure plus qu’un jeu d’action. Vous dirigez une équipe de trois jeunes 
femmes (au début du jeu, car d’autres personnages vont les rejoindre par la suite) 
et devez tenter d’empécher I’irruption des forces du Mal dans notre monde. Vous 
parcourez le Japon, en interrogeant les individus et en suivant les indices qu’ils 
vous ont donnés. Seul le dialogue avec les personnes clés vous permet de déblo- 
quer certaines situations, de rencontrer de nouveaux personnages ou d’obtenir de 
nouveaux éléments. Bien évidemment, tous les textes (et il y en a un paquet!) sont 
dans la langue de Toriyama. 
Les combats s’effectuent a l'aide de cartes ressemblant a celles d’un jeu de tarot, 
et l’issue du combat dépend du nombre de points de vie que vous avez pu retirer . 
a votre adversaire. Comme dans un jeu de rdles, ces combats vous rapportent en a Oe FS aba 
termes d'expérience et améliorent vos capacité de survie. Mais le gardien ne veut pas 

vous /aisser rentrer. 





LE JAPON EN DIRECT 


On a signee des Sieve 


) = -) ea) ea 


Be i) | 
EVE EVEVEY 


FARA AS 





Thal te 


ed LILY || | ee ae 


Saas Gee Cae Gea 
Rendez-vous donc du cété 
de /a plantation de thé... 
BEORR? 2 
4 a 
Bic ot 
® 


Les cartes décident des dommages que vous allez infliger a votre adversaire, mais aussi de ceux que vous allez 
subir. Les combats sont trés peu "graphiques": on a seulement droit a quelques secondes d’animation. 


... et discutez un peu avec cet indivi 


+ areal 


ae 


Retournez au jardin public. Dans | 
dédale souterrain, vous affrontere 
alors vos premiers monstres. 


Votre bureau tokyoite de chasseur Tiré d’un manga, Blue e Seed sur ‘Satum se ere en 
d’esprits frappeurs. introduction, de nous offrir une animation digne de ce nom. 
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enso Suikoden 


onami, avec Gens6 Suikoden (“La Légende fantastique 

de Suikoden”), est sur le point d’achever son premier 
jeu de rdles sur Playstation. Il s’agit d’un jeu de réles tres 
classique qui prend place dans la Chine médiévale. II est 
basé sur la légende de Suikoden, aussi célébre au 
Japon et en Chine que dans le reste de |’Asie, et 
qui a inspiré recemment a Data East un jeu 
d’arcade de combat, converti sur Saturn. 
Sous le régne de |’empereur Baba- 
rossa, le joueur ainsi qu’une centaine 
d'autres personnages vont lutter 
contre la tyrannie du pouvoir 
impérial. Babarossa fut un bon 
empereur, aimé de ses compa- 
triotes, jusqu’au jour ot il tomba amou- 
reux d’une sorciére qui, aidée par les 
forces du Mal, en fit sa créature. Le bon 
Babarossa devint alors un despote, 
pillant le pays et imposant un régime 
de terreur. Le héros est censé 
appartenir a une famille de nobles, .«”“ 


Cela ressemble a 
un village 
paisible, caena 
l'aspect, la 
couleur et 
l'odeur, mais... 
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Dans Ia plus pure 
tradition des jeux 
de réles, vous ne 
poserez pas le 
pied par terre 
sans devoir vous 
tracer un chemin 
a coups d’épée, 
de hache ou de 
sortilége. 
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traditionnellement chevaliers de l’empereur. Mais il se 
révolte devant les exactions de Babarossa et prend la téte 
des rebelles. Dans le jeu, comme dans la légende, le joueur 
peut contréler une équipe comptant 
» jusqu’a cent huit personnes. Le systéme de 
# jeu comporte trois sortes d’attaque: les 
b attaques au corps a corps, les attaques 
: magiques et les attaques a dis- 
_@ tance (lance, fléches, petits 
suisses...). 





KONAMI/PS-X 


LE JAPON EN DIRECT 


La fine équipe de 
quatre de vos 
aventuriers 

en pleine 
concertation. 
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Riglord Saga est un jeu de réles/simulation. Plongé en plei 
coeur d’un univers qui méle joyeusement Moyen Age 
japonais et heroic-fantasy, vous incarnez Asa, chevalier 
sans peur et sans reproche. 


rentes, ol! vous allez devoir recruter une _ s’affichent pas, en revanche, sous forme 
bande de solides compagnons pour pou- + polygones en 3D mais sous forme d’ima: 
voir tordre le coup aux forces des ténébres, et qui constituent alors les sprites des prote 
botter les fesses de leurs représentants! nistes. C’est-a-dire que les développeurs 
L’équipe qui a ceuvré sur Riglord Sagan’en est stocké des images prises sous tous les an 
pas a son coup d’essai, puisque c'est a elle du rendu 3D des individus, et, suivant la p 
que l’on doit la série des Shining Force. La tion du personnage, !’une ou l'autre de 
principale originalité de ce CD-Rom est sa réa- _ elles s'affiche a|’écran. 
lisation. Il mixe en effet avec bonheur 3D et une Les déplacements de vos personnages : 
représentation plus classique en bit-map. Les un peu fastidieux: lors des combats, il 
décors, les batiments et le relief sont réalisés prendre vos aventuriers un par un, les am 
en 3D. Il est ainsi possible de faire varier les devant leur adversaire afin que le con 
points de vue durant les déplacements, ou de commence. En mode Déplacement, le Se) 
voir ses adversaires sous tous leurs angles alors recouvert d’une grille et, suivant v 
avant de les combattre. personnage, la nature et la topologie du 
rain, vous pouvez vous déplacer plus 


Modélisés, photographiés, ™oinsloin. 
stockés, affichés 


| ‘action se déroule sur quatre iles diffé- luxe de détails et un rendu excellent, ils 


En revanche, les personnages, héros ou Pas- 
beaux, sont affichés en bit-map. S'ils ont bien 
été modélisés en 3D par les développeurs sur 
stations de travail Silicon Graphics, avec un 



















Riglord Saga vous permet d’inspecter le ten 


INSPECTER avant que vos héros ne sy aventurent. Une | 

LE TERRAIN ay TOUTE que vous avez choisi un personnage, et ¢ 

< vous étes en mode Déplacement, vous pou 

(@]0)/ <3 8 0]) 3 librement parcourir l’échiquier qui vient 

superposer sur les liek. | 

décors du jeu étant en 3D, il v 

est méme possible de changer 

point de vue, passant d’une \ 

aérienne a un angle plus terr 

Grace a ses pouvoirs magiques, en invoquant terre. Ainsi, vous pou 

un sortilége, ce membre de votre équipe peut reconnaitre un passage, obser 

modifier la topographie du sol, créant une aspect des combattants que vi 

colline ou, au contraire, constituant un ravin. aurez a y affronter et les div 

Cela est bien utile au cours des combats. objets qui s’y trouvent. 
Par exemple, si vos troupes au premier plan 
génent I’archer du groupe, il pourra créer un 

petit monticule afin d'ceuvrer en paix. 
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Votre troupe d’aventuriers 

se promenait tranquillement 
dans la verte prairie quand, 

au détour d’un tournant, 
apparait la soldatesque ennemie. 


de la fine équipe, c’est a vous 
qu'il incombe de corriger 
durement I'impudent. 


“| vous souhaitez vous rendre, 
| une animation déplace votre 
héros a l’endroit souhaité. 


Lors du combat, 
n’apparaissent a l’écran 
que les deux protagonistes. 
Les alentours deviennent 
alors sombres et opaques. | 





REPORTAGE 


Lors d'un combat, “Miss” s'affiche 
Si vous avez manqué votre adversaire. 
Sinon, c'est le nombre de points de dommages 
que vous lui avez infligés qui apparait. 
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LE SPORTIF 
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Incroyable!!! 


L’equipe de France se qualifie. 











Gérard Dupont, héres de 








cette rencontre laisse 
éclater sa jolie apres 
une patate extraordinaire 


dans les arréts de jeu qui 





met fin a la série noire de 


POUVAIT ETRE 
QUE SUR 
SOCCER 
SHooToutT!! 


lV’équipe de France. Cette 





victoire rassure tout le 











Vaction du match of Gérard monde et en particulier 









Dupont s’infiltre dans la Ventraineur, qui apres 





défense et se retrouve seul une série de matchs sans 












face au gardien : la victoire victoire se retrouvait sur 


est au bout de son pied !! un siége éjectable. 


Nintendo vous présente 
son meilleur jeu de foot. 


SocceR ol 





3615 Nintendo (1,27 F/mn) 


SUPER NINTENDO 


NT eR AON OMEE NT SYST 











GONFLEE LA 3D0! 


La compagnie américaine annonce la sortie 
prochaine d'une nouvelle génération de 3DO. Basée 
sur la technologie M2 64 bits, cette super-3DO 
devrait faire preuve de trés grandes performances. 
D’aprés Hugh Martin, un des gros salaires de la 
compagnie 3DO, “les performances en matiére 
d’animation polygonale sont phénoménales” (en 
anglais dans le texte). En effet, d’aprés les chiffres 
annoncés, cette 3DO 64 bits serait congue autour de 
dix processeurs graphiques! Fabriqués par IBM, ils 
devraient permettrent |’animation de 1 million de 
polygones par seconde (rappelons que la Playstation 
en affiche 360 000 et la Saturn 240 000!). Mapping de 
texture, Gouraud Shading, lecture des CD vidéo au 
format MPEG, filtrage d'images sont aussi de la 
partie. Autant dire que les jeux a venir devraient 
cartonner. Voici d’ailleurs en exclusivité les premiéres 
photos d'une course de voitures futuristes 
développée avec cette technologie. 


































OH OUI-FM! 


Les Parisiens et Franciliens connaissent certainement 
Oui-FM sur 102.3 FM. Si ce nom vous dit quelque 
chose, vous devez sans nul doute avoir entendu le 
Rock’n Roll Circus, en fin d’aprés-midi, ainsi que le 
Ziggy Show, a partir de 22 heures? Eh bien, bande de 
petits veinards, sachez que les deux animateurs de 
ces emissions, Kad et Olivier, vont réaliser trés 
prochainement les Trombinoscopes de Consoles+. 
Les connaissant, je puis vous assurer qu’on va se 
payer de sacrées crises de rire. 
Kad, a gauche, et 
Olivier a droite, 

prochainement 
dans Consoles+ 
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DES BD ZEN (DEUXIEME EPISODE) 


Vous avez découvert le mois dernier un nouveau personnage, Dark Pulse, dans Ia rubriq 
“Cyber potins”. Cet... homme (?), passionné de réseaux internationaux et de cyberkultu 
vient de me communiquer des nouvelles toutes fraiches de chez Glénat. D'aprés lui, les tr 
tomes de la série “Samba Bugatti” sont a consulter de toute urgence. On y découvre no 
futur et le quotidien des hommes au milieu des machines. Ces derniéres sont une a u 
atteinte par la Maladie et contaminent lentement la race humaine. Dans cette épog 
futuriste, les livres sont devenus hors la loi. Un homme est chargé de mettre la main sur 
derniers ouvrages en circulation: “Samba Bugatti”. Autre genre, autre époque, autre édite 
Dargaud propose ce mois-ci la suite de la fameuse série “Les 7 Vies de l’épervier”, “La Fc 
et l’Assassin”. Les amateurs de jeux de rdles, quant a eux, apprécieront certainement 
sixiéme volume des “Chroniques de la Lune noire”, “La Couronne des ombres”: magie nc 


et forces obscures sont au rendez-vous. 
7 FROIDEVAL 
f hroniques oe la! 
> Noire: 


Cyberambiance, 
avec “Samba 
Bugatti” (éditions 
Glénat). 


2A BUGCATTI 


Dargaud mise sur 
la magie noire. 


LES TOFES DES HEROS 


Bandai, number ouane du jeu au Japon et number ouane des cartouches de jeu Dragon E 
Z en France, s’appréte a lancer sur I'Hexagone des tonnes et des tonnes de figurines c 
Sailormoon et des Power Rangers, déclinées pour chaque personnage de ces séries. Che 
étonnante, les figurines de Sailormoon ne dépassent pas six centimétres alors que les Pov 
Rangers se payent le luxe d’atteindre quatorze bons centimétres et d’avoir la faculté 
changer de téte! Si vous aimez, y’a aucune raison de vous en priver. 





















En appuyant sur la boucle 
ceinturon, les Power Rang 
changent de tétée. C’est magiqi 


Voici enfin les tofes des héros. 

Les Power Rangers sont annoncés 
4 60 francs piéce environ, 

et les Sailormoon a 30. 


ll y a deux mois de cela, Consoles+ vous proposait d’élire le président de votre tant ail 
journal. Aprés de nombreuses heures de dépouillement houleux, voici les résultats. Spy, av 
21,4% des voix, est la personne que vous avez majoritairement choisie. Viennent ensu 
Panda et Elvira a égalité avec 16,7% des voix, A.H.L. avec 14,3%, Nilico 13,2%, Switch 9,¢ 
et Marc 7,1%. Enfin, une personne a voté pour Ze Killer, un fayot certainement. 


SPECIAL MANGA NEWS 


Alors que notre ami le Panda est sous les drapeaux, je dois dire que, pour ma part, je suis 
sous le charme! Car I’actualité des mangas est ce mois-ci trés riche. C’est simple, je ne sais 
plus ot donner de la téte ni des yeux! Commencons par le commencement. Glénat propose 
le volume 14 de Dragon Ball. Intitulé “Le Démon”, vous verrez la fin du commencement mais 
aussi le commencement de la fin du combat entre Sangoku et Piccolo (je me comprends, 
c'est l'essentiel). La deuxiéme partie de “Gunnm” est aussi de la féte: Gally met fin a la vie de 
Makaku en un ultime combat, mais c’est aussi pour elle le moment de connaitre l'amour. 
Yugo, jeune trafiquant de colonnes vertébrales, est I’heureux élu. Enfin, “Apple Seed” 
troisigme du nom devrait vous ravir de plaisir. Gaia enfin maitrisée (cf. “Apple Seed II"), ce 
nouvel épisode débute dans les sombres ruelles de New York... 


AKIRA TORIVAMA — ¢ 


‘SS, 


Diz apt qiBall 


“Dragon Ball”, épisode n° 14. “Gunnm”, tome 2. “Apple Seed Ill”. 


Gally, plus jolie que jamais. 





























Et en rose, 


: | ‘ vous I’avez? 
C'est vrai qu’elle était tristounette ma Game Boy grise... 


Je ne vous dirai pas le nom de ma lessive Mme Michou, 

mais maintenant les GB sont en couleurs! Noire 

“branchée”, rouge passion, verte écolo, d'une blancheur 

virginale, jaune c... ou transparente pour ceux qui veulent 
| voir comment c’est fait! Vous pourrez obtenir un 
| exemplaire de cette nouvelle collection au délicieux 
| parfum de gadgets inutiles au prix de 330 francs environ 
| 'unité, sans jeu mais avec quatre piles! 


MARIO SE MAC 


Aprés un passage remarqué sur PC, c'est au 
tour du Macintosh d'accueillir le pére Mario. Il 
s'agit ici d'une compilation de cing jeux de 
société: jeux de dames, de dominos, de cartes, 





de backgammon ou encore de dés. Dans 
chacun de ces jeux, on retrouve les 
personnages propres au monde de Mario: 
Yoshi, la princesse Toadstool et autres tortues. 


Les principales mélodies de Mario 
accompagnent les jeux. A réserver aux enfants. 


| Promis juré, cette fois-ci, y'a pas d’arnaque (contrairement a un autre concours...). La 
| boutique de jeux vidéo Vidéo Story de La Seyne-sur-Mer (Var) organise du 31 mai au 18 juin 
) 1995 un championnat régional du meilleur combattant sur jeux vidéo. Le championnat se 
déroulera sur cing jeux de baston: Toh Shin Den (Playstation), Super Street Fighter II X (DO), 
\ Tekken (Playstation), Virtua Fighter (Saturn) et King of Fighters 94 (Neo Geo CD), Chaque 
participant affrontera son adversaire sur ces cing jeux. Pour étre qualifié pour le tour suivant, 
le joueur devra remporter obligatoirement trois victoires. Pour recevoir le reglement de ce 
championnat ainsi que votre bulletin de participation, envoyez l’astronomique somme de 
% francs a Vidéo Story, 25, quai G.-Peri, 83500 La Seyne-sur-Mer. 1 670 francs de lots sont a 
Gagner et seulement 128 joueurs peuvent participer, alors ne tardez pas! Renseignements 
teléphoniques au 94 94 85 46 (précédé du 16 pour la région parisienne). Patrice Khalifa 
répondra a toutes vos questions. 






































PLEIN LES YEUX! 


Crystal Dynamics se lance a |’assaut des 32 bits c 
Sega et Sony, et nous dévoile des projets alléchan 
avec tout d’abord Legacy of Kain-Blood Omen, t 
jeu de réles au titre déja aventureux... Prévu si 
Playstation, ce jeu vous donnera enfin le plaisir c 
vivre dans la peau d’un vampire et, a l'occasion, ¢ 
vous transformer en loup-garou, ce qui est toujou 
sympathique. Les capacités techniques de la 32 bi 
de Sony (images de synthése a gogo, multiple 
angles de vue...) seraient utilisées. Autre titre, aut 
genre, Solar Eclipse sur Saturn promet d’étre t 
shoot’em up aux décors en 3D mappée dans | 
lignée de Total Eclipse. Quarante minutes d 
séquence vidéo sont au programme! Plu 
sportivement, louchez donc sur 3D Baseball’95: c 
jeu au réalisme impressionnant devrait voir le jour st 
Playstation et Saturn. Tout comme son frére d 
muscles, Basketball’95, lui, est prévu en plus st 
3DO. Pour finir, Dragons of the Square Table est u 
soft humoristique créé par Terry Jones, de la band 
des Monthy Python! En tant que petit dragon, vou 
vivrez de drdles d’aventures sur Playstation e 
Satum. Tous ces jeux édités par BMG devraient sort 
al'automne. 


Legacy of 
Kain-Blood 
Omen 


3D 
Baseball’95 





DU CLERASIL, VITE! 


C’est plein de boutons et pourtant, c’est pas sale 
Spectravideo présente de nouveaux paddles pour le 
Super Nintendo et la Megadrive. Chacun d’eux 
posséde 6 boutons de tir et un Autofire, le tout 
repérable grace a 
plein de couleurs! 
La gamme de 
paddles nommée 
Sprint Pad propose — 
en outre deux § 
vitesses d’Autofire 
et un ralenti. 


Ils sont beaux mes 
paddles! Allez, on 
en profite! 
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VIDEO NEWS 


Si Ga bouge pas mal du cété des mangas, je dois dire 
que vos magnétoscopes ne vont pas s’ennuyer un 
instant avec les tonnes de nouveautés annoncées. 
Kaze Animation lance une nouvelle série, “Kojiré!”. 
Créée par les auteurs des “Chevaliers du Zodiaque”, 
Masami Kurunada et Shingo Araki, “Kojir6!” conte 
l'histoire d'un jeune homme aux pouvoirs démesurés 
formé a l’école de Fumaa. Il vient en aide a l’école de 
!'Oiseau Blanc, menacée par la toute-puissante école 
de la Terre Pure. Combats spectaculaires a gogo! 
Chez le voisin d’en face, Manga Vidéo, on ne chéme 
pas non plus. “Gunnm” sort le 15 juin! Regroupant les 
deux premiers tomes du manga, la durée du dessin 
animé est de cinquante-quatre minutes. Il est 
annoncé a 129 francs. Une 

nouvelle série, “La Derniére 

Mégalopolis”, composée de 

quatre feuilletons, débute 

également. “La Cité du 

démon” est le premier 

volume et sera disponible le 

15 juin. Enfin, “Urotsukidoji 2” 

et le troisieme épisode de 

“Cyber City”, intitulé “Virus 

mortel”, sont déja disponibles 

chez votre revendeur favori. Sa At Se 

Ca bouge dans les 
écoles avec “Kojiré!”. 


Neale 


CITE DU. mace 


Il vous fait pas penser a 
quelqu’un, I’gars avec 
sa casquette? 


Apres la bande dessinée, 
Gally s’offre la vidéo. J'y 
crois pas! 


OUVERTURE DU SCORE 


Pour tous les purs joueurs de Poitiers et de sa région, 
Score Games ouvre une nouvelle boutique de jeux 
vidéo. Située au 12, rue Gaston-Hulin (tél. 49 50 58 
58), elle aura ouvert ses portes a l'heure oli vous lirez 
ces lignes. Heureux 
soient ceux qui 
cherchaient 
désespérément des 





jeux neufs ou 
d'occasion, mais aussi 
des CD-Rom PC et 
Mac. Pour plus de 
renseignements sur les 


boutiques Score 
Games, tapotez 
fieévreusement sur votre 
Minitel 3615 SCORE 
GAMES. 
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.. qu’on fait les meilleures soupes, c’est bien |x. 
connu. Pac Man revient dans un jeu | 
d’aventure original sur SNIN qui le ménera = 
dans de nombreux lieux afin d’accomplir 
différentes missions - par exemple aller 
chercher du lait pour son petiot affamé. 
Originalité: vous ne dirigez pas du tout la | 





petite boule jaune mais uniquement un lance- == 
pierre! C’est en tirant sur certains objets que Sj vous tirez sur le chat, il se jettara su sur vous 
vous influez sur les actions de Pac, doté 
d'une animation variée. 


vous mettra en piéces... Autant éviter. 








La bouteille de lait est la. La vache aussi. En absorbant une boule 
Comment attraper puis remplir la premiére jaune d’énergie, Pac se transforme 
avec le lait de la deuxiéme? en Super Pac Man. 





FAITES VOTRE CHOIX 


Si vous voulez faire le plein d’accessoires pour la Saturn, la liste est impressionnante 
Multiplayer permet la connection de 6 joueurs et servira a de nombreux jeux de sport. A 
lui, vous pouvez déja jouer a 4 sur Victory Goal (football). Coté courses de voitures, le vole 
autant de boutons que la manette, mais on passe les vitesses dessous, comme en F1, 
plus humblement, sur les bornes d’arcade de Virtua Racing. Selon votre taille et v 
corpulence, des réglages d’inclinaison sont prévus. La souris, quant a elle, réjouira 
amateurs de wargame et autres adaptations de jeux micro. Une grosse manette d’arc 
munie de tous les boutons du paddle plus des options de vitesse et d’Autofire est a 
proposée. Quant a la cartouche de mémoire, nommée Back-up Memory, elle per 
d’enregistrer les parties de tous vos jeux avec une capacité de stockage importante. 





La Back up Memory 


Le Multiplayer La souris 











JOYPAD PSX 
MEMORY CARD PSX 
DARKSTALKER 
GUNNERS HEAVEN 
TEKKEN 


CONSOLE 3 DO GOLDSTAR PAL 3290 F 


JOYPAD 3 DO 

GEX 

WING COMMANDER 3 
RISE OF THE ROBOT 


SATURN 


JOYPAD SATURN 
MEMORY CARD 
PANZER DRAGON 
ASTAL 


NEO GEO CD 


CONSOLE 
NEO GEO CD 
+2 JOYPAD 


KING OF FIGHTERS 94 
STREET HOOP 

VIEW POINT 

GALAXY FIGHT 

FATAL FURY 3 








MEGA CD + 1 JEU 
LISTE SUR TEL 





MEGA CD 


TOUS NOS JEUX D’OCCASION SONT TESTES ET GARANTIS 


SUPER NINTENDO SEULE 
JOYPAD SNIN 


ADDAMS FAMILY 


Et D 

NIGEL MANSELL 
MYSTIC QUEST LEGEND 
SIM CITY 


SUPER MARIO KART 
ANIMANIACS 


DONKEY KONG COUNTRY 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LE ROI LION 

MICKEY MANIA 

NBA JAM 

SECRET OF MANA 
DEMONS CREST 

PUNCH OUT 


NEO GEO SEULE 
MEMORY CARD 


CROSSED SWORDS 
CIBER LIP 

LEAGUE BOWLING 
MAGICAN LORD 


FATAL FURY SPECIAL 
LAST RESORT 

SUPER SIDE KICKS 2 
WORLD HEROES 2 JET 
SAMURAI SPIRITS 2 





CONNSOLE JAGUAR 
+ 1 JEU 


JAGUAR CONTROLEUR 
ALIEN US PREDATOR 
BRUTAL 

BUBSY 

CHECKERED FLAG 
CRESCENT GALAXY 
DINO DUDES 

KASUMI NINJA 
RAIDEN 

CANNON FODDER 
DOOM. 

DRAGON 

IRON SOLDIER 
WOLFENSTEIN 
ZOOL 


NEC 6T TURBO 


JAGUAR OCCAZ 


NEC OCCAZ 
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MEGADRIVE SEULE 
JOYPAD MD 
ADAPTATEUR 32X SEGA 
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BATMAN 

CASTLE OF ILLUSION 
GOLDEN AXE 
QUACKSHOT 
GYNOUG 

TAZ MANIA 
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COOL SPOT 

DESERT STRIKE 

ECCO 

ETERNAL CHAMPION 
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HULK 
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MR NUTZ 

ROCKET KNIGHT ADVENTURE 
SHAQ FU 
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i) INFOGRAMES...INFOGRAMES...INFO 


INFOGRAMES/MD 
PLATES-FORMES 
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q 
Spirdu traverse dix-huit niveaux variés tant en actions qu’en décors 
pour retrouver le comte. Son aventure le méne des rues de New York a ace 
la jungle palombienne et ses marécages. Spip le guide dans ses pas et j ’agrippe Pipeiscss 
Fantasio lui donne réguliérement des indices. Le tableau est complet eee aaa se Hn hic a fie eer 
avec des phases d’aventure nécessitant les inventions du comte de 
Champignac: Spirou rapetisse et cherche I’antidote, il doit faire pous- 
ser des plantes pour progresser dans la jungle a l’aide de fioles 
d’engrais spécial, etc. Il ya méme un niveau de shoot’em up aérien au 
|_ programme. Plus de trois cents phases d’animation représentent Spi- 
rou qui peut courir, grimper, nager, glisser, pousser des objets, les 
ramasser... Quatre langues, trois niveaux de difficulté et des mots de 
passe complétent ce tableau prometteur. 


St 


Spirou plonge et nage de 


Cette boule animale trés étrange, qui vit dans les 
facon trés fluide. pied teectat! pete 


marécages de la Palombie, sert de tremplin. 


Un scrolling forcé pour ce 
niveau du train en marche: 

Spirou se baisse ou saute 

pour éviter les panneaux. —= 
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umour et bagarres sont au ren- 

dez-vous d'un nouveau jeu met- || jnjirFOGRAMES/SNIN 
tant en scéne Astérix et Obélix. Pour PLATES-FORMES 
prouver a César qu’ils sont libres juillet 
comme I'air, nos héros parcourent le 
monde en ramenant un souvenir de 
chacun des pays traversés. Cinq pays composent le voyage avec 
vingt-cing niveaux aux graphismes trés soignés et variés, ainsi que 
douze tableaux-bonus. Le mode 2 joueurs simultanés permet de 
disposer d’Astérix et d'Obélix ensemble a |’écran. Seul, vous déci- 
dez d’incarner l'un des deux personnages selon les embiiches du 
trajet. L’animation des compéres est particuliérement riche avec 
trois cents phases les met- 
tant chacun en action: 
outre les bagarres, il leur 
faudra aussi disputer un 
match de rugby, participer 
aux Jeux olympiques et a 
une corrida! Leur aventure 
est fidéle a de nombreux 
extraits d’album de BD — 
assemblés de fagon cohé- 


rente. Des mots de Passe En Helvétie, prenez de I’élan pour sauter 
sont, bien sir, prévus. de cime en cime. 











Astérix 
participera a 
une corrida en 
Hispanie. 


Libérez les 
joueurs enfer- 
més par César 
pour le match 


Une prome- 
nade sur le 
Nil est au 








HOURS GAMES 


TEL. : 20.78.06.80 FAX : 20.31.75.91 
Vos jeux a prix Canon... 
































MEGADRIVE SONY PSX 
DRAGON BALL Z 249 F CONSOLE PAL k 
DRAGON BALL Z 3 419F JOYPAD 
PHANTASY STAR IV 499 F JOYPAD (RIDGE RACER) 
UA LEGENDE DE THOR 399 F MEMORY CARD 
ECCO LE DAUPHIN 2 299 F THOSHIDEN 
EARTHWORM JIM 399 F RIDGE RACER 
MORTAL KOMBAT 2 339 F TEKKEN 
STARGATE 399 F STARBLADE 
SAMOURAI SHODOWN 349 F PARODIUS 
RISE OF THE ROBOT 249 F KILEAK THE BLOOD 
NBA JAM TE 349 F MOTOR TOON 
NBA LIVE 95 399 F RAIDEN PROJECT 
FIFA SOCCER 95 369 F PHILOSOMA 
VIEW POINT 339 F_ GUNNERS HEAVEN 
BEYOND OASIS 429 F BOXING ROAD 
YU YU HAKUSHO 259 F DARKSTALKER 
ROAD RASH 3 389 F JUMPING FLASH 
TRUELIES 389 F GUNNER'S HEAVEN 
STREET RACER 399 F ARC THE LAD 
ASTERIX POUVOIR DES DIEUX 399. F METAL JACKET 
THEME PARK 399 F 
SUPER NINTENDO SATURN 
INT.SUPERSTARSOOCER 429 CONSOLE PAL 3 
METAL WARRIORS 379 JOYPAD ! 
DEMON CREST 379 MEMORY CARD 
RETURN OF JEDI 389F ASTAL 
ILLUSION OF GAIA 419 F PANZER DRAGON 
FINAL FANTASY 3 479 F VICTORY GOAL 
DRAGON VIEW 399 F VIRTUA FIGHTER 
SUPER PUNCH OUT 399 F DEADALUS 1 
ART OF FIGHTING 2 419 DAYTONA USA 
FATAL FURY SPECIAL 429 F PEBBLE BEACH GOLF 
RO! LON 399 F MYST 
DONKEY KONG 359 GOTHA 
MICKEY MANIA 339 F CLOCK WORK NIGHT , 
EARTHWORM JIM 389 F RAMPO 
MEGAMAN X 2 379 F VIRTUAL HYDLIDE 
BREATH OF FIRE 389 F 3D0 
we BE 
PANASONIC FZ 10 PAL 2 
NBA LIVE 95 369 F WING COMMANDER 3 : 
STARGATE ‘ 399 F_GEX 
SUPER STREET FIGHTER X | 
SUPER FAMICOM THEME PARK ; 
DRAGON BALL Z 5 (RPG) 489 F SAMOURAI SHODOWN 
CHRONOTRIGGER 499 F RISE OF THE ROBOT 
CAPTAIN COMMANDO 449 F SHOCK WAVE 2 : 
FRONT MISSION 499 F FLASHBACK 
NOSFERATU 419 F RETURN FIRE 
WONDER PROJECT 4196 MYST 
PRETTY FIGHTER ev edig Wee ie ; 
we accessones RON 
FLYING NIGHTMARES 
ADAPTATEUR AD 29 TURBO PYRAMID INTRUDER : 
POUR SUPER NINTENDO 89 F ; 
ADAPTATEUR MEGA KEY NS : 
POUR MEGADRIVE SF ae 
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LilUs secon wt krTUo...TITUS. 


n maxi num d os. 
plates-formes et tab ble 
x de I" époque que notre hor 


aussi 45 véhicules et Shs comme un eehenian un radeau o un Tempéte dans les a arbres ave 
“pogo stick” pour rebondir! L’action est enrichie de quelques petites poussent notre homme vers 
phases d’aventure, et notre Préhistorik Man aura méme l'occasion de 
trouver une boutique sur sa route pour acheter des objets indispen- 
sables, grace aux os glanés sur le parcours. Un jeu dont l'animation et 
les graphismes sont loin d’étre préhistoriques, eux. 


“< ‘SRony 


] 
7 


Yi 
‘I 
x} 

Le cri qui tue élimine tous les » ; : - ‘ey 
+4 ennemis a l’écran. SSL See ropa Si oe 
Un boss impressionnant dont la téte devient rouge 

quand on le frappe a coups de massue. 


POOLCULLL 


_ ‘Tuez z les lions pour 
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ATARI/JAGUAR 
BASTON 





SATURN + JEU 
PSX + JEU 

NEO CD + JEU 
$2X + JEU 
300+ JEU 






see | {CONSOLE 


Vous achetez 2 jeux 


ond %... ||GAMES 


NEUF OCCASION - RE 
POUR COMMANDER 1 
21/76/23/26 (Paris fare 


juillet 


















VPC: CONSOLES GAMES - 153, rue E. Gruyele 
62110 HENIN-BEAUMONT - Tel, 21 76-28 26 
102 Bis, le de Lile-62300 LENS - Te. 21 67 48 10 


Sept combattants 
aux pouvoirs différents 
sont proposés. 












a planéte Terre a sombré 
dans le chaos sous le joug 





———_—__,— 
MEGADRIVE | neuf | occase 






























































. SUPER NES ‘asi is 
du Gardien, détenteur du pou- serene occasell Reprise 
x a Peay Console S060 ha = sos Console + jeu 
voir supréme délivré par le Vor- Intemational soccer = — |] Stay of ter 39 | 20 
. y BZ 299 
tex. Crimes en tout genre, cor- eee “ ada | ampere x9 | 250 
tuption et prévarication sont au Ney meal 209] 380 Te eeaseats | 30 
menu pour les humains, les Dae od es 5, || Motul Kombat 2 io | — 
" PP. Special ammg | 390 290 | espe 20 me 
robots et les mutants, qui Secrrof Manat | 429 | 290 | 200 lense ad Ii 
s'entre-déchirent. Il est temps noon Sl ae soo || Su Racer 49 | 290 
EJIM 398 290 200 Slam Master 375 290 
de combattre pour le “test final” peop we) 3100 Hl Aizn Seidler 49 | 20 
afin de reprendre le Vortex au Super Metroid 190 150 100 |] Samoursi Shodown| 375 290 
i Nl ive Virus 390 290 
Gardien: sept combattants Deskep Real ep || Sea: |) dae. || vecun Rommel 3505 | Maren 
issus des trois principaux gangs 
terriens sont en lice. Ils possédent tous des techniques de combat différentes et cer- PSX neuf | occase | reprise 3D0 neuf | occase 
tains disposent méme d’un pouvoir spécial, comme Volcana qui crache du feu ou (Consolesjou au cts Console + jeu 2990] 2500 
Lucius qui se transforme en oiseau. Pour gagner, il vous faut combattre tous les par- a re 3. Icewetee || coll near 
ticipants de ce tournoi, puis un terrible lutteur nommé The Shades, avant d’affronter Kileak the blood 499 | 390 300 I Samourai Shodown| 349 | 290 
. . a : A A ‘ . EKKEN 
enfin le Gardien lui-méme. Le mode 2 joueurs simultanément est également proposé. ons || se 0 eceers | 
Raiden 499 390 300 ‘ PO 
Space Griffon 499 390 300 Saeco Ge bes 
torr let re 2 aa Need for Speed 349 2 
Myn rs 50 505 Korps Killer 349 290 
Morto toon 499 390 300 |] Theme Park said 290 
Memory Card 9 él Flash back 349 290 
Joy pad 100 Road Rash 349 250 
Fighting joystich Joypad 6 boutons 149 _— 
JAGUAR neuf | occase 
Consoles jeu ai chau] 3000 Console 1290 990 
Daytona USA 250 Iron Soldier 398 290 
" Victory Goal 290 CD ROM 1390 4 
A ‘ Gale Racer 290 || Theme Park 398 290 
Pa Pra, 290 Door 398 290 
Le squelette donne des coups Quand elle n'est pas dans les vap’, a - 250 || Rayman 398 290 
de sa téte contondante: Volcana crache du feu. Lucius, lui, Virtua Fighter 200 |} Syndicae 398 290 
le sang est en option! peut se transformer en aigle. oes Be ill eae ae Me 
















































rise [_seocp | neuf | occase |: 
v1 |] Console + jew 3490] 2490 
600 |] King of 349 29 
x |] Samourai 2 349 9 
1 |] Steet Hopp 349 29 
Do) View P 378 250 
World Heroes 2 jet “I Mutation Nation Mg 290 
Worls Heroes 2 v4) |] Super Volley ball 2] 375 250 
‘Street Hoop a Fatal Pury 3 39” 2580 
Alpha Mission 2 wt Side Kiks 3 390 250 
Jeux A partir de 16 Galaxy Fight 390 250 





ENVOI COLISSIN 
48 Heures 


Jeu : 20F, Console : 50F, CRE 
Réglement : CB, chéque, C 


a partir de30" 
. 129F 
pees 











Reggae Man combat avec un simple baton, mais celui-ci est redoutable. 





LUDI GAMES...LUDI GAMES...LIl 





Le photographe sert de Continue au milieu 
des niveaux. 


Ta-rayzan a perdu son slip... Un coup de poing de Rayman sur le bosquet lui rendi 
fierté. 


= ie Re Be 
_____ Enenvoyant les boules violettes des 
=]| plantes sur la téte des explorateurs, 
LUDI GAMES/PS-X | Rayman les aveugle et peut leur 


PLATES-FORMES grimper dessus! 
septembre F ‘ 7 
mates lors que nous attendons avec impatience le test du jeu sur Jaguar, do 


sortie est sans cesse retardée, parait Rayman sur PS-X. D’un suppo 
-w.yey autre, le scénario demeure le méme: Rayman est toujours en quéte du Gre 
« Protoon, qui assurait I’équilibre de son monde avant d’étre dérobé par Mr D 
le malfaisant. Au travers des six mondes graphiquement variés du jeu ( 
soixantaine de niveaux en tout), Rayman acquiert de nouveaux pouvoirs qu 
permettent de lancer le poing, de s’accrocher aux plates-formes, de courir, 
jouer les hélicoptéres et méme de planter des graines magiques qui l'aide 
progresser et a délivrer les Electoons constituant le noyeau du Grand Proto 
Chaque nouveau pouvoir lui permet de mieux explorer les niveaux déja f 
courus, d’ou! des retours multiples et de nouvelles découvertes. Le jeu 
: i Jaguar promet certes beaucoup mais les capacités techniques de la PS-X f 
Des marées de crayons Une transformation en lillioutien lui per-_mettent en plus des effets de brume, de transparence et de multiples pl 
dans le monde des images. met d’emprunter les petits passages. _ différentiels, sans compter les niveaux supplémentaires. 


Tu veux en savoir plus 

épater tes 

Tiens-toi au courant 
des dernieéres 


nouveautées 
Bi -\1 > om OX) ye) (21 
Mangas 


tas 


Rayman glisse de facon trés 
fluide sur les portées de notes. 
Ramper est parfois nécessaire si 
vous voulez éviter des heurts. 
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Nous reprenons 
et nous vendons 
de Voccasion 


la Vente Par 
Correspondance 


LOCATION LASERDISC VIDEO D'ANIMATION 


cold 
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a 
ny 
e 
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revisables sans preavis Toutes les marques citees et. dess 


Magazines 
plo} omm BI I-j ote) 
sur PSX, 
Saturn et 
NEC 


PLAYSTATION 


CONSOLE 
bYo}alU le ilo lUl-ioli(o}aln am i (—1Up4 


JEUX A PARTIR DE 499F (NEUF) 


1 @ Ridge Racer 


C Wikes-jaliave(—al 

@ Parodius Deluxe 
@ Tekken 

C Mle) col mi Kolola MC. = 

C Mevosti il (om -fo ler) 


| @ Raiden Project 
9 e Kileak The Blood 


Ch =fo><-] it pole Lo] 


") e Cyber Sled 


@’Gunners Heaven 
@ Jumpin Flash 
@ Alien Propon 


@ Pinball 
@ Myst 


- NEWS - 


@ Bounty’s Arms 

@ Ace Combat 

Xe lol (o} i) 
inlelitelole) 

C Mejuyavololia) 

C Ba lel elim meliiureli(ola) 
bToletex— 

@ Rule Of Keiba 

CE aliCes-telii ro] 

@ Ark the Lad 


ACCESSOIRES 


Memory Card ..239F 
PAD Arcade Hori .579F 
PAD Basic 249F 


PAD Negcon ...390F 
Ly N DW \corelo(-WN-10l| Ro A°) ol 
PAD ASCII 


SUPER NINTENDO 


Demon Crest 379F 
Bomberman 3....599F 
Exige stage 95.....Tél. 
Elfaria 2 09/06/95 
PROMOTION 
Bomberman 2 ..299F 
Street Racer 299F 


Theme park 


Autres jeux 
nous consulter 


Mickeymanida.....249F 
Talclonteit(ejale|W@—iulor—ig 
Star Soccer 399F 


PC-CD ROM 


Sim City Enhanced 


Autres jeux nous consulter 


JAGUAR 
Console + Lecteur CD rom 


Theme Park 
Sensible Soccer 
Hoverstrike_ 


Lecteur CD ..1390F VF 
1290F US 


MEGADRIVE 


La legende de Thor .399F 
Story of Thor 


TELECOPIE 
24H SUR 24 
" 46340900 


TELEPHONE 


10HOO/19h30 
46 34 2416 


Theme Park 


MINITEL 
24H SUR 24 
36-15 CODE 

EPROM 


COURRIER 
: 24H SUR 24 
: EPROM : 7 rue Gay: 
: Lussac 75005 paris: 


Jeux Vidéo, 
Laserdisc 
Vidéo, PC, 
CD Rom, 
Goodies 
(DBZ - Sailor 
Liletoys) Bam 


SATURN 


CONSOLE 
Saturn PAL (RVB) + 1 jeux 


JEUX A PARTIR DE 399F 


r Mifol lol alm elelul a 
1pYo[U} co} ato} 
C Wc7ol (8 Sfole—g 
C B-jallave)e)| 
£T PLUS!!! 
1 fol Ul-exelal color (15 


CON-\ coll 
@ Daytona USA 
CW ey-Yole fol (i 
C Meiloles aiolem dalielans 
@ Side Pocket 
(= Hi lCelre)) 
C ste lay4—1 al Pi colefoya) 
@ Virtua Fighter 
@ Myst @ Parodius 
@ Victory Goal C McivolateMeiavet--15 


D‘autres titres sont prévus : appelez-nous et 
iatoles-mfolUs-meovolay ilint-1e)at-w (= Mole) (-\-Mel—m-e)at(-1-] 
ACCESSOIRES 


Manette d'origine .299F Memory Card....Tél. 
Fighting Stick .549F 


Fatal Fury Ill 
Autres jeux 


JUIN 1995 
Ouverture de nouveaux locaux EPROM 
a TOKYO Dés maintenant n’attendez 
plus désespérement les News... 
Venez nombreux nous voir! 


Nombreuses vidéos PAL 
et SECAM 
(DBZ 1G 11 - 129F, Cyber City. 
into] ox St alvolal(e(U(--Me |e] 
guerre de Lodoss : 129F...) 
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*. “OF pour les consoles , 
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de 6 Figurines 


TEE-SHIRT DRAGON BALL Z 


100% Coton Blanc 
3 Tailles au choix 8/10 A ~ 12/14 A =~ 16 
indiquez nous vos personnages preteres 


79 F 
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Tel:(1).34.64°05.05 
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Tél:(1).34.64.05.05 


5013 Paris 
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SARCELLES 
19 Rue des Bauves 


95200 Sarcelles <i { P 
Tél:(1).34.38.06.29 TOUS LES 


JEUX & 
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A DES PRIX 
} | | FRACASSANTS | Ady 
REVENDEURS < Pie TOUS LES PRIX & DATES DES SORTIES 
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Thierry ou Stéphane 
Tél:(1).34.64.64.73 
Fax:(1).34.64.64.70 


VPC MINITEL 


JAPONNAIS 


3615 FIGHT 
Carte Bancaire 





. NOUS RACHETONS VOS JEUX & CONSOLES 


La (ite des Fin 


Présenté en ouverture du Festi- 
val de Cannes, “La Cité des 
nfants perdus” est une des réa- 
lisations cinématographiques 
frangaises les plus attendues par 
la critique. Attendu, ce film l’est 
d’abord parce qu’il est le premier 
au monde qui affiche plus de dix- 
sept minutes de trucages numé- 
riques; attendu, il l’est aussi 
parce qu’il s’agit de la deuxiéme 
ceuvre de Marc Caro et Jean- 
Pierre Jeunet, aprés le 
décoiffant “Delicatessen”. 
Pour vos beaux yeux, nous 
levons le voile sur la création des 


différents trucages du film et, par 


la méme occasion, nous vous 
proposons queiques images 
confidentielles de la conversion 
du jeu sur Playstation. Tout ce 
que vous avez toujours voulu 
savoir sur la Cité sans jamais 
oser le demander, c’est pas plus 
tard que maintenant, et c’est en 
exclusivité dans Consoles+. 





BUF Tous les décors ont été réalisés en studio. TOUT est fa 


: ma “ : 
Le laboratoire de Krank fut entiérement modélisé en 3D a partir des plans de la décoration. 
Caro fit un inventaire photo trés précis de tout le labo et toutes les photos furent scannées 
et placées par mapping sur la modélisation. 
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er 


utre la réalisation “clas- 
0) sique”, qui a demandé 
prés d’un an de travail a 
inséparable couple Caro et 
Jeunet, “La Cité des enfants Quatre personnages tous identiques, sur la méme image, accomplissent des 
erdus” fait appel A de nombreuses techniques trés actions différentes. 
ointues. Effets spéciaux, trucages, images de syn- 
hése... Toutes ces catégories de trucages sont trés 


spécifiques, et demandent la participation de | 
diverses sociétés spécialisées: ainsi la société Duboi, LES DESSOUS DE LA PUCE 







Un groupe d’enfants dirigé par I’héroine, 
Miette. 


at ‘ Sri Le rendu de la texture de la puce a demandé un travail considérable. Sur cette bande, vous 
Jui s'est occupée de tous les trucages numériques ; } ‘ master i f 
Flones, mattes painting, incrustations d'images de furent frodlelisses a différentes Srinione la Hi dane  ASrSSHERE x Hone de 
synthése) ou encore la Buf Compagnie, qui est a l’ori- 800 000 ' 


gine des 48 plans réalisés en images de synthése. En 
eur rendant visite pour recueillir leurs confidences, 
nous avons appris deux choses essentielles: 
-trucages numériques et images de synthése sont 
des techniques trés différentes; 

-au cinéma, on peut aujourd’hui concevoir l’inconce- 
yable. 


nthése sur les images... 

'équipe de Buf qui s'est occupée de la création des 
mages de synthése a trimé pendant plus de dix mois 
ur concevoir les 48 plans nécessitant des images 

synthése. Leur travail a consisté a créer des puces 
tueuses, du “réve” (une fumée verte qui se proméne 
dans certains plans, et d’oti devaient sortir des tétes 
agonisantes...), ainsi que des métamorphoses, les 
contorsions” du laboratoire et la larme de Miette. 
hacune de ces images a fait l'objet d’un soin tout 
iculier, et de nombreux programmes inédits ont 
i 6tre élaborés par I’équipe de Buf en vue de réali- 
2 certains effets inconcevables jusqu’alors. La 
mée verte, par exemple: aucun programme ne per- 
et un véritable contrdle du mouvement de la fumée, 
étil a fallu trois mois de développement pour mettre 
en place le dispositif nécessaire; par ailleurs, l’incrus- 
ation dans le décor réel a induit une modélisation 
tégrale des décors, les caches classiques ne suffi- 


~ —— 7 o = A 
Voici la puce finalisée. Il ne vous reste plus qu’a vous ruer 
sur le film pour la voir en mouvement... 








e a |’ceil nu pour la retranscrire a l’écran. Une 
naquette préalable s’imposait donc, et c'est encore 
équipe de Buf qui s’y est collée. La maquette réali- 
e, il ne restait plus qu’a modéliser la puce en 
ssayant de la rendre plus vraie que nature... Vient 
ansuite |’étape de l’animation, puis du rendu (la puce 
definitive comporte quinze couches de texture). Or, 
ine fois le story-board dépouillé, demeurait un pro- 
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Les ingénieurs de 
chez Buf ont da créer 
un progamme spécial 
pour faire se déplacer 

cette fumée. 


bleme que nul n’avait prévu: la profondeur de champ. 
Encore une fois, il a fallu créer un programme permet- 
tant de gérer la profondeur de champ lorsque l’on a 
affaire a une image macroscopique. A nouveau trois 
mois de labeur, pour un résultat final ahurissant. - 

Puce et fumée, ‘sik exemples qui révélent la dualité PROPOS iD) fo7\ 510) 
de l'utilisation de l'image de synthése: si la conception Aprés "Delicatessen" d A : 
de l'image de la fumée n’obéissait pas au principe du “Durant tout le film, action se situe dans une ville, El(o}e-Melt 
vraisemblable (le spectateur sait bien qu’elle n’est pas CEUKS notre precedent film, tout se déroulait dans u 
“vraie”), le travail sur la puce tendait au réalisme maxi- immeuble. L’'ambiance du film est tres proche de celle de 
mal (le spectateur y croit dur comme fer). Et, dans les années vingt en France. 

deux cas, bien sir, il faut que ce soit beau... 


La bouteille a réve permet a Krank, le grand méchant, de stocker les réves des enfants, Il n'y a pas 
que le contenu qui a été réalisé en images de synthése. 























Tournage en studio 

“Dans chacun de mes films, j’ai besoin d'une atmospher 
Y’a un truc! 4 trés particuliére. Il est beaucoup plus facile de contrdler le 
Ala différence des images de synthése, les trucages | B effets de lumiére et d’ombre en studio plutot qu’en extérieu 
numériques doivent obéir a une régle draconienne: ils L’esthétique est une chose trés importante a mes yeux, 
doivent passer inapercus. La société Duboi, sous la faut que je puisse la controler au maximum.” 
houlette du directeur des effets spéciaux, Pitof, s’y 





est attelée. Les deux principaux trucages ont consisté EP Effets tres spéciaux 

a créer des clones, et a élaborer le “matte painting”. “Nous n’avons pas lésiné sur les effets spéciaux, mais nou 
La technique de clonage consiste a faire apparaitre le n’en avons pas non plus abusé. Les trucages numérique 
méme personnage dans plusieurs postures, sur une sont essentiels a l'histoire: ils permettent de réaliser nos réves.” 

méme image. Les comédiens quintuplés étant rares, il 

a fallu faire tourner un unique acteur dans toutes les Mais ou va-t-il chercher tout ga? 

positions pour ensuite superposer toutes les images “Je m’inspire tout simplement de mon expérience vécue. Avant de tourner des long 
offertes. L’ordinateur aidant, les actions des divers métrages, j’ai beaucoup travaillé sur de la 3D. L’univers des jeux vidéo, des bandes dess 





clones peuvent méme interférer. Il y a quelques nées mais aussi les romans y sont certainement pour beaucoup.” 
années, de telles prouesses auraient été inimagi- P 
nables. Pour le “matte painting”, la réalisation est un 

peu différente: il s'agit de créer des décors factices 

(en général peints) que l’on superpose a une image. 
Imaginez qu’un plan nécessite un immense chateau 

de cristal devant lequel des personnages dansent et 
chantent. Un tel chateau n’existant pas, pas méme en 
Espagne, il faut d'abord s'atteler 4 sa conception gra- 
phique, puis le filmer en apposant des caches sur la 

partie ot! les acteurs vont évoluer, faire de méme 

avec les acteurs et, enfin, superposer les deux. Ainsi, 

dans des décors insensés, on verra évoluer de véri- 

tables personnages, de la fagon la plus naturelle du 

monde. Et on y crcit! 


Fausses images, vrai spectacle... 
Comme on !’a dit, le film compte dix-sept minutes de 
trucages et autres images de synthése, ce qui consti- 
tue en soi un record. Mais, comme le dit si bien le 
directeur des effets spéciaux de la société Duboi, 
Pitof: “Le film n'est pas un film a effets spéciaux, c’est 
un effet a lui tout seul.” Tous les décors sont faux, 

et seuls les acteurs sont vrais. Mais qu’importe le 
flacon, du moment qu’on ait l’ivresse! 


eos ee es i dL de 





La VARENNE Stil - 72, Avenue du Bac 
Nouvelle Adresse pour yotre magasin de SE Raphael 


aFREJUS - 1526, Ay De Latire De Tassigny 





















AIX en Provence Tél: 42-21-95-26 oe : é : 
ALBI Té1 : 63-49-94-40 VE gagement des DOCKS 
ANGOULEME 14: 45-94.43-I5| » Vous Présenter les Derniéres Nouveautés au Meilleur Prix 
|_ AVIGNON Tél: 90-82-22-61_ | 
BAYONNE 141: 59-59-41-61 


Vos Intéréts Sont en Jeux ! 
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: Chagque mois Argus DOCK GAMES defini les Prix de Occasion 










BRIVE taGaillarde Tél: 36-68-22-06} * 


~ Vous Offrir un Choix de Jeux d'Occas Comme Nulle Part Ailleurs 
_ Chaque Magasin présente plus de500 Titres differents —— 
Vensemble du Groupe Stocke mee plus de 100 000 Jeux 
DIJON Tél: 80-58-95-94 Consoles, Accessoires, Cartouches, CD ROM et CD _ 


TVRE! 72 ce 
GRASSE Tél: 93-36-34-45 - En Dire ¢ Autres 
= = a 

















GRENOBLE Tél: 76-47-14-25 
La ROCHELLE Ta : 46-41-29- 
LE HAVRE Tél: 35-22-72-55 






. 
MONTAUBAN Tél: 63-66-57-33 fo. : : 
N. i Laurent dis Var : 92-12-87-30 ge Bo. ye : * : i 

Les Infos sur les Magasins DG (Promos, News, H d'ouvertures, Etc. 
Des Trucs et Astuces sur des Centaines de Jeux (Nouveautés chaque mois) 


ORL LAN I Des Jeux pour Gagner Plein de Cadeaux 












Vous Informer 24h sur 24 et 7 jours sur.7: 
 Parun Simple Appel Télephonig: 
et sans Indicatif 





RODEZ Té: 65-68-94-58 
ROUEN Tél: 35-89-60-33 
St BRIEUC Tét : 96-62-33-13 
St ETIENNE Tél: 77-41-84-79 
TOURS Tél : 47-20-42-30 
VARENNE: titaire Tél: 36-68-22-06) 


Ouvertures Prochaines 
NANCY Tél : 36-68-22-06 
































ce Jeu +1 eu _ 


Promo nous Consulter Promo nous Consulter S 





Nos consoles sont Garanties I An 

Pour l'Achat d'une Console nous 

vous offrons notre SUPERCARTE 
Venez vite dans le Magasin 

: DOCK GAMES le plus proche 

Promo nos Consus be pour en connaitre les Avantages 






















IRUEIL MALMAISON Tél: 36-68-22-06 
MULHOUSE Tél: 36-68-22-06 
SETE Tél: 36-68-22-06 

ARLES Tél: 36-68-22-06 
Vous avez en Pxojet un Magasin de Jeux Vidéo dans une Ville de plus de 50 000 habitants 


Contactez nous, Ce sera peut-étre Vous le Prochain DOCK GAMES. 


Leader incontestable en France avec plus de 50 Boutiques Spécialisées d'ici l'été 95, notre Groupe , fort de son 
expérience, vous apportera les Gages de réussite dont vous avez besoin 
U Pr, 


iP. nication Nationale - Une Centrale d'Achat 


Renseignements 24H sur 24; 3 6- 68 -2 2, = 0 6 


* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté ou la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-.. ... la taxation est de 2,19 F TTC/ min. 
** La SUPERCARTE vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES 









ACTRAISER 2 

ADDAMS FAMILY VALUE 
ANIMANIACS 

BATMAN ET ROBIN 

BLACK HAWK 

CANON FODDER 

DEMON'S BLAZON 

DONKEY KONG COUNTRY 
DRAGON 

EARTH WORM JIM 

FATAL FURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 
FIREMEN 499,00 
HAGANE 449,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER399,00. 
JUDGE DREDD 429,00 
JUSTICE LEAGUE 429,00 
KICK OFF 3 249,00 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 299,00 
LE RO! LION 399,00 
LE RETOUR DU JEDI 299,00 
MAXIMUM CARNAGE(SPIDERMAN) 249,00 
MORTAL KOMBAT 2 399,00 


299,00 
429,00 
299,00 
349,00 
299,00 
449,00 
449,00 
449,00 
199,00 
399,00 
299,00 
449,00 


‘ceNI AL! 


~ AVEC UN JEU ACHETE 


NBA JAM 

NBA JAM T.E 

NFL QUATERBACK 95 
NHL 95 

NIGEL MANSEL INDY 
POWER DRIVE 

PSG SOCCER 

SAILOR MOON 

SECRET OF MANA + GUIDE 
SOULBLAZER 
SPIDERMAN TV. 

STAR GATE 

STREET RACER 
STROUMPFS 

STUNT RACE FX 

SUPER INDIANA JONES 
SUPER PUNCH OUT 
SUPER STREET FIGHTER 
TETRIS+ DR MARIO 

TOP GEAR 3000 

TRUE LIES 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 
WARLOCK 


NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 
49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 
* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE 


PRIX 249 F 


ROMO SUPER NINTENDO 


MICKEYMANIA 199,00 
BUBSY 199,00 
CLAYMATE 149,00 
CHOPLIFTER 3 199,00 
DAFFY DUCK 149,00 
DINO DINNIS SOCCER 149,00 
DOUBLE DRAGON 149,00 
EMPIRE STRIKE BACK 199,00 
EQUINOX, 199,00 
F1 POLE POSITION 199,00 
FLASH BACK 199,00 
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 199,00 
HYPER V BALL 199,00 
JIMMY CONNORS 149,00 
JOHN MADDEN 95 199,00 
JURASSIC PARK 2 199,00 
LEGEND 199,00 
LEMMINGS 2 199,00 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 199,00 
MICRO MACHINES 199,00 
MORTAL KOMBAT 149,00 


ater 





ALIEN SOLDIER (EUR) 399,00 
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 429,00 
CANNON FODDER 399,00 
DRAGON(EUA) 299,00 
EARTH WORM JIM (EUR) 399,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 399,00 
FATAL FURY Il (JAP) 299,00 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 299,00 
FLINK(EUA) 369,00 
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 299,00 
JOHN MADDEN 95 349,00 
JUDGE DREDD (EUR) 349,00 
B JUSTICE LEAGUE (EUR) 349,00 

KICK OFF 3 (EUR) 1£9,00 

LAND STALKER (EUR) 399,00 

LA LEGENDE DE THORE (EUR) 399,00 

MORTAL KOMBAT Ii (EUR) 399,00 

NBA JAM (EUR) 249,00 

NBA JAM T.E (EUR) 299,00 
399,00 
499,00. 
399,00 
590,00 
299,00 


NBA LIVE 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 95, 
NHLPA 95 (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (USA) 
ma PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 


STAR WING 


NBA JAM TE 

NBA LIVE 95 
PARODIUS 

PIRATE OF DARK WATER: 
PITFALL 

POPULOUS 

RISE OF THE ROBOT 
SHAQ FU 
SKYBLAZER 

SMASH TENNIS 
SUPER KICK OFF 
SUPER R TYPE 
SUPER SWIV 

SUPER TENNIS 
SYNDICATE 
TERMINATOR 2 

TINY TOON 

TRUE LIES 

VORTEX 

WING COMMANDER 2 
WORLD CUP USA 94 
WORLD LEAGUE BASKET 
WWF RAW 


PROBOTECTOR (EUR) 

PSG SOCCER (EUR) 

ROAD RASH 3 (EUR) 

ROCK AND ROLL RACING (EUR) 
RUGBY WORLD CUP (EUR) 
SAMOURA! SHOWDOWN (EUR) 
SHINING FORCE II (EUR) 
SOLEIL (EUR) 

SPARKSTER (EUR) 
SPIDERMAN TV (EUR) 

STAR GATE (EUR) 

STREET RACER (EUR) 
STREET OF RAGE Ill (JAP) 
SYNDICATE (EUR) 

TRUE LIES (EUR) 

URBAN STRIKE (EUR) 

X MEN 2 (EUR) 

WARLOCK (EUR) 


299,00 
299,00 
369,00 
399,00 
299,00 
399,00 
349,00 
399,00 
299,00 
299,00 
199,00 
349,00 
299,00 
299,00 
199,00 
299,00 
399,00 
449,00 





ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES 


JAPONAISES : 68 F 


AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX Seana ACHETEES : 
R. 


ATUIT 


*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR 


CARTOUCHES USA OU JAP: 


149 F 


AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 





SUPER NES USA; Prise péritel +1 manette 690 F 


249,00 
499,00 
199,00 
489,00 
299,00 
399,00 
495,00 
495,00 
399,00 
495,00 
495,00 
199,00 
499,00 
449,00 


BONKERS (MICKEY) 

BREATH OF FIRE 

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
FINAL FANTASY 3 

FIRE STRIKER 

ILLUSION OF GAIA 

MEGAMAN X 2 

MIGHT AND MAGIC 3 

OBITUS 

OGRE BATTLE 

ROBOTREK 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 
SAMOURAI SHOWDOWN 

SOUL BLAZER II: ILLUSION OF GAIA 
STUNT RACE FX 249,00 
SUPER METROID 249,00. 
SUPER SOCCER SHOOT OUT (exit stage 94)299,00 
TETRIS 2 299,00 
ULTIMA FALSE PROPHET 249,00 
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 299,00 
UNIRACER 299,00 
WARIO WOODS 249,00 
X MEN 399,00 


SUPER PROMO 
SUPER NES USA 





@ FATAL FURY 149,00 
JOHN MADDEN 95 179,00 
MEGAMAN SOCCER 149,00 
PRINCE OF PERSIA 149,00 
SUPER BOMBERMAN 2 249,00 
SUPER SOCCER SHOOT OUT 299,00 
SUPER TURICAN 129,00 
STREET FIGHTER 2 99,00 
VORTEX 149,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 


EGA PROMOS M.D 


AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 
AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 
ATOMIC RUNNER (EUR) 99,00 
BUBSY (EUR) 149,00 
BALL Z (EUR) 29,00 


1 
BART'S NIGHTMARE (EUR) (SIMESONS) rey 00 
BLOOD SHOT (EUR) 99,00 


BUBSY 2 (EUR) 19900 
CASTELVANIA (EUR) 199,00 
CHAKAN (EUR) 129,00 
DAVIS CUP TENNIS (EUR) 149,00 
E.A HOCKEY + J.MADDEN (EUR) 99,00 
ETERNAL CHAMPION (EUR) 149,00 
FANTASY ZONE (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 95 299,00 
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 99,00 
JAMES POND 3 (EUR) 99,00 
JOHN MADDEN 94 (EUR) 149,00 
KLAX (EUR) 99,00 
LEMINGS 2 (EUR) 199,00 
LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 129,00 
LOTUS 2 (EUR) 149,00 
MICKEYMANIA (EUR) 199,00 
MORTAL KOMBAT (EUR) 149,00 
MR NUTZ (EUR) 149,00 
PITFALL (EUR) 199,00 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 169,00 
RISE OF THE ROBOT (EUR) 199,00 
ROBOCODE (JAP) 69,00 
SHAQ FU (EUR) 169,00 
STAR GATE (EUR) 199,00 
STREET FIGHTER (JAP) 149,00 
SUPER KICK OFF (EUR) 99,00 
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00 
TALMIT ADVENTURE (EUR) 99,00 

, TRUE LIES (EUR) 199,00 
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 
WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00 
ZOOL (EUR) 99,00 





SUPER FAMICOM 


CHRONO TRIGGER * 649,00 
DRAGON BALL Z4: ACTIONGAME3 299,00 
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00 
FRONT MISSION 690,00 
GOEMON FIGHT 2 299,00 
NOSFERATU 299,00 
RAMNA 1/2 4 199,00 
RTYPE3 199,00 
SONIC BLASTMAN 2 299,00 
YUYU HAKUSHO 2 299,00. 


GIGA PROMO S.F.C 


DRAGON BALL Z4 


ACTION GAME 3 299 F 
i>) =7-\eo)\ =): 4 43) 399 F 
(AVENTURE) 
FATAL FURY SPECIAL 299 F 
RAMNA 1/2 4 199,01 
ART OF FIGHTING 149,06 
EYE OF THE BEHOLDER 149,06 
ROYAL CONQUEST 99,0( 
RUSHING BEAT 99,06 
RUSHING BEAT SHURA 199,06 
SPACE ACE 99,06 
SUPER METROID 199,06 


ACCESSOIRES 


299 F 
249 F 
99 F 


«« 2 MANETTES SANS FIL PROG 
'e SUPER ADVANTAGE ASCII 

e» MANETTE ASCII 

ey ACTION REPLAY pour 
SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F 
© ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
SUPER NINTENDO 129 F 
» ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
MEGADRIVE 99 


« SUPER GAME MAGE 


379 FF 


ARTICLES 
DRAGON BALL 


BATTLE COLLECTION 1 a9 
10a1 
STICKERS 
MANGA 
MANGA COULEUR 
CD MUSICAUX 
POSTER 
PUZZLE 500 PIECES 
RAMICARDS 8 partir de 
CAHIERS 
PINS 
JEUX DE 54 CARTES 
CASSETTES VIDEO 
VERSION FRANCA ES 
N°4 Ati 


DRAGON BALL : LE FILM 129 F 


SEGA 32 X 


SEGA 32 X 


COSMIC CARNAGE 
DOOM 

MORTAL KOMBAT 2 

NBA JAM TE 

SPACE HARRIER 

STAR WARS 

SUPER MOTOCROSS 
VIRTUA RACING DE LUXE 
WWF RAW 


VENTE Par CORRESPONDANCE *TEL : 20 87 69 55 





*FAX : 20 87 69 75 





Py a : _ : 
oil. See er LILLE eTRASBOURG a” 39 rue Saint-Jacques 


2 rue’ Théophile Roussel 4 rue Faidherbe ~ TEL : 27 97 07 71 


* 75012, PARIS -ae Ledru-Rolli ; é af 
TEL (943 ae 93°82 ollin TEL : 20 55 67°43 6 rue de Noyer NI 
O eeinavalaiee *« 44 rue de Béthune +e TEL : 88 22 23 21 5 >. ¢ i) Ve 
75011 PARIS -me voltair » \ TEL : 20 57 84 82 
TEL :(1)43,45 93.54. ‘ 










| | fod e] 0) 


-TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, 
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u. 
. CARTE DU FAN CLUB 200 F 


3DO PAL FZ10- (Plein écran fonctionne avec tous les jeux) PC ENGINE GT 990 F 


+ ALONE IN THE DARK (francais) 3.290 F , 
3D0 PAL GOLDSTAR + FIFA 2.990 F PC FX 3 990 F 
5 BATTLE HEAT 590,00 


Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de remise sur 
TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux gratuits. 2 





. 
Ft 
fe + 
f 


NEO GEO CD +FataLFurY3 3490 F 





IVE 


f JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1 290 F 
CD JAGUAR TEL 
i 3 3,00 Pp r , Apel ee 
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7 
00 
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PLAY STATION 


9D 490,00 All 


SATURNE versionen.| (200) 


PER SIDEKICK 2 
SATURNE + VIRTUA FIGHTER 3 690 F SUPER SIDEKICK 3 


om TOP HUNTER 
< TOP PLAYER GOLF 
C A 249,00 E ~ 490,0 WNT a6 DANT TRASH RALLY 
_ MOTOR * 90,00 ® N 0, S 50 VIEW POINT 
: 0 Wil 9 1 9.00 WINDJAMMER 
WORLD HEROES |! JET 

























E 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 


BON DE COMMANDE a envoyer 4 ESPAC’ 
CONSOLES ET JEUX 





Nom: 
Adresse : 


Frais do Port" (jeux : 25 F - consoles & accessoires : 6UF) SUPER NINTENDO 0 MEGADRIVE GAME BOY 0 


Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


SUPER NES 3 MEGA CD O GAME GEARS 
TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM 0 NEOGEO o 


* CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40Frs/ consoles : 90 Frs 


Mode de paiement : J Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue N° 
Les chéques doivent étre libeliés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validit Signatur 


| TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
, 
; Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


sachez qu’il 
m/’a été trés diffi- 
3) cile de vous dégo- 







= ter des nouveautés, 
at la plupart des gros 
4 itres étant attendus 
X pour la fin du mois 
NS de mai: Astal, 


a b Ye the Lad, 
aD» et bien 
R Se d’autres 
~ 


encore vont 
arriver sur toutes 
nos consoles! Argh! 
Vais-je tenir jusque-la? 
Dur, dur, mais si je 
craque, le petit cochon qui me sert 
de tirelire va le sentir passer: impos- 
sible de se précipiter sur un jeu qui 
vient de sortir sans le sacrifier telle- 
ment les prix sont affolants. Alors, il 
vaut mieux attendre qu’ils baissent, 
et c’est insupportable. Bon, enfin, 
sur ces lamentations de pur joueur, 
place aux tips, il y en aura pour tout 
le monde et pour tous les gotuts, 
avec Crime Crakers sur PS-X, Star 
Wars sur 32X, Demon’s Crest, Tiny 
Toon Sport, Super Return of the 
Jedi, sans oublier le must du must, 
la légende des jeux de baston, j’ai 
nommeé Rise of the Robots (je plai- 
sante, bien sur). Bonne triche. 
SWITCH 









©1994 Sony Computer Entertainment Inc. 
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CONSOLES + 60 





vous or POT !| 


ENTE LE ler LUBRIFIANT TECHNOSYNTHESE ANTI-DEPOT SPECIAL SCOOTER 





P MOTUL I 
















PASS WORD 


e ICE CREAM THROW 
CHICKEN DASH 
WEXGHTL IF TING 
SAUCER THROW 
OSSTACLE course 






OBSTACLE CouRSsE 
OBSTACLE COURSE 
OBSTACLE COURSE 
BIRDMAN CONTEST 





SANS, Ste 


= ® g ay ie See 
|S mons 














WeScOME = 0000 


CONSOLES + 62 


PHSSWOaDy es 


2 Daw gigen a: 


BcGheeHneo 


Sue wRED - Feit LN. 
[Ene ye EXSEO IPR ar en oo 


BIENVENUE SUR LA PLANETE SAMOURAI 
Aprés avoir été téléportées en direct du Japon, il v« 
désormais possible de commander par VPC ou d’ache 
magasins les consoles de la derniére génération : 
SEGA SATURN - SONY PSX 
Elles sont vendues transformées Pal et, bien sur, nous 
sons des mégas-jeux qui vont avec... Sans oublier not 
E : tion Super Famicom, NEC et Néo-Géo. 
HEALTH “BONUS + 68> oo so SAMOURAI VPC 
LIVES BONUS : ©06 Y*Tdo 10, Avenue Jean-Jaurés - 91210 Draveil - 
SS Tél. : 69 52 11 53/ Fax : 69 52 17 68 
SAMOURAI MAGASINS 
42 - 44, Rue de Maubeuge - 75009 Paris - 
Tél. : 42 80 29 49 
2, Avenue Jean-Jaurés - 91210 Draveil 
tél. : 69 42 41 41 















Dans cette parodie, Chun-Li va se faire surprendre... 


CONSOLES + 64 


ontrairement a ce que pourraient penser les esprits 
étroits, la mouvance érotique est riche de plusieurs ten- 
dances. Tout d’abord, il y ales pastiches de séries déja diffu- 
sées. Des classiques de I’animation japonaise comme “DBZ”, 
“Ranma” ou “Sailormoon” ont été adaptés sous forme de 
parodies plut6t chaudes. 

Ce type de production est en général le fait d’amateurs, 
dont la maitrise du dessin est d’un niveau suffisamment 
bon pour n’avoir rien a envier aux pros! 

On recense aussi le genre érotico-rigolo. Les Japonais 
n’ayant pas les mémes tabous que nous et une 
imagination débordante, il faut s’attendre a tout! 

Certaines scénes sont tellement loufoques qu’on 









Ce mois ci, la rubrique “Animé+” est entiérement consacrée au 
mangas et animés érotiques! Le genre est trés fertile au Japon, 
et je ne doute pas qu’il intéressera la plupart d’entre vous. 


ne peut s’empécher de rire... 
Enfin, le pomo est le dernier genre recensé dans la 
production de mangas érotiques. Les spectateurs et 
lecteurs non avertis s’étonneront d’ailleurs de 
constater la teneur assez violente de certaines 
scénes. Le viol et les mauvais traitements, infligés 
de préférence a des mineurs, sont des themes 
récurrents. Mais ne comptez pas sur moi pour vous 
montrer des images de mangas aussi violents 
(chacun ses gotits). En revanche, ce dossier vous 
proposera des lectures certes osées, mais 
tout a fait instructives! 





















Le guide du “cullectionneur” 
Si vous voulez commencer une petite collec- 
tion de mangas érotiques, faites bien attention! 
Dans ce monde a la fois vaste et obscur, les 
nullités sont nombreuses. Commencons par le 
format, qui différe de celui des mangas “tradi- 
tionnels”. Les “France Shoin” sont d’un petit 
format et leur couverture est noire. C’est une 
collection qui rassemble de nombreux 
auteurs, mais de qualité tres inégale. Je 
vous conseillerais le numéro 078, |’un des 
meilleurs. Ensuite viennent les “gros” man- 
gas, au format plus important que celui 
des mangas que vous achetez d’habitude, 
mais aussi plus chers (environ 80 francs). 
C’est d’ailleurs dans ces volumes que l'on 
recense le plus de daubes... Hormis “U- 
Jin”, “Ogenki Clinic” et “Meet in Your 
Dreams” (ce dernier mettant en scéne 
une fille-chat qui rentre dans la vie d’un 
jeune garcon), ces mangas sont ininté- 
ressants... A ce propos, j’attends tou- 
jours un manga avec une fille-panda! 


Des 
eau et 


uverty; Anc 
i re du Manga Angel: ¢ Cog) 





ye que vous ne 


erreZ pas 

u Japon, la censure est draconienne: 
as question de montrer les organes 
sxuels, que ce soit dans les films, les 
essins animés ou les mangas. Ne rigo- 
Z pas, Car, il n’y a pas si longtemps, 
était la méme chose en France! 
onséquence: les “gros plans” sont en 
eneral legerement gommés au profit 
‘un effet de mosaique. Depuis environ 
nan, il semble que les éditeurs soient 
joins frileux, “oubliant” parfois une loi 
ui date du début du siécle. Ceci est 
urtout vrai dans les mangas, ou il n’est 
jas rare d’observer une censure aléa- 
dire! Il est en effet difficile de savoir 
jourquoi tel plan est censuré quand un 
utre, plus torride, est conservé... 

‘n'y a pas vraiment de logique la- 
ledans. Sur certains sujets, les Japonais 
ont trés libres, beaucoup moins coin- 
€s que nous le sommes. Ainsi I’usage des animaux, 
ar exemple: dans telle BD “érotico-fantasy”, 

in peut voir un dragon fricoter avec une 

harmante jeune personne... 


Au lit Lolita! 

lous connaissez sans doute le “sailor”, l’uniforme 
narin que portent les écoliéres japonaises. C’est un 
jes fantasmes récurrents des Japonais: un homme, 

cadre d’age mur, abuse des charmes d’une 

tite nymphette! Ce sont des choses qui, en France, 
auraient du mal a passer... Si I’homosexualité fémi- 
line est un theme érotique classique, abondamment 
aité de par le monde, il n’en est pas de méme de 
lomosexualité masculine. Les Japonais, eux, n’hési- 
lent pas a leur consacrer des mangas. De facon 
générale, on a l'impression que les Nippons ont 
besoin de se “défouler” dans une société par ailleurs 
assez oppressante. Que les dessins animés pornos 
choquent les Ames bien pensantes, cela se com- 
pend, mais il ne faut pas oublier qu’ils repondent a 
un besoin. Peut-étre les gens sont-ils d’autant plus 
thoqués que, pour eux, qui dit dessin animé ou 
anga dit public jeune? D’une part, c’est beaucoup 
moins vrai au Japon et, d’autre part, il n’est pas 
Necessaire d’aller jusqu’au pays du Soleil-Levant pour 
oir des dessins animés qui s’adressent a des publics 
avertis (le classique “Fritz the Cat”, le drolatique 
Chainon manquant”...). Si l’on veut oublier un 
moment ses préjugés, on se rendra compte que le 
dessin animé, tout comme le manga, est un moyen 
lexpression a part entiére, pour les petits comme 
our les grands. Marre qu’on me prenne pour un fou 
ace que je regarde des dessins animés (ou que je 
ue aux jeux vidéo!), c’est vrai, quoi. > 


























Vous ne la reconnaissez pas? C’est Sailor S...! 


copains? 
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r eee PaaS ek 
l EN FRANGAIS DANS LE SEXE! ol 
[| Preuve que les produits sexy nippons intéressent les importateurs: des boites fre 


[ 
j 









ont racheté les droits d’adaptation de certains mangas et animés! “Ogenki Gin” est i 
édité par Samourai et les OAV d’"Angel" ainsi que des mangas dont le style se rapproche 
de celui de Silent Moebius seront traduits en frangais par un autre éditeur. rs 


= eee ee ee 


en ee en ee eS 


LES JEUX VIDEO 


Et les jeux vidéo, dans tout ga? Eh 
hiques 


la plupart des jeux érotiques sont des 
RPG ou des “digital comics". 


Les intros de ce genre évoquent les 
séquences animées sur NEC CD-Rom. 


a a 
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Voici l'illustration du Laser Disc Video 
(LDV) de “Dragon Pink”. 










Chun-Li est sans doute l'un des pe 
populaires de ce genre de parodie! 


LA FESSE GALE 


Un cocktail apparemment anti- 


tres repandu au Japon. Vauteur . j » Voila deux des créatures trés 

qui représente le mieux cette . mag amoureuses que vous pourrez trouve 

tendance est U-Jin. Il s’est : ; _ dans les mangas de U-Jin. 
“spécialisé” dans le manga ; ‘ j 


érotique (raison pour ~ 
laquelle il utilise un eee Ue 


sa partie. On lui doit entre autres “An 
“Konai Shasei” et “Q&l”. } 
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> Un marché d’avenir! 

Le sexe fait vendre, sur cela je pense que tout le monde s’accordera. Et au Japon plus 
qu’ailleurs, peut-étre. Aussi est-il interessant de faire le point du marché japonais, d’autant 
que, nous l'avons vu, moult versions frangaises sont sur le point de débarquer! Elles ne tou- 
cheront sirement pas que le marché des “animé fans”, et ce sera l'occasion pour beaucoup 
de gens de “découvrir” l’animation. S’ensuivront alors sGrement des reportages faits par des 
journalistes incompétents qui n’y connaissent rien, avec images choc a la clé... Enfin, espé- 
rons que le public saura conserver son sens critique. Pour clore ce dossier, un peu de voca- 
bulaire: connaissez-vous la véritable signification de “otaku”? C’est un terme générique, 
donc qui ne désigne pas exclusivement les fans de dessins animés japonais, et que l'on peut 
traduire justement par "fan"! Par ailleurs, ce que l’on ignore souvent, c’est que ce mot a une 
connotation trés péjorative au Japon: un otaku vit en marge de la société, il reste chez 

lui pour assouvir sa passion... Il n’a pas de contact avec l’extérieur, si ce n’est avec 

d’autres fans! Ce dossier aura-t-il fait de vous un otaku? °f 




















On ne dirait pas, comme ¢a, mais cette charmante 
personne est une infirmiére “trés qualifiée”. 


OFILT125 
oy FBOCT IV. 
_LES MANGAS EN FRANCAIS |) 7A A PISA 


premier manga d’une longue série d'aventures érotiques 
paraitre a la fin du mois de juin. Les suivants seront 
Isés au rythme d’environ un tous les deux mois (bimes- 
|). Le tout sera en 

ais, bien entendu, 
de trés bonne fac- 
re, nous annonce-t- 
on! Le dessin est d’une 


























ail pour la route: la 
iére _ histoire 
montre un jeune gar- 
on, plutét seul, qui 
chete un CD. Et 
wil ’écoute, une 


vous aide: Katsura 
INA2”, “Iria”...), Ga 
s dit quelque chose? 


Voici la couverture du premier manga qui * 
sera commercialisé en version francaise. | 






Les premiéres pages de “Tropical 
Eyes” sont en couleurs. 
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Soit 125 F le volume | 


soit 120 F le volume 


Soit 410 F le volume 


Soit 105 F le volume» 


Soit 15 F le volume 


Cassentes video SHCA 


oniversion francaise intégrale: 


Soit 99F le volume 


Bubblegum Crisis 


Ranma 1/2 





Cassettes vidéo 
Sous titrée Franc: 


1erre de lodoss Vol 4 
110 F 
110 F 
110 F 
110 F 


Yohko 


Figurines Super Battle Collection 


LETS 


x 


te: 


ea 


wy 





Lodoss 1 Lodos 


Le dernier Shitaji 
Dragon Ball Z 





i Francais 


AMTCROPUCE 


JEUX VIDEO AMICROPRIX 
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. Art Book DRAGON BAL 
Enfin un art Book sur Dragon Ball Z relatant les 
exploits de GOZITA (la fusion de GOKU et VEGETA) 
Dans le dernier FILM au Royaume des morts. 
«Les fans vont se I arrachep> 
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Aime Comics Tap 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ans la lignée de ses prédecesseurs sur PC, MD et SNIN, Super 

Turrican 2 vous invite a revétir l'armure Turrican pour réduire a 
néant le Vilain. Ga va blaster... 
L’armure Turrican a plusieurs fonc- 
tions. D’une part, elle vous permet : 
de vous protéger dans une certaine [g>=* 
mesure, non seulement parce 
qu’elle est assez résistante mais 
aussi parce qu’elle intégre un sys- 
teme d’armement relativement com- 
plet. D’autre part, elle vous donne la Seat am 
possibilité de vous transformer en 
bombe vivante (et roulante), dans les 
limites de I’énergie disponible. Par 
ailleurs, vous pourrez vous accro- 
cher aux murs verticaux et horizon- 
taux grace a un bras extensible qui 
servira a attraper les bonus trop 
haut. Le schéma, pour le personnage, est done assez similaire aux pré- 
cédents épisodes, et seules quelques armes nouvelles ont fait leur appa- 
ition. En revanche, les situations auxquelles vous serez confronte diffe- 
rent sensiblement. L’utilisation des rotations et des zooms donne une 
envergure nouvelle a l'aventure, et le mode 7 est a présent utilisé dans 
certaines phases de jeu. On remarquera également que vous pouvez a 
présent chevaucher des petits monstres de technologie (Land Rover 
futuriste, vaisseau spatial, scooter aquatique...), ainsi que visiter un 
niveau tout droit tiré du mythique Axelay... SS a eee 

HBS 






Votre bras extensible vous permet 
de vous accrocher au mur. Idéal 
pour escalader de telles parois. 


‘ 


peta 
Tetrires ib) 


efficace, ce 
boss va vous 
permettre de 
vous familiariser 
avec la tranfor- 
mation en 
boule, dont il 
faudra user 
pour I’éviter. 


Soyez vif et 
rapide pour tirer 
sur la langue de 
ce boss. Les 
“méga bombes” 
; f i j sont trés utiles. 
Admirez les dégradés dans Ie ciel, et le rendu des nuages... Si vous n’en 


avez pas, 


AVIS 7 oui, mais ee 


mouvement. 





On va encore dire que je cherche la petite béte! 
Certes, le jeu est trés beau et bien réalisé, l’action 
est soutenue, les boss coriaces et graphiquement 
trés réussis. Mais je n’y ai rien trouvé qui m’ait scot- 
ché au téléviseur (“Mais non, maman, je n’ai pas 
faim”)... Le joueur demeure un peu passif et cette 
version n’est pas aussi prenante que le Turrican pre- 
mier du nom. Ces impressions restent, je vous 
l'accorde, trés subjectives, et force est d’admettre 


Ce boss 

n'est qu’un 
hors-d’ceuvre: 
le véritable 
gardien se situe 
juste derriére. 


que la réalisation de ce Turrican est superbe: gra- 

phismes trés détaillés, musique aux themes nova- 

teurs (méme si elle n’est pas toujours bien adaptée), 

SPY et “habillage” original. J’ajouterai que les situations 

sont trés diversifiées, et que la durée de vie est cor- 

recte pour un joueur moyen. Bref, si moi, j'ai 6té décu, je sais que cer- 
tains trouveront cette version a leur gotit. 
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| \ Voici, en images, ce que cela 
\ donne dans un jeu tel que 


\ Super Turrican 2. 












| le transparence pour une vapeur 
| ‘e — qu'il faut éviter a tout prix! 











Mode 7 et rotation pour cette balade 
dans le tourbillon, moins paisible 
qu'elle n’en a lair. 











\ Ce scooter aquatique vous 
permettra de vous balader 
sous l'eau sans dommage. 

Vous pouvez bien sir tirer 
dans ces aires sous-marines. 





patil 
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i Th 4 
= ic ) len 
Leathe we 
Cette partie shoot’em up montre la diversité de ce 
Turrican. Le principe des décors qui défilent en rouleau 
sous le vaisseau n'est pas nouveau (voir Axelay, sur le 
méme support), mais I’effet est toujours saisissant. 
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Utilisation du Mode 7 pour cette course a bord de ce 
Landspace. 
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REVIEW 





Game 


EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
4 DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: VARIABLE 


Bo 
PRESENTATION 80% 


Les graphismes de I’intro sentent la 32 bits, mais 
les images bougent si peu que I’illusion disparait. 


GRAPHISMES 92%, 


lés que colorés, les graphismes sont 


rT) 88%, 


Zooms, rotations, et donc, mode 7 a I’honneur. 
Le personnage est toutefois un peu statique. 


MUSIQUE 84% 


Belle, mais les cuivres, prépondérants, convien- 
draient plus a un jeu d’aventure qu’a un jeu 


d’action. 
BRUITAGES 80% 


Des bruitages trés “space”... 


DUREE DE VIE 5% 


Le jeu est assez long et on avance lentement. 


JOUABILITE 78% 


Un temps d’adaptation certain est nécessaire, et 
une nouvelle configuration de pad n‘est pas 


malvenue. 0 
89% 


INTERET 


Un jeu bien réalisé, bourré d’action, mais auquel 
manque un “je-ne-sais-quoi” pour qu’il puisse 
atteindre 90%, 
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PROGRESSION 
A DEUX 
OBLIGATOIRE 


Lié a votre partenaire par des 
anneaux magiques, vous prenez 
de I’élan grace a lui. Inversement, 
Son poids peut vous freiner. En 
fait, il ne faut jamais s’arréter... 
d’autant moins que le timing est 
fort serré- 
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nneaux, les vies et les points. 








Je suis un inconditionnel de la 
saga des Sonic, mais cet épisode 
m’a laissé froid. Non qu'il soit mal 
réalisé, ni que les personnages 
manquent de charme, mais l'on 
s'y ennuie mortellement. En fait, 
‘impression générale qui se 
dégage de Chaotix conforte l'opi- 
nion que j'ai du support sur lequel 
il tourne: globalement négative. Je 
suis un peu dur mais il est vrai- 
ment dommage d'exploiter le filon 
Sonic (somme toute assez ren- 
table) dans un jeu pareil. Je ne 


vous cache pas que j'attendais beaucoup de ce 
Chaotix, mais je m'apergois qu'il n'apporte franche- 
ment rien. Je me demande méme si l’absence de 
Sonic n’aurait pas quelque chose a voir avec la piétre 
qualité du jeu. La question reste posée. 











DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 85% 


Démos de tous les niveaux, effets 3D et niveaux 
d’entrainement, ces derniers indispensables. 


GRAPHISMES 79% 


Décors a la Sonic aux couleurs psychédéliques 
qui fatiguent les yeux et empéchent de bien voir 
| vos personnages. 


ANIMATION 86% 


Zooms, rotations, déformations, 3D, et une 
vitesse honorable, sans ralentissements. 


| | MUSIQUE 80% 


Thémes variés, a la Sonic. 


1) BRUITAGES 75% 
| | Le “clink” des anneaux: traditionnel. 
) DUREE DE VIE 75% 


| Cing niveaux assez courts et sans grande 
| surprise. 


| JOUABILITE 84% 


Aprés I’entrainement, la maitrise des actions ne 
| pose pas de probléme. 


Un goit de nouveauté pour ce jeu a la Sonic 
} (sans Sonic) mais, hélas! a la saveur éphémére. 





a 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ien que leur nom laisse supposer des talents 
de danseur, les Mia se contentent de sautiller Sur 


place. Ces petites balles roses et bondissantes 
attendentleur.sauveteur. Mia,.de.couleur bleue. 
Moins simple qu’il n’y parait, ce jeu, d’action plus 
que de réflexion, demande de la souplesse. 

Mais beaucoup moins que pour danser le... 
Dirigeant le Mia bleu, votre but est de trouver un certain nombre de Mia 
roses dans chacun des niveaux. Chaque fois qu’un Mia est sauvé, une 
voix digitalisée vous informe du nombre de Mia restants. Les recherches 
demandent une. exploration approfondie des.niveaux: vous devrez visiter 
des salles de bonus - et y récolter des étoiles - etapprendre a utiliser les 
objets récoltés sur le parcours ou donnés par des chats. Le Mia peut 
ainsi lancer des fléches a la place des coups de poing de base, poser 
des bombes ou appeler un matou qui posera de la dynamite a |’endroit 
demandé (au passage, il filera un coup de patte au Mia). Le sauveteur 
peut également enfler pour s'envoler dans les hauteurs du niveau mais 
cette action épuise vite ses points de vie. Certes, des gigots, hambur- 


AVIS oui, mais... 


ES sont 
sympa, ces 
petits Mia! 


Ronds_ et 
bondissants, 
le coeur sur 

; la main, les 

“ie yeux agités 

1)\f par le roulis 
Loa incessant da 

: a leur mode 
ELVI RA (o[-M o) cole | cs: 
sion... Votre 

quéte pour 

secourir les Mia roses dispersés 
dans tous les recoins d’un 
niveau prend pas mal de temps. 
Puisqu'il n’y a pas de chrono- 
métre, on a tout le temps de 
fouiner, d’explorer les salles de 
bonus, d’utiliser les objets 
ramassés... Mais si les décors 
des mondes sont variés, 
l’'action, elle, demeure toujours 
la méme. Et la difficulté du jeu 
augmente alors que son intérét 
tend a diminuer. Oui, ils sont 
sympa, ces Mia, mais un peu 
plus de réflexion aurait enrichi le 
challenge de leur sauvetage. 
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LE MIA S’ADAPTE A TOUS 
LES CLIMATS 


Les décors des différents mondes sont plutét réussis 
et certaines options permettent au Mia de se sortir de 
toutes les situations. 
























Sous terre, les 
échelles sont 
salvatrices. Cer- 
tains ennemis 
libérent des 
options en 
encaissant un 
coup de poing. 


FIVE S SARGENT Use 


emes jenen [ei |  jenen 





lla neigé et le 
Mia glisse sur 
les toits de la 
ville. Il peut 
ramasser les 
tremplins pour 
les utiliser 
ailleurs. 


En mer, la pro- 
gression est 
malaisée, et les 
poissons sont 
rapides. Sauvez 
le Mia rose en 
vous “aplatis- 
sant” sur lui. 














gers et autres mets peuvent 
ressourcer le Mia, mais les 
obstacles sont nombreux et la 
quéte semble parfois, bien longue. 
Les ennemis meritent vraiment le detour on 

voit des fakirs volants, des soldats embusqués, des tireurs en mont 
fiére, des grenouilles affamées, des poissons véloces... Tous sont d 
d’une animation délirante et certains d’entre eux suivent le Mia dan: 
déplacements: il faut leur sauter sur la téte, les frapper et faire explc 
les récalcitrants. Du monde de glace a la traversée d’un océan, on v 
défiler du paysage avec les Mia. Mais estce suffisant? 










80% 


Des démos de différents niveaux et une option de 
configuration du paddle. 


i: 


Différents mondes et de nombreux ennemis soignés, 


mais une grande simplicité de base... 


83% 


Chaque ennemi a droit a une animation personnelle. 
Sinon, le jeu n’appelle pas d’animations délirantes... 


Voix digitalisées des ennemis, bruit des tirs et cris 


des animaux: un éventail fourni. 
[) 
80% 


De nombreux niveaux 4 la difficulté accrue: les mots 


de passe vous seront utiles. 


Tous les boutons servent et la maitrise en est aisée, / 
deux, l’écran se divise et on ne voit pas grand-chose., 


Distrayant et doté de grepnimes, variés, ce jeu 
d’action matiné de réflexion se révéle toutefois d’un 
interét limité. 


Des petits thémes tout simples. 





, B® Des milliers 
d'articles 
en stock ! 


iv 
TOP MEGADRIVE TOP SUPER NINTENDO 


NBA JAM.TE 
| PITFALL 299 Frs 
MICKEYMANIA 299 Frs 
LEMMINGS 2 299 Frs 
SAMOURAI SHODOWN 349 Frs 
|LALEGENDE DETHOR 429Frs 










NBA JAM.TE 399 Frs 
FATAL FURY SPECIAL 399 Frs 
NBA LIVE 95 299 Frs 
PITFALL 349 Frs 
LEMMINGS 2 299 Frs 
POWER DRIVE 379 Frs 
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DES SPECIALISTES QUI VOUS FERONT 
ENTRER DANS LE FUTUR 


















Rotations et zooms sur la MD, avec 
cette pince qui vous empéche 
d’atteindre le boss volant. 


Fin du troisiéme épisode, le “Tea z 


Time” s'achéve dans un décor en 


oul, mais... 


Batman et Robin, trés fidélement 
représentés dans le jeu, évoluent 
souplement. L'animation des 
combats est trés fluide. Par 
ailleurs, le mode 2 joueurs ne 
souffre d’aucun ralentissement et 
offre le plaisir de blaster 4 deux 
un bon nombre de méchants et 
de boss résistants. Ces phases 
de beat’em all, heureusement les 
plus nombreuses, constituent la 
partie réussie du jeu (méme si 


ELVIRA elle peut tout de méme lasser). 


Mais que dire du shoot’em up 
aérien, interminable, ou des niveaux “volants” (le 
dos flanqué de roquettes, Batman erre comme une 
chauve-souris en peine dans un tunnel genre qua- 
trime dimension)? C’est long, et on cherche en vain 
de !’action, de la vraie! Les zooms, rotations et 
déformations que permettent les 32 méga du jeu ne 
compensent pas un interét limité... Un jeu qui com- 
mence bien, avec deux épisodes bien concus, et qui 
dégénére, avec deux autres tristement baclés. 


réé par Bob Kane en 1943, 
man a débordé le cadre de 
comics américains par lebiais 


ent ses pérégrinations 


ie Bos ata Face as i 
iso 
na au cou 


plie 
begin br eth 
“fom 


rcs sequences ou la sie vole, equipee: 


roquettes dans leidos, dans des univers en 3D. L 
zooms et rotations sont aussi de la partie. Des gi 
phismes bien colorés et une animation trés soigr 
mettenten valeur le fiéros bondissant aux agi 
multiples. Batman donne des coups de pied e 
poing, aux plafonds sans la 
rani battre, et adateihaht rer 
m. 5 


® Tentes armes au cours du jeu. Concentré, son tir 


dévastateur! Les icnes de téte de mort font tout 
exploser a l’6cran. Dommage qu’on ne puisse pz 
prendre et les utiliser au moment opportun... L’ac 
est trépidante et il n est pas question d’éviter les 
ennemis: vous n’avancez que si tous les méchan 
lieu ont été détruits! Du pur beat'emjall! Le jeu es 


On touche au but avec ce boss de fin 
trés bien protégé par un rayon rouge 
| tournoyant. 


pa} 
Spee 


Y Double Face balance quelques batons de dynamite, 


L’univers d’Alice pour cet épisode au au nom de “Tea 


histoire de réchauffer un peu I’'atmosphere. Les gentils lapins explosent a votre con 


UG bd 





- 

Le fanatique de Batman que je suis 

ne peut qu’apprécier une repré- 

sentation graphique si léchée. Les 

premiers niveaux sont particuliére- 

ment réussis et les petits effets 

techniques (zooms et autres rota- 

tions) ne passent pas inapercus. 

Par ailleurs, les animations sont 

trés réalistes, et les postures nom- 

breuses. Toutefois, il faut admettre 

que l'intérét global est quelque 

peu limité. Dans les premiers 

niveaux, la baston est sévére et on 

en redemande, mais passé les 

deux premiers niveaux, l’action devient trés répétitive. 

En fait, on a l’impression que les développeurs, se 
sentant obliger de combler l’espace offert par les 
32 méga, se sont contentés d’enchainer les 
niveaux a la va-vite. Pour une fois, le jeu aurait 
gagné a étre un brin plus court... ou plus varié. 
Nombreux sont ceux qui, amoureux de la chauve- 
— =» souris, seront 


Un scrolling horizontal forcé vous pousse a sauter de camion 





er les plaisirs en 
actions n’était pas 
Mais la réalisation 
a été quelque peu i 


lnareer anions | 


DIMA ROD. 


EDITEUR: SEGA 

DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 
Ce niveau est interminable et vos 
seuls ennemis sont quelques cosmo- BREAT-THEM-ALL 
Pa order. 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: N.C. 
CONTINUE: N.C. 


_ eee 
PRESENTATION 80} 


. Des dessins a la Comics présentent I’histoire et 
les deux héros. Une intro réussie! 


GRAPHISMES 83% 


Si les décors de fond sont souvent semblables, 
les ennemis sont soignés! La qualité du tout 
baisse progressivement. 


ANIMATION 84%, 


Parfaite dans les niveaux de beat’em all, elle 
souffre ailleurs de ralentissements. 
MUSIQUE 0% 


Sympathique, elle accompagne bien I’action. 





en 


camion pour progresser dans cette jungle motorisée. 


BRUITAGES 


DUREE DE VIE 


75% 


Trés basiques et peu nombreux. 


90% 





-< 
oy. 
= 


ie ee 
oe ae ey 


x 


Le Joker se roule par terre, au désespoir d’avoir été vaincu! 


=e 





Seul, la progression sera longue, surtout sans 
mots de passe. A deux, ce sera un peu moins 
dur. 


JOUABILITE 844, 


S'il est simple de blaster ou de tirer, les déplace- 
ments aériens souffrent d'inertie. 


INTERET _—_/8°h 


L’animation des héros est parfaitement réussie, 
mais l’inferét du jeu va décroissant... 








77 CONSOLES 


GAME GEAR 
REVIEW 





Aprés avoir erré dans le niveau, Pond atteint la sortie, 
représentée par cette borne électrique. 






Avec ses bottes antigravité, l'agent secret a 
toujours les pieds sur terre et le dos droit. 


AVEC LUI, ON RIGOLE, 
ON RIGOLE... 


Les sempiternels gadgets sont bien sir de la partie, 
avec pas moins de onze objets différents a utiliser 
plus de nombreux bonus. On apprécie le pistolet et 
les chaussures a ressort ainsi que... 


Face aux murs, 
deux solutions: 
trouver dans 

le niveau de 

la dynamite ou 
une bombe, 
puis la ramener 
sans Casse... 





Le parapluie permet 
a Pond de ralentir 
ses chutes. 
Al’occasion, cette 
ombrelle peut servir 
de marchepied. 





Cette coupe, 
souvent cachée 
dans des hauteurs, 
rapporte 100 000 
points de bonus. 


Rare et 6 combien 
apprécié, ce cceur 
représente une vie 
de plus au compteur 
de Pond. Ga vaut 
parfois le coup de 
refaire plusieurs fois 
le méme niveau. 





CONSOLES + 78 








’Opération Starfi5h n’est pas encore achevée: tandis que le Dr Maybe tente toujot 

de coniréler le marché du gruyére, James Pond, le poisson agent secret, se rend 
la Lune pour contrer les plans de ce fanatique de fromage a trous. Soixante niveaux 
ardus attendent au tournant ce poisson sautillant et plein de fraicheur... malgré son é 
Agent du F.I.5.H., d’oti le subtil jeu de mots du titre de cette cartouche, Pond doit retrot 
trois agents de son service détenus sur la Lune par le Dr Maybe. Sa mission consiste é 
ment a détruire les mines de fromage de la planéte. Un de ses camarades rescapé, Fint 
Frog, l’aidera dans ses recherches grace a son méga-saut de grenouille et a sa petite t 
idéale pour fouiner dans les espaces exigus! Pond n’est pas en reste, avec une accélér 
efficace et des bottes antigravité qui lui permettent de coller aux murs. En bons agents 
secrets, l’équipe aquatique — dont bien des gourmets feraient un fin souper — utilise un | 
nombre de gadgets au cours de sa mission: les poids, les dentiers, les morceaux de 
gruyére et les rochers peuvent servir de projectiles. Cela dit, rien ne vaut le pistolet... Le 
réflexion n'est pas absente du jeu avec des impasses et des piéges nécessitant beaucc 
de recherche et un peu de stratégie, notamment pour l'utilisation des bombes, paraplui 
bottes a ressort. Deux personnages, des actions variées, de la réflexion et soixante nive 
labyrinthiques constituent une base de jeu vraiment solide. 








-= 
ga 





Chaque niveau achevé vous ouvre 
plusieurs routes pour traverser les 
niveaux suivants. A la Mario World. 


PASSWORD 
OPTIONS 


Aprés les 16 

: 0 
bits, James 80% 
Pond s'invite jez ise démo, mais des dessins narrant la mission de 
sur la Game bata 

Gear, ou 84% 
notre odorant Ils sont audacieusement colorés et bien visibles sur la 
agent secret portable. 


EM cllaeliyig 
de venir a 
bout de sa 
longue mis- 
sion. Malgré 
ELVI RA le nombre 

important 
d'options, l’écran de jeu n’est 
jamais fouillis et la difficulté de 
certains passages accroche. 
Avec un tel jeu, un allié a déni- 
cher et plus de 60 niveaux, on 
ne cesse de découvrir de nou- 
veaux passages secrets et des 
zones-bonus inconnues! Les 
impatients qui prendront les rac- 
courcis rateront l'occasion de 
nombreuses et problématiques 
phases de réflexion face a cer- 
taines impasses. Un jeu long et 
intéressant qui aurait mérité 
d’étre plus beau. 


5 


4% 
Pond a une bonne accélération, mais ralentissements 
et clignotements altérent la griserie de la vitesse... 


0% 


Des thémes écoutables inspirés d’airs conus, 


5% 


: 


Peu nombreux mais correctement rendus. 


0% 
Plus de 60 niveaux, aucun Continue et 1 mot de 
passe tous les 10 niveaux seulement! 

5% 


inte de vitesse, de se 
et! Ov sont les freins? 


Th 


Des actions variées, beaucoup de secrets et une 
multitude de niveaux qui font presque oublier que 
les graphismes sont laids. 


Comme c’est bon, aprés une 
prendre un ennemi de plein 


SS 















Ny “y oa JP fe oe wf - ee 


SHADE 
“Si LAL RE HA 


_ PETIT, MAIS COSTAUD! 


, Bien que le vaisseau que vous dirigez soit de pe 
' taille, son armement n‘en est pas moins puissc 
| | Quelques coups bien ajustés et le vaisseau ci 
i} 
__ explosera en un véri- = er 
| table feu d’artifice. 









Malgré son 

apparence ae 
= monstrueuse, ce = 
Ponies vaisseau n’est pas a 












Mo i 
= Se indestructible. <7 —j) | 
La preuve: 
apres quelques 
secondes 
d’acharnement 
c'est l'explosiol 













SHALE WH 
Si LAR EA 


- oriion 


SEGA/SEGA 
to) 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 


Une petite, toute petite intro sympa, mais qui 
manque singuliérement de couleurs et de finesse. 


GRAPHISMES 


Hormis quelques gros vaisseaux, le jeu est trés vide 
(normal, ¢’est l’espace) et manque de variété. 


ANIMATION 


I n’y a pas de ralentissement a signaler (encore 
heureux). L’animation est fluide. 


malebifelt) 3 


Trés mal réalisée, elle est trop répétitive et manque 
beaucoup de profondeur. Nulle! 


BRUITAGES 


Du méme niveau que la musique. Vous avez déja 
entendu des lasers faire “bip bip” et “zap zap”!? 





{nutile de tourner autour du pot: Shadow Squadron est aussi intéressant | 
qu'un discours de Toubon devant une peinture de Marcel Dugenou, | _ DUREE DE VIE 
période rouge et verte, Il est vrai que le jeu est entiérement en 3D et géré Les missions sont assez nombreuses mais elles res- 
en temps réel, mais il n’empéche qu'il est relativement lent et tout a fait | font (res similares! Ces) pas Broadway! 
tingard. La musique est digne d’un remixe de Dorothée et de ses Mus- | — JOUABILITE 
clés et les bruitages des lasers sont comparables au pet d'une mouche | ~ Un bouton pour tirer, un autre pour accélérer, rien de 
constipee: Si Ze Killer avait été derriére moi, cela ferait longtemps que ce | _ plus simple. 
jeu aurait été explosé! Franchement, je me demande sic’estle jeu quiest | 

) / << mauvais ou si c'est la 32X qui est a bout de souffle. Cette “console 32 | ff JINTTERET 70% 
~toemy bits” (stop, je m’étouffe de rire) est loin d’avoir fait ses preuves en | 

NICO ee el A iz poutele peep rippers 
| etonn’en parle plus. jeu Tague d’épaisseur. Bof! ¥ 
I 























SUPER NINTENDO 


ot commence avec la musique bien connue des Flintstones 
en fond sonore. On retrouve aussi leur univers familier dans 
les graphismes de ce jeu de plates-formes classique qui met en 
scéne Fred en tant que héros et tous les membres de la célébre 
famille préhistorique. 
Des environs de sa maison au travers de la jungle en passant par des volcans en 
éruption, Fred doit parcourir une douzaine de sous-niveaux pour délivrer les TROIS 
membres de sa famille enlevés tour a tour. Ses armes sont la massue, les 
__ boules de bowling et les petites pierres qu’il ramasse sur son trajet. ARM ES DE BASE 
Quand il n’assomme pas a tour de bras, Fred ramasse des bonus, Ouiye sa massue, dont il use a volonté, Fred peut 
-_ actionne des interrupteurs ou pousse de gros rochers pour pouvoir Jobso slang ee — ‘denne pyennipelrs 
OSSSAL cee fe die Ne ton eecionnert ecu ce pierres et les boules de bowling se ramassent sur le parcours ou 
28 Bre a s 5 peuvent étre récupérées aprés utilisation. 
vent des passerelles situées bien plus loin dans le jeu... Autant 
dire que les aller-retour dans un méme niveau sont y 
monnaie courante et use le timing imparti. Cing boss ‘ou030 —_! 
attendent Fred a la fin des niveaux, histoire de clore le eet 
tableau de ce jeu de plates-formes classique, sympa- Sah Sper = 
thique mais a la jouabilité un peu stressante. Pi ae Soli 5 tig La massue est I’arme de base 
: yi “== pour casser la téte des ennemis 
et détruire les grosses pierres 
contenant des bonus. 





















Les petites pierres sont idéales 
pour assommer vos ennemis 2 
4 distance. N’oubliez pas de a me pan 3, 
Le boss du premier niveau est beaucoup plus gros les récupérer aprés usage. . 
que notre petit Fred, mais moins teigneux... 








Une longue descente 
devant vous? Lancez 
la boule, qui détruira 
toutes les “quilles” 
iz an ss : > devant elle, du moins 
: be = = = si vous arrivez a la 
Un niveau difficile: Fred doit faire rebondir ses enfants 
sur le toit de sa voiture. Probléme: lorsque les enfants 
sont en I'air, on ne voit plus du tout la voiture... 





= 


Les graphismes sont sympa, la musique aussi, 
missions de Fred différent 4 chaque niveau, 
ruse est souvent de rigueur... Bref, les Flintsto 
avaient tout pour me plaire dans ce jeu de plate 
formes qui leur est dédié. Hélas! j'ai un pi 
déchanté en recommengant moult fois | 
niveaux, non pas tant a cause d’une diffi 
insurmontable que du fait d’un probléme gé 
de jouabilité: Fred s’accroche avec lourdeur pc 
grimper, il meurt rapidement, toutes ses actio 
ont un temps de retard... Tout ¢a irrite f 
joueur, qui envoie le paddle voler a travers la 

en beuglant (toute ressemblance etc.). 





' CONSOLES + 80 
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Dans la jungle, les feuilles qui frémissent 
annoncent qu’un singe va jaillir. 


AVIS 


Et voila encore un jeu 

qui aurait pu étre inté- 

ressant, mais qui, a 

cause de sa jouabilité 

médiocre, se trouve 

catapulté au royaume 

des daubes! C’est 

vrai, quoi, on en prend 

plein la vue avec des 

graphismes trés soi- 

gnés, trés variés et 

= trés colorés, on en 

prend plein les 

NIWICO oreilles, les bruitages 

sont bien travaillés, 

mais l’essentiel du jeu, la jouabilité, a été 

totalement oublié! Jugez vous-méme: il 

n'est pas possible de faire deux actions 

en méme temps; par exemple sauter et 

- donner un coup de baton est chose inter- 

dite! S'accrocher a une plate-forme afin 

d'y grimper devient ainsi une mission 

impossible. De plus, la disposition des 

actions au paddle, méme si celles-ci sont 

interchangeables, est la aussi mal pen- 

sée. Une derniére chose encore: il est 

| vraiment regrettable de devoir recom- 

-mencer le niveau depuis le début lorsque 

l'on perd une vie! The Flintstones est a 
‘mon avis une belle petite daube. 


Au déput de chaque niveau, un petit dialogue 
introduit la mission de Fred. 


non! 


Y’EN A, LA-DEDANS! 


il faut parfois se Gfeuser un peu la téte pour 
progresser dans'les niveaulx: imipasses, pas- 
serelleS trop hautes, tremplinsyinefficaces... 
Fouillez tout le périmetre pour trouver la ruse, 







Poussez cette pierre pour boucher les volcans@n 
feu ou atteindre dés plates-formes trop hautés) 


N’assominez pas ce sanglier prehisterique car i! vous 
enveifa dans les airs en heurtantle tremplin. 


Cette plante voraGe a du mal a vous digérer 6 
vous recrache haut dans le ciel. 


Pour pagser au-dessus de la lave iifaut trouver un 
interrupteur qui fera apparaitre toutes les passerelles. 





EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: OCEAN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS NON SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NINA NOD. a>) >) | 1 (ol0) By se 
CONTINUE: 2 
SAUVEGARDE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 73% 


Petite intro de base assez simpliste. 


GRAPHISMES 83% 


Agréables, variés et bien colorés, ils constituent 
l’atout principal du jeu. 
t} 
80% 


ANIMATION 


La lenteur des actions n'appelle pas une anima- 
tion délirante. Tant mieux, elle ne l'est pas... 


MUSIQUE 84% 


Bonne ambiance sonore avec des thémes 
sympa. 


BRUITAGES 85% 


Bien rendus, stimulants. 


DUREE DE VIE 85% 


Une bonne difficulté due sans doute a la jouabi- 
lité parfois douteuse. 


JOUABILITE 


Fred a une sale tendance a se trainer et ses 
réactions sont lentes. La gestion des collisions 
péche parfois également. 


INTERET 


Un jeu de plates-formes sympathique, quoique 
trés classique, mais 4 la jouabilité parfois dou- 
teuse, qui peut le rendre assez crispant. 
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Le Gaulois a délivré les joueurs 

de rugby emprisonnés par César 
et il participe au match 

-Bretagne/Rome. 






») Unbanquier suisse est enfermé 
) dans un de ses coffres. Faites sauter 
rapidement toutes les portes a l'aide 
: de barils de poudre. 


Les Jeux olympiques en Gréce 
e. trois épreuves pour votre 
champion: course de 100 métres, 
haies et lancer de javelot. 





NSOLES + 82 





ules César pense avoir trouvé 
comment mater les irréductibles 
Gaulois: ses soldats ont construit une 
palissade autours de leur village pour 
les empécher de sortir. 
C’est mal connaitre Asterix et Obélix... 
Le Gaulois choisi au début du jeu, 
Astérix ou Obélix, part en voyage pour 
prouver a César l’inefficacité de sa 
méthode d’encerclement. Il devra rap- 
porter un souvenir de chacun des pays traversé lors 
de son périple qui l’entraine en Grande-Bretagne, en 
Suisse, en Gréce et en Espagne. Chacun des pays 
est divisé en trois ou quatre sous-niveaux plus une 


épreuve finale qui lui permettra de gagner le souvenir 


convoité. Mais, en chemin, ca castagne a tout va 
contre les soldats romains, que ce soit en forét, en 
montagne, en bateau, ou méme en prison. Entre 
deux paires de baffes, notre héros se fera une joie 


de trouver une fiole de potion magique, qui lui confére 


une force surhumaine pendant quelques instants. II 
pourra également glaner quelques piéces, pour 
gagner des vies supplémentaires, ainsi que des 
6toiles qui lui donnent accés a des tableaux bonus, 
etc. Tout se joue lors 
des épreuves finales, 
toujours trés difficiles a 
remporter, comme les 
Jeux olympiques en 
Gréce ou la corrida 
espagnole. 





Que ce soit clair, je ne vois pas 
de grande différence entre Obélix 
et Astérix! Le choix donné au 
début du jeu entre les deux per- 
sonnages est plus pour le fun 
qu’autre chose. Mais la fidélité a 
différents albums des deux Gau- 
lois est indiscutable: que ce soit 
en Suisse, en Espagne, en Gréce 
ou en Grande-Bretagne, on 
retrouve des passages de leurs 
aventures en bandes dessinées. 
L’idée du souvenir a gagner lors 
d’épreuves de fin de niveau est 
plutét originale. Malheureusement, il n’y a que cela 
de nouveau dans ce jeu qui rappelle énormément le 
premier Astérix d’Infogrames. De tels héros, bagar- 
reurs et marrants, méritaient sans doute un peu plus 
de nouveauté. 


ELVIRA 
























Cet athléte envoie des poids blessants. 
Sautez pour éviter les projectiles et “Paf 


Assommez les voleurs dans 
la ville et évitez les tonneaux. 


INFOGRAMES/INFOGRAMES 
id 1 Co 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 80% 


Le tour d’écran SGB est sympathique et une petite 
histoire en BD sert d'introduction. 


GRAPHISMES 85% 


Soignés, assez variés et sommairement colorés, ony 
retrouve l’esprit des dessins de Uderzo, 


ANIMATION 85% 


Pas de clignotements ni de ralentissements, mais le 
jeu n’est pas trés rapide. 


Le pire a été évité: les thémes musicaux en fond 
sonore font assez "campagne gauloise". 


BRUITAGES 72% 


“Paf!” pour les coups donnés. Ca ne va pas plus loin. 


DUREE DE VIE 86% 


Sans mots de passe et doté de rares Continue, le jeu 
est souvent repris au début... Ca dure! 


JOUABILITE 83% 
L’emploi des deux boutons en simultané demande 
quelque di is on s’y fait. 


lextérité, mais on 
Un jeu de plates-formes honnétement réalisé, mais 


INTERET 
sans grande originalité. 


















Figurines Super Battle Collection 


Volé _Vol.7 





Cassettes Vidéo Secam en Frangais| } 


Vidéo DBZ 





Japanimation 





Vol1 La légende de shenron Dominion vol 1,2 139 F Kr ss (ESVEES e 

Vol2 Le Fonal des glaces Cyber city vol 1,2,3 139 F foeemnetts a bi ti 

Vol3 Le combat Fractricide Urotsukidoji vol 1,2 139 F 

Vol4 Lamenace de Namec Venus Wars 139 F NEWG...........NEWS...........NEWS 

Vol5 Larevanche de Cooler Lodoss vol 1,2,3,4 135 F 20 Power Level part 13 60 F 

Vol6 100000 Guerriers Ushio & Tora vol 1,2 110 F 20 Cardass DP23 60 F 

Vol7 L'offensive des cyborgs Mamonoyohkovol1,2 110F 10 Cartes prismiques Z collection2 49 F 

ere rad le ee peaptiliad eee ee 2 10 Cartes prismiques Z collection3 49 F 

fe} lercenaires de |'espace Iria - ee 

Vol 10 Le pére de Son Goku Ranma 1/2 vol 1,2 135 F 10 Ramicard plastifiees DBZ 49 F 

Vol 11. L' histoire de Trunks Maps 135 F 10 Photos Dragon Ball Z 49 F 
119 F lapiace Borgman 2058 135 F 20 Cardass Hero-collection 3 49 F 

les 4 au choix pour 400 F Bublegum Crisis 135 F Frais port cardass 5F. 

Fatal Fury Spécial Pal 99 F Pour compleéter votre collection de Cardass Konci 

Street Fighter 2 Pal 99F fait I' impossible pour Vous ! 

Retour de Broly Pal 99 F 

Bio Broly Pal 99 F 

Gogeta Pal Nouveau !!! Tel! Pour adultes ! 


SONY PLAYSTATION 


Modifiée + Péritel + Transfo + 1 jeu 


3690 F 


Transformation S. NIN 


en S. Famicom 60Hz 


98F 


Spécial revendeurs 
Un seul numéro pour les goodies DBZ : 


(16) 72 71 99 63 


Produits disponibles a Lyon ! 
52 rue de I|' université 69007 Lyon 
88 Cours Emile Zola Villeurbanne 








77, K7 vidéo en pal 
>) Manga 


2 Posters 


2 posters platifiées 


Parodies 
10 ramicard 


Prénom 


99 F 
60 F 


30 F 
40 F 
200 F 
49 F 





Bon de commande a remplire ou a recopier sur papier libre 


a retourner 
avec votre réglement 
chéque ou mandat 


Konci VPC 


123 Bd Voltaire 
75011 Paris 


Tarifs valables 
uniquement pour la vente 
par correspondance. Prix 
modifiables sans préavis 
dans Ia limite des stocks 

disponibles. Photos non 
contractuelles. 








REVIEW 







oe ee ee 


ons ==. 





| 
+ | 
\ 
d F ir 
Dirt Racer est a I’heure actuelle une des rares simulations de eS POU Z i es Ie ar 
course tout terrain sur Super Nintendo. II est important de sou- SAUL i : ie _— 4 4 a 
ligner le mot “simulation” car le realisme de la conduite COTS. | ee eee eee 


implique de nombreuses difficultés dans le controle du véhi- 
cule. La force d’inertie, responsable des dérapages, est fidele- 
ment reproduite dans le jeu. Alors forcément, les virages ser- 
rés confinent au patinage artistique quand ils ne se terminent 
pas dans le décor. Cela dit, l’effet “savonnette” est loin d’étre e i 
inéluctable. Un habile contréle de la trajectoire est possible en est 6 auche . 
jouant sur les freins (voire le frein a main) tout en braquant le e ‘ e 
volant d'un coup sec (boutons L et R). Ce ne sont pas les tra- 
cés sinueux des courses qui vont faciliter la tache. Vous 
l'aurez compris, Dirt Racer est destiné aux pros du pad. Pour 
varier les plaisirs, trois bolides sont proposes. Le monster 
Truck-4x4 est lent, mais’cela ’'avantage dans les dérapages. 
C’est le véhicule idéal pour participer aux circuits spécial “cas- 
cadeurs”, tres accidentés. Le Dune-Buggy, lui, est une vraie 
savonnette. Malgré ses pointes de vitesse, il part en téte-a- 
queue a la moindre accélération. C’est le genre de voiture qui 
reste au garage, sauf peut-étre pour les rallyes ou les tracés 
de route sont beaucoup plus larges que dans les autres 
courses. Pour les circuits normaux, la voiture tout-terrain est 
un bon compromis, suffisamment lourde pour bien se com- 
porter dans les virages, mais pas trop pour se trainer dans les 
lignes droites. En mode 1 joueur, Dirt Racer oppose un total 
de trente et un adversaires (mais il n'y a jamais plus de deux 
voitures dans la méme course). En mode 2 joueurs, c'est 
le talent contre le talent. Le meilleur gagne les bonnes 
graces des sponsors, et le plus 
mauvais est dans le décor! 
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DIRT RACER EN 
CHIFFRES... 


© 120 POLYGONES par véhicule 

¢ 5 CIRCUITS 

¢ 175 KM/H, la vitesse maximale du 
4x4 

¢ 195 km/h, la vitesse maximale 
du tout-terrain 

¢ 215 KM/H, la vitesse maximale du 
buggy 

¢ 2 SECONDES pour décompresser 

le jeu au chargement 

© 31 ADVERSAIRES proposés par 
lordinateur 

© 8 JouEURS humains en mode 
Championnat 

¢ 0,7, le plus faible COEFFICIENT 

d’adhérence dans le jeu 











ae eS 9 as 
EDITEUR: ELITE 
DISTRIBUTEUR: ELITE SYSTEM FRANCE 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SIMULATION 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: DIFFICILE 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
(Key NTN USK ee) >) 33 


PRESENTATION 75% 


Tout ce qu’il y a de plus classique. On a un peu 
de mal a lire les écrans de sélection. 


GRAPHISMES 70% 


Ou sont les 256 couleurs de la Super Nintendo? 
Seuls les véhicules sont réussis. 


ANIMATION 85% 


Elle est fluide et suffisamment rapide. Les tests 
de collision sont trés précis. 


MUSIQUE 78% 


On aime ou on n‘aime pas. Des mélodies spee- 
dées pour des courses qui ne le sont pas moins. 


BRUITAGES 82% 


Un bruit de moteur bien rendu et des crisse- 
ments de pneus réalistes. 


DUREE DE VIE 91% 


Il faut beaucoup de temps pour apprécier ce je 
Une fois qu’on le maitrise, ca devient intéressani 


JOUABILITE 75% 


Les voitures sont difficiles a piloter. Le réalisme ¢ 
un prix. 


INTERET 8) 


Malgré des graphismes limités et une jouabilité 


complexe, Dirt Racer est une simulation qui vau! 
le détour. Pour les plus persévérants... 
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JAGUAR 
REVIEW 








Vous disposez de trois sortes de missiles. Pour plus 
de facilité, visualisez vos ennemis sur la cible avant de tirer. 





Ele-lileltcle[t(comm colt len (cya (oom t= (opt 


Hoverstrike n’est pas un jeu pour vous: 


invasion et destruction sont au menu. 
Le scénario d’Hoverstrike a quelque chose 


de déja vu (je me risquerai a dire: “et revu!”). 


Jugez-en: il sera une fois, dans un futur 
improbable, des hommes qui ont installé 
des colonies sur de lointaines planetes. 
Jusque-la, tout baigne. Ensuite, ca se gate: 
les Terrakiens, des extraterrestres pas fran- 
chement diplomates, se sont assurés le 
contréle des planétes colonisées. Leur but: 
se servir de cadavres humains pour synthé- 





tiser de la matiére organique (je vous ava 
prévenu...). Votre généreuse et courageu: 
personne se devra de sauver le maximun 
de vies humaines. Afin de mener a bien 
votre mission, vous disposez d’un char 
aéroglisseur, équipé de canons a protons 
missiles en tout genre. Il vous faudra don 
voler de planéte en planéte, détruisant de 
générateurs solaires ici, débusquant des 
patrouilles ennemies ailleurs... Pour vous 
faciliter la tache, votre engin est muni de 
radars grace auxquels vous pourrez repé 
les cibles a détruire. 


Certains objectifs se trouvent sur des col- 
lines inaccessibles, Votre seul recours: un 
bon ciblage suivi d'une giclée de missiles! 


VU DU DEDANS, 
VU DU DEHORS 


A l'aide d'une des nombreuses com- 
mandes de l’impossible joypad 
jaguarien, il vous est possible de 
passer de la vue interne a la vue 
externe. Vous pouvez alors faire 
tourner une caméra autour de votre 
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vp ee eal as 3 engin afin d'embrasser toute I'éten- PRIX: E 
; ee due du champ de bataille. 
-. mee de 2 JOUEURS/SHOOT'EM UP 


choix entre une 
demi-douzaine 
de planeétes. 


PRESENTATION 


Une jolie page d’intro et des fiches sur chaque mis- 
sion. 


GRAPHISMES 


Les décors sont peu clairs, et I’action en devient 
confuse. 


ANIMATION 


On a fait mieux, et depuis longtemps... 


MUSIQUE 


Pratiquement inexistante. 


BRUITAGES 


L’éventail de bruitages est plutét limité. 





oui, mais... 





Apparemment, Atari n'est pas 
décidé a faire valoir les “fabu- 
leux” 64 bits de sa Jaguar. 
Face aux autres jeux du 
méme genre sortis sur Plays- 
tation et Saturne, Hoverstrike 
ne tient pas la route. Le 
contréle de la machine est 
trés imprécis et les com- 
mandes difficilement maitri- 
sables. De plus, la 3D temps 
réel est mal gérée: l’animation 
PETER souffre de légeres saccades 

COMEMUN IT cr lel me lt ler 4) 
CXS ah of-10 I 0) co) o) (eX-Me-E- We) Lely (e)a me (Sn CRUEL 
n’ergotons pas: une fois les principales com- 
mandes prises en main, ce jeu apporte un certain 
interét du point vue “simulation/arcade”. Au total, 
rién de trés excitant. 


En vision “intérieure”, votre tir seracbeau- 
coup plus précis. 


DUREE DE VIE 


Les missions sont assez difficiles: bobo les nerfs! 





JOUABILITE 


Beaucoup de commandes, et une visibilité confuse. 


INTERET 70' 


Missions répétitives et réalisation médiocre. Ce jeu ne 
se distingue que par son aspect “simulation/arcade”. 





Vision externe: votre aéroglisseur 
slalome entre des tourelles dont 
il faudra se méfier. 
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3 Nouveaux 
Sequence News pour TOI! 


Le bon jeu, au bon moment, au meilleur prix c’est pour TOI ! a, ‘a le 
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ttention, la "dredd-mania" débarque en France. Alors, citoyens, ne faites plus un 
geste et rendez-vous. Vous étes en état d’intoxication! 


Le rouleau compresseur Dredd déboule. Et nous, pauvres victimes du marketing racoleu 
nous allons tous dépenser nos sous pour avoir, chacun chez soi, un petit Judge Dredd. 
Figurines, poupées, posters, porte-clés, tout va y passer. Les plus cultivés d’entre vous 
connaissent sirement ce personnage legendaire venu de la bande dessinée anglaise (vc 
encadré). Dans un futur ot les villes sont infestées de criminels 

et de hors-la-loi sans scrupules, les juges ont été dotés d’un i 
pouvoir exécutif (celui de faire respecter laloi, comme le fait la 
police). Judge Dredd fait partie de ces nouveaux défenseursde -< . 
la justice. II vit pour la loi, et il EST la loi. C’est en tout cas ce = AU Ginees“\ 
qu'il pense. Il arréte les malfrats et les condamne sur-le-champ —~ 11 SP re 
aux plus lourdes peines. Cela dit, il n’arréte pas que z i 

les malfrats. A titre d’exemples, les innocents qui 
mettent deux francs au lieu de cing dans un 
parcmeétre peuvent aussi y passer... 

Pour accomplir ses missions, il emploie des 
méthodes expéditives. Disons qu'il ne fait pas 
dans la dentelle. D’ailleurs, c’est la son ori- 
ginalité par rapport aux autres juges. Aprés 

la bande dessinée, avant le film, voici 

donc venir le jeu sur SNIN. Il se pré- 

sente sous la forme d’un jeu d’action. 

A chaque niveau, une mission vous est 

confiée. En gros, il s’agit toujours de la méme 
chose, c’est-a-dire de poursuivre et, le plus sou- 
vent, d’éliminer tous les ennemis. =. 


VOUS ETES 
EN ETAT 
D’ARRESTATION 


Pour éliminer les géneurs, on a deux 
possibilités: les tuer ou les 6pargner en 
utilisant le mode Arrest. 









bree 


Voici le premier boss. Pas trés impressionnant 
mais assez coriace. 





Notre criminel reste sagement agenouillé... _... en attendant la plate-forme volante quile 
ménera au tribunal. 
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Sort tout droit des.labos de Sega Sport, 36 Great 


Holes a\pouir Vedette Fred Couples, une figure dans>* 


le monde trés fermé des joueurs professionnels de: 
golf. Cet Américain, devenu professionnel au début - 
des années 80, va rapidements imposer comme fun 
des tout meilleurs joueurs av monde, Aujourd'hui, 
c'est a vous de tenter de battre é.miaitre sur son ter- 
tain-a travers trente-six parcours de difficulté: 


variable. Six modes de jeu sont proposés: le Stroke 


Play (vous devez terminer chaque trou en.un mini- 
mum de coups), le Tournol, le Skirts (a vous de'rem-= 
porter un maximum .d’argent.en réatisant les 


‘meilleurs puts possibles; contrairement.a’son nom, il; 


nest pas question ici-de tenter de noyer votre caddie 


-dans le fac:le plus proche), lé Stroke Play (un toumoi 


a élimination-directe aprés chaque trou: celui qui ale 
plus gros score est éliminé!), Le Scramble etle Match 


Play sont les demieres options qui vous attendent. 
Enfin; sachez qu'une sauvegarde de-vos parties est =. 
possible, Amateurs ou professionnels, ce jeu, grace a = 


Ses nombreuses options et a une réalisation tech-: 
nique excellente, devrait grandement yous satisfaire, 


oul! 
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hoe 


a o- “y Press S 
SEGA/SEGA 
PRIX: E 


8 JOUEURS SIMULTANES/GOL 
PRESENTATION 


Pour une fois, la 32X nous montre qu’elle est 
capable d/afficher un bon nombre de couleurs! 


GRAPHISMES 


Ils sont dans I’ensemble assez réalistes. 


ANIMATION 


Fluide et limpide. II n’est pas difficile, surtout pou’ 
une Megadrive 32X, d’animer un golfeur. 


MUSIQUE 


Présente durant I’introduction, elle se fait oublier 
les différents parcours. C’est dommage. 


BRUITAGES 


Entiérement digitalisés, ils sont nombreux et varié 
Fred Couples vous donne quelques conseils éclairé 


DUREE DE VIE 


Comme le nom du jeu I’indique, il n’y a, hélas! qu 
36 parcours proposés. C’est un peu court, non? 


JOUABILITE 


On apprend rapidement a maitriser les principaux 
coups du golf. Sportifs 4 la maison, réveillez-vous! 


INTERET 89) 


La réalisation technique du jeu est trés bonne, mai 
on regrette qu’il n’y ait que 36 parcours! 




















graver de noir les petites cases dela 
gtille a 'écran pour y faire apparaitre des figures! Un bonheur mais aussi une singuliére prise de tete... 











(Very good. 
It’s the letter ""w’’. 
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RTI Tian evs Lian xe) 
PRIX: C 
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PRESENTATION 10% 


Les explications indispensables. 


Oh! comme les grilles sont nettes! 


De la réflexion, que de Ia réflexion... 


Théme de base “spécial concentration”. 


Y en a-t-il? Ah oui, en cas d’erreur. 


300 grilles en tout et une difficulté progressive. 


JOUABILITE 90% 


Pas de probléme pour graver des croix ou noircir des 
cases. 


INTERET 90% 


Un trés bon jeu de réflexion qui plaira surtout aux 
adultes. 
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Noircir des cases par erreur coute du temps. Par contre, les 
grille seront d’emblée Ponies croix ratées peuvent étre effacées avec cette petite main. 
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Wouah! 
que ce jeu 
est beau 
et bien 
réalisé. 
Mélant 
habile- 
ment et 
pour la 
premiére 
 @eRe fois plates- 
Nico formes et 

3D en 
temps réel, Jumping Flash! est 
certainement l'un des jeux les 
plus impressionnants de la 
Playstation. Le plus fou dans 
cette histoire, c'est que ca a 
beau étre de la 3D avec map- 
ping de texture, ca a beau 
bouger dans tous les sens, 
jamais le jeu ne ralentit! La 
Playstation fait étalage de ses 
capacités, a supposer que 
celles-ci soient pleinement 
dévoilées... L’avenir nous le 
dira. Jumping Flash!, malgré 
une durée de vie un peu 
courte, est un jeu que I’on se 
doit d'essayer au moins une 
fois dans sa vie. 


REVIEW 





Le premier boss du jeu est un dragon. 
Evitez ses flammes et, a l'occasion, 
sautez-lui dessus tout en tirant. 





Cette tortue monstrueuse est le qua- 
triéme boss du jeu. Le meilleur moyen 
de la mettre dans votre casserole 
consiste a sauter sur sa min sate 


BOSS TOI D’LA! 


Jumping Flash! est composé de six mondes divisés en trois niveaux. C'est dans le dehy niveau de chaque mond 
est celui dans lequel vous affronterez un boss. Ces ne sont pas difficiles a neutraliser: il suffit de mémoriser la fago 
dont ils se déplacent et la maniére dont ils utilisent leur arme. 





Ala fin du deuxiéme monde, un scor- 
pion vous attend. Le voici dressé sur sa 
queue, qui va vous rendre la vie difficile. 





L’avant-dernier boss du jeu est 
constitué de blocs de pierre. Ses 
transformations sont nombreuses, 
sic salts et Specter. 





"Se, Memeo A 


on 


dtl 





Le troisiéme boss se cache dans une 
tasse a café, Il ressemble fort au géni 
du dessin animé “Aladdin”. 





Dans I'ultime round du jeu, vous 
affrontez le baron Aloha en personne, 
sur un ring de boxe. Méfiez-vous de 
lui, ses coups sont trés puissants, 
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Le premier importateur de produits Américains et Japo 


B : k 
@ 500 m2 d’exposition + de 10000 jeux et machines en stoc 
= plus de rel ae) bat ie — 
@ Livraison CHRONOPOST en 24 H a be 
@ Nous sommes fournisseurs attitres de tres nombreux mag 


i ite déo. Nous vous offrons un service ¢ 
Prix - Service - Qualité ceo : 
importateur - Distributeur contacter pour de plus amples renset 


(1) 49.48.93.40 Revendeurs Contactez Nc 
SEGA SATURN PLAYSTATION ACTION REPLAY SONY PLAYSTATION 


VIE INFINIE 


chaines spécialisees en jeux vi 
efficace et sérieux. Alors n 
gnements. 


hesitez pas a nous 


















PUISSANCE INFINIE 













~ 2e joypad 
- Joystick Arcade 
~ Joypad Néocom (spécial Ridgs 
- Carte mémoire 

- Souris (spécial jeu d’aventur 


- 2e joypad 
- Joystick Arcade 

- Volant (spécial Daytona) 
- Carte mémoire 

~ Souris 





PUISSANCE MAXIMUM 





TOP SCENARIO 
INVINCIBILITE 
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GRAN CHASER PEEBLE BEACH NIGHT STRIKER BOXER ROAD KOWLOO 
PARODIUS 2 BLUE SEED ACCEDE TOUS LES NIVEAUX GOK’ PHILOSOMA Give 
LIGLOAD SAGA RIGLORD DENTSETSU DBZ TEKKEN 

| » SHIN SHINOBI et plus ... RAYMAN GUNDAM et plus ... 





PANASONIC FZ-10 


@ Evolution 3 - Millésime 95 

@ Version 25% plus rapide, 
top loading, acceptant les jew 
de toutes origines (PAL, NTSC 
en plein écran, fonctionnant 
sur les téléviseurs francais 
par prise péritel. 

@ Garantie 1 an 


JEUX 3D0 








ELE 
NOUVEAU MR > 
2 JOUEURS «ADAP 
L’adaptateur 3D0 accepte tous les joysticks 
ou joypads compatibles 
SUPER NINTENDO®. 





JAPANIM’ 


FIGURINES SUPER BATTLE SLAM & JAM 95 LOST EDEN 
COLLECTION HELL FLYING NIGHTV 
DBZPOSTERS PANZER GENERAL SHELL SHOCK 
HEROES COLLECTION 

SPACE PIRATE ALONE IN THE D 


PP CARD, POWER LEVEL 
K7 DBZ PAL/SECAM 
et plus... 


CARTE 3D0 POUR PC Commander, par eS ho 


; ET G)) 
Creative Labs ou par fax 


au (1) 40 10 95 99 
; arta Livraison en Chronopost (. 
ate Bie , ou Colissimo 24/48 h 


COMMANDO CD 











PINBALL FANTAISIES WORLD CUP SPECIAL CANON FODDE! 


HOVER STRIKE 
RAVMAN HOVER HUNTER 
|» DOUBLE DRAGON et plus ... 


ATARI CD ROM JAGUAR 











11TH HOUR et plus... 























Isher pee cD Jouez vos jeux 3DO0 ste peuvent Oe Paiement par ( 
OR LIFE C reavis- - 
DEUS CD > sur votre PC et nodes SOP actuelles ° Chéque ° CB 


et plus ... compatibles photos nO ¢ Contre remboursement 


Fax (1) 40,10.95.99 21/23 rue de Cisne ST OUEN CEDEX Tel (1): 49,48, 


Métro : GARIBALDI - RER C : St Quen - Bus 173/174 : St Quen 


PLAYSTATION 
.- REVIEW 


Is se prénomment Axel et Ruka et ce sont des champions du tir multi- 

directionnel. lls disposent chacun de quatre armes différentes, et 
dégomment des dizaines d’ennemis dans les six niveaux d‘un jeu qui 
rappelle assez Top Hunter sur Neo Geo. 


Aprés avoir choisi votre combattant — Ruka a l’avantage d’avoir une arme 

a téte chercheuse -, l’'action débute sans ne plus jamais laisser aucun 

répit a votre doigt collé au bouton de tir. Si les deux personnages sont 

capables de lutter au corps a corps avec un semblant de talent de karatéka, de meee TREE ROE 
s’accrocher aux parois avec un grappin et de glisser sur une courte distance, leur 
force réside surtout dans leur arsenal d’armes. Chacun d’eux en posséde quatre, 
soit huit armes en tout, mais vous ne pouvez pas changer de personnage au cours 
de la partie. Toutes ces armes sont vite “boostées” grace a des options données par 
les ennemis: un compteur d’énergie vous montre la puissance accumulée et, pour la 
maintenir, il faudra dénicher réguliérement d’autres options. Un méga-boost peut 
méme vous rendre surpuissant quelques secondes. Axel et Ruka ramassent par 
ailleurs quelques bombes qui font tout exploser a l’écran ainsi que, parfois, un peu 
de vie distribuée avec parcimonie. Chacun des six niveaux du jeu comporte trois 
boss, y compris le boss de fin de secteur, particulieérement coriace. Tous les gra- 
phismes sont en 2D et la PS-X montre sa puissance avec des rotations multiples et 
une animation sans défaut. Dommage tout de méme que, avec les capacités de la 
machine, les développeurs n’aient pas créé un 
mode pour deux joueurs simultanément... 
















Jeux de lumiére dans la forét et quel 
Powers abandonnés par des enn 


Cette pince mécanique n'est pas destructib 
4 Evitez-la en faisant de rapides glissades au 
moment ou elle s'appréte a vous saisir. 





TROIS BOSS 
PAR NIVEAU! 


Outre les monstres en pagaille, les boss vien- 
nent souvent corser une action déja mouve- 
mentée. Leur force s'affiche avec un nombre 
qui baisse au fur et a mesure de Ia bataille. 
Les boss de fin de niveau sont particuliére- 
ment coriaces. 





Le grappin permet de s'accrocher aux parois. 
Axel et Ruka peuvent aussi s'agripper au plafond 
et se rétablir souplement. 





Le boss de fin de premier niveau: il se hisse a i 
l'aide de ses pattes mécaniques le long des r TAP ELLAA EA 


parois, mais c’est la téte qu'il faut viser. (__it == 





Ce scorpion vous guette dans la forét. Le fameux boss du troisiéme niveau 
Ses tirs au rayon laser sont meurtriers. vous stoppera un bon moment. 
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ups spéciaux sont nom- 
ur vous en convaincre: 






















fire: 


SHE SA 


X 


nage 


2 





Transformation en flamme _ Téléportation derriére 
pour traverser le tableau. l’'adversaire pour le frapper . 






a a 






Boule de feu dla Ryu, eta — Cette série de coups de pied 
ion, on la mode égyptienne. prend la forme dun serpent. 










Les qualités ne manquent pas a Eternal Champions. 
Commencons avec I'intro, fort reussie sur MCD: trois 
minutes de voyage spatio-temporel, aux quatre coins 
du monde. A couper le souffle! Et rebelote pour le 
générique de fin. Continuons avec les coups spé- 
ciaux: chaque personnage en posséde huit en 
moyenne, sans compter les coups cachés. Termi- 
nons sur le mode Tournament, qui casse la monoto- 
nie des parties en linéaire. Passons aux défauts: la 
musique et les bruitages tapent vite sur les nerfs. De 
plus, Eternal Champions aurait pu tenir sur une car- 
touche (sans intro ni générique de fin). Le CD n’est 
donc pas vraiment justifié. Mais les possesseurs de 
MCD qui cherchent des jeux jouables seront ravis. 


yt) wee 





MEGA CD 
REVIEW 





i 


TUF MME TEL oe 
NeeeSs une 
ROTEL eR Serie 


SEGA/SEGA 
PRIX: D- 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/BASTON 


PRESENTATION 


Uhistoire des combattants en quelques minutes, un vé 
table film. Les séquences de fin sont aussi grandioses. 


GRAPHISMES 


Des graphismes améliorés par rapport a la version 
Megadrive, plus fins et plus jolis. 


ANIMATION 


pas de ralentissement, mais I’ensemble est un peu 
lent. 


/ MUSIQUE 


Des mélodies trés discrétes et beaucoup de pseudo: 
techno, irritante parce que répétitive. 


BRUITAGES 


Sur MCD, on pouvait attendre mieux que de clas- 
siques bruits de baffes. 


DUREE DE VIE 


Treize combatants, coups specu a n'en plus finir 
(cachés, pour certains) et plusieurs niveaux de difficull 


JOUABILITE 


Un petit temps d’adaptation pour une bonne prise 
main. 


INTERET 85) 


Voila un an, Eternal Champions sortait sur Mega- 
drive, rivalisant avec SF Il’, Aujourd’hui, une nou- 
velle version de ce jeu sort sur Mega CD. 
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REVIEW 


ui a dit qu’il n’y avait pas de bons jeux sur 

3D0? Aprés Super Street Fighter Il Turbo 
et Return Fire, voici Gex, un jeu de plates- 
formes qui place la barre trés haut. 
Gex est un lézard a la cool qui passe ses jour- 
nées devant la télé. Depuis que son pére est 
mort en faisant une dangereuse expérience 
pour la Nasa (dur, dur d’étre un cobaye), Gex se 
lobotomise en douceur a grand coups de sit- 
coms débiles. Sa vie est donc idyllique jusqu’au 
jour oti l'ignoble Rez, maitre des ondes, 
l'emprisonne dans un univers cathodique déchainé. 
Fini les journées a se la couler douce en gobant 
des mouches, Gex est devenu la victime de ses 
feuilletons préférés. Catapulté dans des mondes ou 
les scénarios petit écran se tranforment en réalité 
cauchemardesque, Gex doit retrouver des télécom- 
mandes magiques pour progresser. Films d’horreur 
a deux sous, séries kung fu mal doublées, dessins 
animés débiles et jungle en délire, le chemin 
jusqu’au repaire techno-délirant de Rez est long et 
semé d’embiiches. Pour s’en sortir, Gex ne peut 
compter que sur son agilité |egendaire et une 
langue bien pendue... dans tous les sens du terme. — 


Entre deux répliques drolatiques, il avale des bonus 
qui lui donnent le pouvoir de cracher des flammes, 
de la glace ou de |’électricité, lui ajoutent un point 
de vie ou augmentent sa vitesse. En plus, Gex n’a 
pas son pareil pour coller sur les murs, marcher au 
plafond et donner des coups de queue destruc- 
teurs. Rien ne lui échappe et il se faufile comme 
pas deux dans les chemins les plus étroits. Son 
adresse lui est bien utile pour dégoter les cassettes 
vidéo qui permettent de sauvegarder et les tableaux- 
bonus qui donnent des vies supplémentaires. Aidez 
Gex, le lézard le plus speedé de la galaxie, dans sa 
lutte contre le despote des ondes hertziennes. 
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Crysta 
Dynamics 
déja beau 
coup ceuvr 
pour la 3DC 
Avec Ge) 
l’éditeur us 
avec bonhet 
des énorme 
capacités d 
Ee Were)atse) (ee 
Trip Haw 
kins. Je m 
suis éclat 
comme un petit fou avec ce jet 
je l'ai terminé et j’en redemand 
encore. Non pas qu'il soit cou 
(dix-huit niveaux, ¢a va!) mais 
est si fun que je n’ai pas pu e 
décoller: trois jours sous perfu 
sion de caféine. L'idée d’avo 
un héros qui colle a toutes le 
parois et grimpe sur les mur 
ouvre de nouvelles perspective 
dans un jeu de plates-formes e' 
en plus, la difficulté est savam 
ment dosée. La jouabilité es 
impeccable et, a part quelque 
petits bugs, la réalisation es 
parfaite. Un grand coup de che 
peau pour l’ambiance sonore ¢ 
Phumour omniprésent: les pas 
tiches des séries cultes tél 
(“Star Trek”, “L’homme qui vala 
trois milliards”) sont savoureux. 











FE Me | . Aste 
EDITEUR: CRYSTAL DYNAMICS 
DISTRIBUTEUR: BMG 
DISPONIBILITE: OUI 
Lid Ce 


Wie yy SS 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: RAM 










PRESENTATION 924, 


Une intro pleine de punch pour un lézard au 
look d’enfer. Le manuel est plein d’humour. 


GRAPHISMES 90% 


Les cinq mondes sont radicalement différents. 
Gex ef ses ennemis sont vraiment réussis. 


ANIMATION 89% 


Le scrolling est parfois un peu génant mais les 
sprites sont superbement animés. 


MUSIQUE 96% 


Des musiques démentes tout au long du jeu ef 
ie carrément une chanson 4 Ia fin, ¢a déménage: 


\] 
| 
% < 

} mee Si le tort tue, la tortue aussi, elle 

Ie tue! Comment, c’est pas clair? BRUITAGES 95% 
Ah, je vois, c'est que vous ne 
vous étes jamais retrouvé devant 
une tortue montée sur réacteur 


cule st el mord tout ce qui DUREE DE VIE 89% 
















Gex n/arréte pas de sortir des répliques amu- 
santes, on ne s’ennuie pas une seconde. 













Pas moins de dix-huit niveaux plus quelques 
stages-bonus et des niveaux cachés, rien que 


JOUABILITE 90% 


Gex colle aux murs, rebondit comme pas deu: 


et avale tout ce qui passe. ; 
93 


INTERET 


Pas de lézard, Gex est un grand jeu de plates 
formes. Original, bien réalisé, varié... 
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SATURN 








REVIEW 
aE 















ce ier. 





La fenétre en haut a droite est trompeuse, votre 
joueur commente certains coups mais de maniére 
plutot étrange. j 


“-NO>---=2hNe 





“4 GDATA EAST'CORPORATION 1995 
Un petit zoom pour symboliser DATA EAST A le) an 
le fait que votre boule est en train de 
sauter. Notez au passage la position PRIX: E 


Gu Jove en faut A gauche. 1-2 JOUEURS ALTERNES/BILLARD 
PRESENTATION LYE 


Acteurs médiocres dans des séquences vidéo sans 
réel intérét. 


GRAPHISMES 15% 


Les couleurs des boules sont tranchées, et les 
séquences vidéo bien réalisées. 


ANIMATION 74% 


~~ Les appels disque ne sont pas trop lourds, et le jeu 
L'effet “rétro” permet a votre ne souffre d’aucun ralentissement. 


boule blanche de rebrousser chemin Wiittells 86% 
aprés avoir touché une boule. 
Pour I’exécuter, mettez de I’effet 
en bas de la boule. 


Du jazzy au country, il y en aura pour tout le monde 
et pour tous les gouts. 


BRUITAGES 80% 


Les voix digitalisées ont de la profondeur et le rendu 
du choc des boules est assez réaliste. 


CSesecstascioas ecient oO aes DUREE DE VIE 89% 


Le nombre de modes de jeu garantit de longues 
heures de jeu. 


JOUABILITE 19% 


Imprécises, les directions? Avec Ihabitude, on s’en 


sort plutot bien. 
h 


Dans le mode de jeu 14.1 Continuous (si, si), jolies donzelles si vous remportez la INTERE T 
il vous faudra annoncer quelle boule vous allez victoire, mais seulement 100 000 Un jeu de billard assez classique, pour le bonheur 
tenter de rentrer, et dans quel trou. Les parties dollars. Quoique, avec une telle des puristes. Dommage qu’on ne puisse sélectionner 
sont longues et difficiles... somme, a Las Vegas... divers angles de vue. 
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assez rare da 
al use de zooms 
ast des plus symp 
un atout suppléme 
ifique. En voici 





part Clorkwork Knight, les jeux de 
lates-formes sont encore absents 
sur la Saturn. Heureusement, Astal est 
arrivé, et on espére que d’autres jeux 
du méme genre suivront. En attendant, 
vous allez pouvoir découvrit ce que 
contient ce CD magique... 


A la vue des premiéres photos dans la 
presse intemationale, il y a maintenant 
quelques semaines, je m’étais dit 
qu’Astal n’allait pas débarquer sur la 

$2 bits de Sega sans faire de bruit. Et, 
pour une fois, je ne m'étais pas trompé. 
Le premier niveau franchi, vous délivrez 
un petit oiseau (qui est en fait votre bien- 
aimée transformée par le vilain-pas- 
beau!), qui vous sera d’une grande 

aide, puisqu’il peut aller chercher des 


aS 





bonus, ou effectuer une super- y, ae 

attaque - mais uniquement quand 

vous jouez seul. Il faut aussi préeci- 

ser que, avec ce brave piaf, le jeu AVIS oulala, que bueno! 


a deux est possible: 
le gentil oiseau tuera certains 
ennemis inaccessibles autrement 
et immobilisera certaines plates- 
formes mobiles difficiles a 
atteindre. Les attaques d'Astal 
sont assez nombreuses: il peut 
attraper les ennemis pour les 
lancer, courir et donner un coup 
de poing, frapper le sol et, enfin, 
souffler sur les vilains pour les 
repousser ou les tuer. Quant au 
volatile, il attaque en pique et de 
face. Danis certains niveaux, des 

» zooms § s here ‘augmentant for- 

réalisme. Bref, il est a 


ll est vrai que j’ai eu une petite 

déception en terminant le jeu, 

lors de la premiére partie. Mais Nie 
c’est avec un plaisir certain 
que I’on se balade tout au long 
des niveaux, ébahi par tant de 
beauté et de jouabilité. C’est 
qu’on s’amuse, et pas qu’un 
peu! A deux, l’un prendra 
loiseau, l'autre Astal, et inver- 
sement pour éviter toute lassi- 
tude. Les mélodies sont telle- 
ment bonnes que vous vous 
surprendrez a les fredonner, et 
les mimiques d’Astal et de son petit oiseau sont tres 
sympathiques. Pour conclure, méme si la duree de 
vie du jeu n’est pas infinie, Astal est agréable a jouer 
et a faire découvrir. 
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SATURN 


Le rond lumineux, c’est la sortie. 
_ Abon entendeur... 


ime dans bien des jeux, a la fin © 
de chaque niveau une grosse béte 
" Vous guette. Dans Astal, on trouve 
bélier géant, un dragon, une 
ir 6norme, un esprit qui empri- jag” 
ine Astal dans la glace et qui | 
que |’oiseau, etc. Ils ne sont pas be 
Coriaces, mais en revanche ils | 


L 2 te S 
Le dragon de feu vous lancera sa téte. 
Ne faites pas la méme chose! 





! a ty te _ Le bonhomme que vous 
Ceci est une plante carnivore. __voyez a droite est la cause 
Quand elle se baisse dans votre direction, frappez! 
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©@SEGA ENTERPRISES,LTO.1995 


EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 





PRIX: E 
ony an PLATES-FORMES 
Une fois que vous atteignez le sommet de la colonne, celle-ci tombe. * 1-2 JOUEURS SIMULTAN EMENT 
II faut alors se dépécher de sauter sur la suivante. CONTROLE: BON 
— — Seal = - = . x 
oe = +, . y ' ; DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
7 p as. ( ] NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
i ; i CONTINUE: INFINIS 


ee 
5 PRESENTATION 95% 


Une démo vous explique comment jouer et une 
séquence animée vous présente Ia situation et 
les personnages. 


GRAPHISMES 96% 


Des couleurs par milliers, des dégradés somp- 
tueux et de nombreux détails éblouissants. 


ANIMATION 90% 


Tout bouge de facon fluide, les sprites sont 
parfois énormes et les zooms et autres rotations 
sont légion. 


MUSIQUE 


Des mélodies magnifiques et nombreuses qui 
collent parfaitement 4 l’ambiance. 


BRUITAGES 85% 


‘Aussi somptueux et variés que la, musique. 


DUREE DE VIE 80% 





d'utiliser votre souffle si vous 
ne voulez pas finir brilé vif. 


Astal est en train de choper un ennemi. Tout comme un Mario ou 
Ca va faire mal. un Sonic, Astal peut rebondir 


sur les vilains. Cool, non? 


hie “ti 


le jeu est facile, mais on prend un grand plaisir 
a y jouer méme une fois le jeu terminé. 


Que c'est joli, j'en ai I'ceil droit de traviole tellement c'est ©) 

beau! Sega ne nous a pas fait l'affront de sortir un jeu de 

plates-formes bidon, histoire d'alimenter sa console 32 bits et 

son porte-monnaie. La jouabilité est au rendez-vous, malgré 

une prise en main bizarre. Les plus petits vont étre émer- 

veillés, et méme les grands en auront pour leur argent. Le 

mode 2 joueurs est original, avec des personnages tres com- | | TE R E T 00% 

plémentaires. Dommage que la mort d'un joueur entraine 0 
= - celle de l'autre. Avec ses zooms et ses graphismes magni- é 

fiques (je ne m'en lasse pas), Astral... pardon, Astal fait hon- s 

MARC neur a la Satum. Allez, encore une partie! Astal-a-vista,baby! 


CONSOLES + 112 ~*~ 4 ~ é 4 4 
-_ > ~~» — 


JOUABILITE 


Correcte, aprés une prise en main délicate. 





[Astal est un des rares jeux de plates-formes sur 


Saturn, et sa réalisation est excellente. 
serait dommage de passer a coté. 













Et c'est le retour triomphal de votre souris 
preférée, apres un mois d’'absence passé a 
buller au soleil de la pampa, l’esprit 
embrume par... a chaleur, bien sir (hips!). 
Allez, ce sera bientot votre tour, plus qu'un 
mois a tirer mes chatons, tenez bon et jouez 
un max en attendant I’été, D'ailleurs, vous 
connaissez le proverbe: “Qui danse I'été pue 
tes pieds et qui danse la samba pue des 
bras”. A bon entendeur, les testeurs... 
Arriba! 







THEME PARK 


Votre réle est de gérer un parc d’attractions de A a Z tant sur le tracé 
des chemins que sur le plan des salaires (pour éviter des gréves, par 
exemple, qui coUteraient fort cher a votre entreprise...). Il s'agit donc 
d'une simulation stratégique genre Sim City dans un univers original et 
trés ludique. Cette version est semblable au jeu MD, avec des gra- 
phismes encore plus fins, toujours aussi mignons. Une trés bonne 
adaptation d’un jeu micro. 


PGA EUROPEAN TOUR 


Les jeux de golf, les vrais, sont assez 
rares sur Game Boy. C’est pourquoi PGA European Tour était attendu 
avec une réelle impatience. Quatre parcours a travers I'Europe sont 
proposés. Il vous faudra bien évidemment tenter de terminer chacun 
d'entre eux en un minimum de coups: plus votre score est dans le 
négatif, plus vous étes fort. Dans sa réalisation, ce jeu de golf est excel- 
lent: les graphismes sont trés sympa et la décomposition des mouve- 
ments de votre golfeur bien réalisée. Un systeme de mots de passe est 
également disponible afin de pouvoir achever un championnat ou un 
tournoi débuté auparavant. 











NBA Jam Tournament Edition poursuit son petit bonhomme de chem 
et arrive ce mois-ci sur Game Boy. Si I’on retrouve la plupart de 
options et des joueurs présents dans les versions 16 bits, il faut bie 
reconnaitre que la Game Boy n’est pas vraiment la console idéale pol 
ce genre de jeu: si vous ne possédez pas une Super Game Boy, je vou 
souhaite bon courage pour distinguer du premier coup d’ceil votr 
joueur parmi les quatre sur le terrain. De plus, suivre la balle des yeu 
continiment tient de |’exploit. Par contre, si vous étes I’heureux po: 
sesseur d’une Super Game Boy, les choses deviennent beaucoup plu 
claires et le jeu bien plus jouable. NBA Jam T.E est donc a réserver 
tous les “super-game-boyiens”: nous notons cette version 87%. 


Aprés les trois versions MD, c’est ai 
tour du MCD de faire dans la moto assaisonnée de baston. Ce jeu d 
course vous donne effectivement la possibilité de frapper les concur 
rents a l'aide d’un nunchaku ou d’autres divers objets, histoire d 
pimenter le challenge en le saupoudrant de violence. Mais il vous fau 
aussi éviter les obstacles du parcours, user de tremplins, bref, étre u 
champion pour gagner et avoir de quoi changer de moto. Ce jel 
reprend l'introduction de la version 3D0 de Road Rash, assez impres 
sionnante, et tous les sprites “humains” sont digitalisés. Cela dit, le 
principe est identique a celui des autres Road Rash et cette version ni 
vaut vraiment le coup que si vous n’en possédez pas déja une. 





Toujours aussi délirant, ce jet 


de course vous met au guidon d’un side-car préhistorique sur des cir 


cuits pour le moins mal goudronnés... L'issue de la compétition vous 
permettra peut-étre de gagner une super-moto si votre coéquipier < 
suffisamment frappé les adversaires avec sa massue pour élimine! 
toute concurrence! Le cété cartoonesque des graphismes est sympe 
mais la conduite n'est pas excellente. De plus, la possibilité de bénéfi 
cier de différents angles de vue qu’offrait la version MCD a disparu... Lz 
nouveauté sur 32X consiste en un mode 2 joueurs simultanés avec ur 
écran qui se divise en deux, mais aussi en une lenteur crispante. Seul 


heureusement, le side-car va plus vite. 
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Salut les p’tits gars, j’en ai une bonne 
pour commencer convenablement le 
courrier du mois: vas-y, ta mere avec 
du poil au menton, c’est Trollie! Elle est 
pas géniale? D’ailleurs, cette blague 
me donne une idée: pourquoi ne pas 
lancer un concours de blagues illus- 
trées en rapport avec les “Ta mére”? 
Pour participer, c’est tres simple: vous 
inventez une blague du genre “Ta mére 
en imper, c’est Colombo”, ou encore 
“Ta mére en calecon a rayures dans le 
métro”, et vous la mettez en image. 
Envoyez-la ensuite a Consoles+, 
Concours “Ta mére”, 75754 Paris 
Cedex 15. 
Chaque mois, les meilleurs dessins ou 
les blagues les plus drdéles seront 
publiés. Tiens, j’apercois Trollie qui 
arrive, il semble en colére. De quoi? 
Mais non, ta mére n’a pas de poils 
au menton, je disais ¢a en rigolant. 
Hein, tu as une blague a me raconter? 
Bon, et bien vas-y, je t’écoute... 
“Ta mére avec une hache dans le tibia, 
c’est Bomboy”? Heuuu, ouais, 
c’est trés dréle Trollie, tu voudrais 
pas aller prendre quelques vacances 
a la montagne, j’ai impression que 
tu es un peu fatigué en ce moment. 

Ta mére avec des moustaches blondes, 

c’est Bomboy! 


ll est bon de le rappeler, car je sais que 
certains d’entre vous ne lisent pas 
attentivement mon édito. Je lance 
donc un concours autour du theme 
“Ta mére...”. Inventez un dicton 
comme indiqué dans I’édito, et portez- 
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VOS MEILLEURES 


COUY 


le sur une feuille. Les meilleurs dessins 
dillustration de cette blague gagne- 
ront un abonnement d’un ana 
Consoles+. Soyez imaginatifs mais, 
surtout, soyez drdles! 


Ce beau mois de mai a inspiré le 
Grand Choco. II m’a envoyé un poeme, 
qui est en fait plus un coup de gueule 
camouflé, que je dois remettre a Ze 
Killer. Lisez attentivement, et prenez 
des notes, c’est pas mal du tout et, en 
plus, il ne dit que du bien de 
Consoles+, alors pourquoi s’en priver? 


Déchiré par les cris de souffrance de cette 
politique de m... de [censure], moi, le Grand 
Choco, en ce jour du 1° avril, je décide de 
dédier ce poéme a un révolté de la société 
et des jeux vidéo, Ze Killer. 


Ménestrel ou voyou? 

Graine d’anar ou titi de Paname? 
Ange ala figure sale ou démon au regard 
limpide? 

Qui es-tu, Ze, mon pote? 

Tu ne peux pas leur dire? 

Tu as raison, ils ne sont pas dignes d’une 
telle confidence. 

Laisse-les perplexer a ton sujet et continue 
ta route comme un grand que tu es. 
Ze, mon pote, Ze réjouis-toi: tu as pour 
ennemis les vieux, les vrais, ceux qui n’ont 
jamais été jeunes. 
lls ont peur de toi parce qu’ils sentent 
confusément que tu es pourri de talent. 
Tu viens d’une autre planéte que Ia leur: la 
planéte Kill. Eux sont a jamais enlisés dans 
la boue pestilentielle de la planéte Terre a 
Terre. 

Ils t'en veulent abominablement d’oser 
parler une langue qu’ils ne comprendront 
jamais. 


lls ignorent, ils ignoreront toujours ce qu’est 


un pote, une bibine et des santiags, 
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ces pauvres analphacons. 

Ta poésie est trop évidente pour ne pas let 
échapper. lls te nient, ce qui te fait exister 
un peu plus. 

Je leur parle de mon admiration pour toi, 
de ma tendresse pour toi, afin de les voir 
se décomposer. 

Je les admire dans leur éccsurement car | 
est leur vraie nature. 

Alors ils cloportent a outrance et s’étouffer 
dans des maudissures inaudibles. 
J’écoute clapoter leur voix. L’affreux brui 
rend tes chansons plus mélodieuses 
encore! 

Ze, mon pote, réjouis-toi: tu as pour amis 
tous les jeunes de la Terre, les vrais, ceu 
qui ne deviendront jamais vieux. 

Je t’aime avec enthousiasme parce que 
tu es rayonnant de talent et auréolé 
de tendresse infinie. 

Tu viens de la méme planete qu’eux, 
la planete Consoles+. 
lls te sont, et te seront toujours, éperdu- 
ment reconnaissants de faire le boulot de 
Verlaine avec des mots de bistrot. 
Eux savent ce qu’est un frangin, une Mok 

et une gonzesse. 
Ton talent les aide a exister. 

Sous tes éclairages de féte foraine, leur 
banlieue devient presque jolie et leur dess 

moins dégueulasse. 
lls se reconnaissent en toi comme dans u 

miroir. Ze, mon pote. 
Putain, ce qu’ils sont beaux dans tes yeu) 
Le Grand Cho 


Cela risque de devenir une habitude. 
Depuis quelques mois maintenant, vc 
questions sont essentiellement axées 
sur les nouvelles consoles de Sony, 
Sega et Nintendo. Je me demande ce 
que cela va devenir quand ces bomb 
seront disponibles officiellement en 
France, a l’automne prochain! Ce ne 
sera plus la rubrique de Bomboy, mai 
la rubrique des 32 bits... Tiens, et 





jourquoi pas, faut voir! En cette 
poque de chémage, il faut savoir 
‘adapter... 


Pat le Rouge, dréle de 

nom, hurle sa colére 

et me demande pourquoi nous 

ne testons plus de jeux Amiga 

CD 32, malgré le fait qu’il y ait 
mal de nouveautés disponibles dans 
magasins? 
























Pat, calme-toi, respire a fond, 
voila, doucement. Si nous ne 
testons plus de jeux Amiga CD 
32 c’est pour une simple et trés 
bonne raison. Comme tu le sais, 
mmodore n’existe plus, et ce depuis un 
maintenant. Nous disposions a I’époque 
une console Amiga CD 32 en prét, et 
ls avons regu un jour un coup de télé- 
ne pour nous proposer soit de racheter 
console, soit de la rendre a la société, ce 
nous avons immédiatement fait. Non, 
is, ils sont pas un peu fous, eux, ou 
i? Depuis, nous n’avons plus d’Amiga 
$2 et, donc, nous ne faisons plus de 
de jeux sur cette console. 


Jon, qui, comme son nom 
Vindique, est espagnol, est 
parisien depuis quelques 
mois, pour ses études. 
Etant amoureux de moi 
scrétement, bien évidemment), il me pose 
lelques questions intimes: entre la Saturn 
‘la Playstation, quelle est la plus puis- 
inte? Quelle console proposera le plus de 
ux de roles? Square Soft développera-t-il 
jeux sur ces consoles ou exclusive- 
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ment sur |’Ultra 64 de Nintendo? Un Action 
Replay pour la Playstation est-il envisagé? 
Si oui, cela voudrait-il dire qu’un jour des 
adaptateurs pour la Saturn ou la Playsta- 
tion permettront de jouer avec des jeux 
japonais et américains sur des consoles 
francaises? 


Hi Jon, my name is Goodgar- 
con, and je bosse at Consoles 
Plous. Avec a name as le tien, je 
doute que you are espagnol. II 
ne faut pas take Goodgarcon 
pour a fuckin’shit of dog. That’s pourquoi | 
will parler franglais with toi. La Saturn and 
the Playstation are toutes les deux des 32 
dicks. Elles ont donc the same puissance. 
Meanwhile, il semblerait that the Playsta- 
tion is much better for les calculs 3D et les 
affichages of polygones. Quant aux jeux of 
réles, it is now impossibeul to say laquelle 
des deux en aura le plus. It iz tou soon! One 
chose est completely shoure: il n'y aura pas 
de jeux Square Soft on the Playstation et 
on the Saturn. The rizon is simpeul: une 
bonne partie du capital of Square Soft is 
appartening at Nintendo. Donc, Square 
Soft will developped des jeux de réles sur 
les consoles Nintendo. Finaly, it is trou 
qu’un Action Replay est disponible sur 
Playstation. Cela signifie que, a l'avenir, un 
adaptateur peut étre envisaged pour faire 
fonctionner les jeux jap’ et US sur les 
consoles Playstation et Saturn frangaises! 
Nothing iz louze for ceux qui ont acheté 
une console japonaise! Are you happiz wiz 
maille answerz? See you soon, 
fuckin’goin’on Jon! 





Je ne sais pas si je dois le 
faire, mais je vais tenter de 
répondre aux questions du 
Pourfendeur de Trolls. 
C’est vrai quoi, je n’aime pas 
du tout les gars qui tuent les Trolls, mais, 
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enfin, je suis la pour répondre au courrier, 
et je vais m’en acquitter. Donc, l'autre kéké 
me demande si les jeux de rdles tels que 
Ark the Lad sur Playstation seront un jour 
traduits entiérement en frangais et quel 
sera le prix moyen d’un jeu sur cette 


console? 

i 2 allons passer a tes questions. 

Normalement, une partie des 

jeux qui sortiront sur la Playstation officielle 
devront étre en francais. Je dis bien une 
partie, car pour I’instant rien n’est certain 
quant a une éventuelle traduction en fran- 
cais de chaque jeu. Une chose est cepen- 
dant sure, les jeux officiels ne seront pas en 
Japonais, ils seront soit en frangais, soit en 
anglais. Le prix des jeux, comme celui de la ~ 
console, n’est pas encore défini. 


Sache d'abord que je suis un 
pourfendeur de pourfendeur de 
Trolls. Cela étant posé, nous 


Un lecteur épileptique me 

demande ma recette pour 

le guérir de sa maladie 

et, du méme coup, si je peux 

éventuellement répondre a 
cette question fondamentale: la Jaguar 
a-t-elle une chance face aux Playstation, 


Saturn et 3D0? 
tions. La seule que je connaisse 


me vient d’un vieil ami japonais, 


Itashi Etsu. Quand tu sens la crise poindre, 


Ecoute-moi bien, p’tit gars, 
pour calmer tes crises d’épilep- 
sie, il n'y a pas trente-six solu- 
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je te conseille vivement de prononcer cette 
phrase tout en te bouchant le nez et en 
buvant un verre de lait tourné: “je sens que 
je vais m’énerver, alors il faut que je me 
calme”. Attention, il est trés important que 
le lait soit tourné. Il est méme recommandé 
qu'il soit caillé. Si tout va bien, ta crise 
d’épilepsie passera dans les secondes qui 
suivent pour laisser place a un violent mal 
d’estomac puis a un petit renvoi. I existe 
une variante de cette thérapie que Ze Killer 
a testée en personne. II suffit d'ajouter au 
lait caillé une solide dose de vodka et 
quelques gouttes de sperme de cobra royal. 
Les résultats sont alors encore plus rapides! 
Malheureusement, ce remede foudroyant 
n'est pas accessible au commun des mor- 
tels tant le sperme de cobra est rare. 

Pour répondre a ta seconde question, la 
Jaguar, aprés m’avoir emballé, me décoit 
énormément: les jeux sortent au compte- 
gouttes et leur qualité est trés inégale. 

Une chose est certaine: si la Jaguar ne 

se dote pas rapidement de nombreux - et 
bons jeux -, elle risque fort de passer aux 
oubliettes. Gageons que I’arrivée du CD- 
Rom sur cette console changera les choses. 


Damien doit certainement 

étre un lecteur trés pressé. 

En effet, le petit coco ne 

cesse de me poser des 

questions sur des jeux qui 
ne sont pas encore en test, ou alors 
déja testés! || me demande quand seront 
testés Chrono Trigger, DBZ (RPG), Starwing 
2, Donkey Kong Land, Secret of Evermore 
et Ark the Lad, et pourquoi nous n’avons 
pas testé Ardy Lightfoot et Brainlord? 


LECAILLE \. 
Franck 
LIMOURS 






_ Mon p'tit gars, tu sembles 
encore plus rapide que notre 
| 2 Speedy Gonzatest! Mais ce n’est 
pas forcément un compliment. 
En effet, Brainlord a été testé 
lors de sa sortie au Japon, il y a de cela un 
an. Quant a Dragon Ball Z, il a été testé 
dans le n° 43 de Consoles+. Chrono Trigger 
n’a en effet pas subi de test, pour une 
bonne raison: nous avons preéféré le publier 
sous la forme d’une grosse preview en 
direct du Japon, plut6t que de faire un test 
de jeu de réles dont les textes sont pour le 
moment inacessibles au commun des mor- 
tels, 4 moins que vous ne pratiquiez le japo- 
nais depuis I’époque de vos premiéres 
couches-culottes. Tu peux lire cette preview 
dans le n° 42 de Consoles+. Starwing 2, 
Donkey Kong Land, Secret of Evermore et 
Ark the Lad, quant a eux, n’ont toujours pas 
quitté les laboratoires de programmation. 
Cependant, je te conseille vivement de 
t’attarder sur les pages du “Japon en 
direct”. Banana San propose, comme a son 
habitude, des previews des nouveaux jeux 
de la Playstation, de la Saturn, de la Super 
Famicom et de la Megadrive. Sacré Banana 
San! Quant a toi, respire un peu et fais une 
pause: lis calmement les pages de 
Consoles+ et tu y trouveras certainement 
ton bonheur. 


Ce lecteur, aussi anonyme 
que fidéle, n’aurait raté 
qu’un unique numéro de 
Consoles+ dans sa vie (je 
vous laisse deviner lequel), 
et aimerait savoir si les jeux sur la Jaguar 
CD-Rom seront aussi bons et aussi bien 
réalisés que les jeux de la Playstation et de 
la Saturn. Une constatation s'impose: une 
nouvelle fois, c'est un fidéle qui pose une 
question particuliérement pertinente... 







GOURNAY Thierry 
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—_ Un seul mot un seul, mon jeune 

ami: ne révons pas! La Playsta- 

2 tion et la Saturn sont deux 

consoles qui ont été réalisées 
autour du CD-Rom. Leur archi- 
tecture interne a donc été optimisée pour 
que les temps d’accés au CD-Rom soient 
trés rapides. Par ailleurs, ces deux console 
disposent d’une mémoire interne impor- 
tante. Ainsi, sur la Playstation par exemple 
lorsque l’on joue a Ridge Racer, il est pos- 
sible de déconnecter le CD-Rom une fois I 
jeu chargé. La console a tout chargé dans 
sa mémoire interne, et il n’y a plus de 
recours au CD-Rom, excepté pour la 
musique. Ainsi, si tu remplaces le CD-Rom 
du jeu par un CD audio, tu entendras tes 
morceaux favoris tout en jouant a ton jeu 
préféré! La Jaguar, quant a elle, ne dispos 
pas d’autant de mémoire interne, car la 
fabrication du lecteur de CD-Rom n’a 
débuté que fort longtemps aprés la sortie 
de la console sur le marché. Un temps 
d’accés moins rapide est donc prévisible 
lors du chargement des jeux et de certains 
niveaux de ces jeux, tout comme la 3DO! 
L’interactivité risque d’en prendre un sacri 
coup, c’est Bomboy qui te le dit! 


Avant de commencer a 
répondre a ta question, 
j’aimerais, mon trés cher 
Laurent, que les choses 
soient claires entre nous: 
je souhaite que tu écrives ton nom d 
famille plus clairement! Comment veux 
tu que je fasse des jeux de mots si je n’ai 
pas ton nom de famille, hein? Tu me fous 
toute la rubrique “Courrier” en l’air, avec t 
Aneries! Enfin, j'ai déja ton prénom. 
Done, Laurent, tu souhaites savoir si le fai 
de faire passer la Super Nintendo francais 
en 60 hertz permet de faire fonctionner to! 
les jeux en import comme, par exemple, 
Chrono Trigger? 





Oui, mon p'tit gars, pas de 
doute: une Super Nintendo 
francaise passée en 60 hertz te 
permettra de jouer avec les jeux 
\ japonais et américains, Le seul 
probléme, car probleme il y a, consiste a 
enficher les cartouches américaines dans 
une console frangaise... c’est impossible! 
A moins de posséder un adaptateur quel- 
conque ou de limer I’entrée cartouche de 
ta console (ce que je ne te conseille pas). 
Tu remarqueras aussi, si ta télévision n'est 
pas compatible NTSC, un flottement, tel un 
drapeau au vent, de l'image dans I’un des 
coins de ton écran. Mais ne t'inquiéte pas, 
ce n’est pas sale, heu pardon, ce n’est pas 
grave: il suffit de repasser ta console en 
50 hertz. 


Oul, M’SIEUR, C’EST 
POSSIBLE, OUI, OUI... 


Ali la console et les qua- 

rante jeux volés nous écrit. 

Le motif de sa missive? Savoir 

si, par hasard et inadvertance, 

Mortal Kombat troisiéme du 
fom a quelque chance de voir le jour. 


Oui, oui Ali, M6d6rtal Kombat II! 

va sortir un jour sur ta console. 

Et pas plus tard que bient6t: si 

tout va bien, il devrait sortir sur 

l'Ultra 64 l'année prochaine. Si, 
si, Heureux, Ali? 


(A BAS L’ANONYMAT 


Cela devient une mode ou 
quoi, les gars? C’est nou- 
veau, maintenant on écrit 
a son Bomboy chéri et on 
ne signe pas ses lettres? 

Si cela continue, je vais aller voir Trollie et 
Ze Killer et on va vous mettre une grosse 








rouste. Un lecteur anonyme me demande si 
Stunt Race FX vaut le coup comparé a 
Super Mario Kart? 


Monsieur, madame, mademoi- 

selle (ou Troll, pour ce que j'en 

sais), il n’y a pas photo: Stunt 

Race FX ne fait pas le poids 

comparé a Super Mario Kart. 
Ce dernier est rapide, hyper jouable et 
super dréle. Stunt Race FX est lent (le 
mode 2 joueurs est a devenir fou de rage), 
injouable et... chiant! Désolé, mais c’est le 
seul mot qui me vient a la bouche. C’est 
pas joli, je sais, mais c’est comme ¢a! Si tu 
dois t’acheter I’un de ces deux jeux, choisis 
Super Mario Kart: y’a pas de probléme, tu 
vas t’éclater comme une béte. 


GOUGETA... JE CHERCHE, 
ET NE TROUVE PAS 


Entre ceux qui ne daignent 

me donner ni leur nom ni 

leur prénom et ceux qui 

signent leur courrier de 

quelques gribouillis qui ne 
signifient rien, en tout cas pour moi, 
je suis mal barré pour faire des jeux de 
mots! Gougeta, donc, me demande quand 
va paraitre Chrono Trigger en version fran- 
¢aise et quel sera son prix? 


Nintendo France semble enfin 
i avoir compris que les jeux de 

réles plaisent beaucoup dans 

I'Hexagone. Aprés Secret of 

Mana et Illusion of Gaia (qui 
s’appellera Illusion of Time en France), 
Nintendo devrait normalement adapter 
Final Fantasy Ill (qui correspond a I’épisode 
VI japonais) et Chrono Trigger en version 
francaise. Reste maintenant a savoir 
quand. Secret of Mana et Illusion of Time 
ont demandé pratiquement un an de travail 
pour 6tre adapteés. Si I’on s’en tient a ces 
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chiffres, Final Fantasy Ill et Chrono Trigger 
devraient voir le jour en France en tout 
début de I’année 1996, pour la somme 
d’environ 400 francs. Mais que les aventu- 
riers en herbe se rassurent, il semblerait 
qu’un nouveau Zelda, certainement intitulé 
Zelda IV, est prévu pour la fin de l’année. 
Une information non confirmée, donc a 
prendre avec des pincettes. Ce ne serait 
pas génial, ca? 


PASCAL DoiT-iL CD A LA 


TENTATION? 


Le petit Pascal, qui habite 

Saint-Pierre-du-Mont, 

posséde deux consoles: 

une NES et une Jaguar. 

Je ne vous raconte pas la 
difference de puissance entre ces deux 
bécanes! Pascal souhaite maintenant faire 
l'emplette d'un lecteur de CD-Rom pour sa 
Jaguar. Jeune mais déja trés prudent, il 
n'hésite pas a demander conseil au 
meilleur expert sur la place de Paris (moi). 
Doit-il résister a la tentation? 


Le lecteur de CD-Rom de la 
Jaguar est a priori un bon 
investissement... Je dis bien a 
priori, car si les développeurs 
sortent autant de jeux sur CD 
que sur cartouche, ton lecteur de CD-Rom 
risque fort de devenir un objet d’art dans 
ton salon! Certes, Atari annonce la sortie 
prochaine de Dragon's Lair, Battle Morph 
(la suite de Cyber Morph), Blue Lightning et 
Creature Shock. Mais ce que signifie “pro- 
chaine” pour Atari ne cadre pas toujours 
avec la définition du dictionnaire... Dans le 
genre pas pressé, Atari fait parfois fort! 


Un grand bravo a Cam Phuc Lau, 
qui remporte l’abonnement du 
mois aprés une longue période de 
silence (on espére que tous ses 
doigts sont entiers!). Un grand 
merci a tous et a toutes pour vos 


ceuvres, sur lesquelles, bien sar, 
vous n’aurez pas manqué d’apposer 
votre paraphe ni d’indiquer votre 
adresse! 
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télé, un pastiche érotique, des figurines en toc et 

plastoc, des cartes a jouer et a redistribuer, des 

» machines a laver linge et méninges, on en fait tout et 
n rimporte quoi, du moment que ¢a fasse gling-gling... 
Et, surtout, on en fait des jeux vidéo, le plus souvent des 
attrape-gogo dont la durée de vie est égale a la période 
de promo du film. Ga, on a ’habitude: gros musclé, vamp for- 
mat magazine (et pour cause, elle en sort), scénar’ simplifié 
sparu, theme musical repompé, c’est'du tout bon pour le 
o. Le coup du jeu qui devient un film, on ne connais- 
aS encore, et malheureusement, va falloir s’y faire... Ona 

wn "Mario" bizarre et décousu, avec un Denis Hopper un 

peu largué: un flop. On a eu un "Double Dragon" insipide et 
inodore: re-flop, tellement qu’il est méme pas sorti en France. 
Et voila le vieux hit de Capcom, Street Fighter Il, dans les 
salles‘obscures, avec le désolant, le consternant, l’affligeant 
Van Damme. Mais non, chuis pas jaloux! Jaloux de quoi? 
De ses triceps huileux, de son biceps hypertrophié barré d’un 
drapeau ricain en décalco, comme s'il ressortait a peine 
de e tout frais et prét 4 recommencer? 


») uand un film marche, on en fait une BD, une série 
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Stirement pas: question muscle, mon index dextre me 
suffit (vroom! vroom! ga marche tout seul une trongonneuse 
et les drapeaux, c’est pas mon truc. Jaloux de sa tronche 

de skin décoloré (Dee Jay sait-il nager?), de son bronzage a 
1 000 watts? Pas du tout: je suis peut-étre le seul, mais 
j'adore ma tronche. 

Le probleme de ce type, c’est qu’il a l’air tellement content d 
lui qu’on a envie de le baffer. Quand il y a trente secondes de 
dialogue, il s’adresse a son partenaire, avec un petit sourire 
satisfait qui lui décolle la gencive, comme si l'autre était un 
sac a merde (‘Qu’est-ce que tu me sors, petit rdle, tu vois pz 
que c’est moi que je suis la star, que c’est moi que je touche 
le plus, tout simplement parte que je la leve plus haut que 
toi?"). Le reste du temps, il fait le grand écart, distribue des 
patates (les bruitages ressemblent a ceux du jeu, trop drole!) 
sort vivant (et clean!) d’explosions ravageuses... 

Une daube, quoi: un scénar’ de jeu vidéo, sept/huit duels vit 
envoyés, et les bons gagnent a la fin... C’est rigolo de recon- 
naitre telle scéne, tel coup spécial, tel personnage, mais 
basta. Dix francs contre mon testicule gauche que “Mortal 
Kombat” vaudra pas mieux. Le pire, c’est que j’irai le voir... 
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OBJECTIF GAMES 


La saga 
continue! 







 - 7 —B Comment? 
) Vous n’avez pas encore de 
y { boutique Objectif Games dans votre ville? 
i Vous savez que ¢a devient rare? Tenez, rien 
que ce mois-ci, deux nouveaux magasins 
s’ouvrent a Chalon sur Saéne, a Toulouse et 
bientot a Belfort! Il est vrai qu’avec une fran- 
YA) Chise gratuite, sans droits d’entrée ni royalties 
‘ mensuelles a reverser, les futurs 
revendeurs d’Objectif Games se 
tes jettent a qui mieux mieux dans |’aven- 
ture. La bosse du commerce sans doute. D’ailleurs tous les bossus du 
genre n’ont qu’a téléphoner au 21 23 46 43 pour se renseigner et bientat 
de nouvelles boutiques s’ouvriront aux quatre coins de France (fax: 21 71 
27 62). Leur objectif est clair: proposer un tres grand nombre de jeux 
doccasion sur toutes les consoles (l'achat et I’échange sont aussi de la 
partie), vous conseiller sur les nouvelles consoles en tant que spécialistes 
de la Satu et de la PS-X (4 290F la PS-X garantie un an, version fran- 
gaise avec notice en frangais, prise peritel détachable et un jeu!) , sans 
oublier les micros avec |’ouverture d’une section compatible PC-CD Rom 
a Arras, Wattrelos et Marseillan. Et si vous voulez gagner des PS-X, 
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29, Rue Gambetta 62000 | 11, Rue de la Justice 68100 
Arras 21/23/46/43 Mulhouse 89/46/48/43 









20, Rue d’Autun 71100 


| 1, Place Dupuy 31000 
Chalon/Saéne 85/48/16/40 | Toulouse 61/62/55/66 


— —_ \ a 4 
| 46, Rue de Noisy 94360 | 1, Ruedela République | 
| Bry/Marne 47/06/34/13 | 25000 Besancon 81/82/82/23 | 
L | 


| NEUF - OCCASION - REPRISES A DES PRIX “CANONS” | 
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LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN S.D. 
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Se, 


Saturn et 3DO ou dialoguer avec des passionnés, le serveur minitel 36 15 
Objectif Games comblera bientét vos attentes. 

Notre objectif: 6tre partout! 

Objectif Games - 20, rue d’Autun - 71 100 Chalon sur Sa6ne. 
Tel: 85 48 16 40 

Objectif Games - 1, Place Dupray - 31 000 Toulouse. 

Tel: 61 62 55 66 


STOP GAMES 


Feu vert a l'occasion 
Vous économisez vos sous pour 
les vacances? Et vous voulez aussi 
plein de jeux pour votre console? 
Et les mecs, faut pas réver... A moins 
de passer nous voir! Nous sommes 
le filon idéal pour les réveurs: chez 
nous vous pouvez réserver, vendre - 
ou acheter des jeux d’occasion sur 
toutes les consoles a des prix de 30 a 70% moins chers que les jeux 
neufs! Qui dit mieux? En plus, vous pouvez essayer les jeux avant de les 
acheter, histoire d’étre sir... Et comme nous tenons a féter notre pre- 
miére année d’ouverture, une promotion de 10% sur tous les jeux neufs 
et d’occasion vous est offerte! Dans notre boutique vous attendent aussi 
la PS-X, la Saturn, la 3DO, la FZ-10 (de Real Panasonic): toutes les 
meilleures consoles sont la. Et en tant que spécialiste de jeux import, il 
vous suffit de téléphoner pour trouver votre bonheur. On s’appelle peut 
tre Stop-Games, mais a vrai dire rien ne nous arréte! 

Stop-Games - 6, rue d’Arras - 75 005 Paris - Tel: 48 54 41 44 

Metro Cardinal Lemoine-Jussieu 












Reservez, 
vendez, 
achetez vos 
jeux d'occasion 
de 58a78% 
moins chers que 
les jeux neufs 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H 30 A 19H 30 


STOP-GAMES 
6, rue d'Arras - 75005 Paris 
Tél. & Fax : 43 54 41 44 
Métro : Cdl Lemoine - Jussieu 





PROMO 10% SUR TOUS LES JEUX 








UPERNES || MEGADRIVE | NEOGEOCD| psx 

































































4(jap) 499 |/32XM.K2 449 || Console S0hz 3290 || Console SUPER NINTENDO SATURN 
399 | 32X Doom 349 | Console 60hz 3490 | Ridge racer Bomberman 3 Tel. Daytona 
Ze. |pbioniang: 398 AGF: 399, || Toshinden Fatal Fury Tel. Astal 
449 || Fifa 95 399 || FF special 399 || Tekken Excite Stage Tel Victory Goal 
449 || Soleil 399 || Sidekicks 3 399 | Jumping Inter! Super Star Soccer 399 F Panzer Dragon 
449 || Shining force2 399 || King of F.94 399 | Vampire Rockiian i; Tel 
449 || Syndicate 399 || Samourai2 399 | Philosoma . 
449 || Flink 399 || View point 449 || Gunners SL Dragon Ball 2 4 RPG Tel. — 
399 || Pitfall 399 || Double dragon 399 || Autres news TEL Chrono Trigger Tel. Tekken 
449 || Theme park 399 || Last resort 399 || SATURN NBA Jam Tel. seep Heaven 
449 | Animaniacs 399 || Trash rally 399 | TR undam 
449 ||Street racer 399 || Acro fighter2 399 | : ie NEO GEO CD Rule of Reiba 
499 | True lies 399 | Fatalfury3 449 | Aqua Notes Holiday 

Sonic 4 379 || Bowling 399 Fatal Fury 3 Tel. fice Combat 

449 || Earthworm J. 399 || Magician Lord 399 1 Side Kick 5 Tel. Hyper Formation Soccer 

alK2 449 || Probotector 399 || Spinmaster 399 || Vittory poal TEL Double Dragon Tel. Filosoma 
449 | Dragon 399 || Agressor 449 l Auires news TEI Puzzle Bubble Tel. Ark the Lad 
449 || X men2 399 || Galaxy fight 449 | PC-FX ] 
449 Power drive 399 | Puzzle bobble 399 % | Consoles et jeux 3D0, Goodies, Cardass, Jeux NEC, Gameboy, 
449 || Bomberman 399 _|| Power spike2 449 || Battle heat 599 Game Gear, Mega Drive, Neo Geo cartouches disponibles 
TEL || Autresnews TEL || Autres news TEL || Autres mews TEL | Jeux occasion sur toutes les consoles. 

: a 7 2 K7 VIDEO DBZ de 1412 ww.» 129F 
FRANCHISE GRATUITE Partenaires 5 7 
OBJECTIF GAMES | Wattrelos : 20/02/04/54 BON DE COMMANDE arenvoyer 4 










SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Paris 


Dans Ia limite des stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis. 


. Prenom 


Livraison 
ep 
chrono 

aseigne de renom, sans pour autant payer un droit d’entrée Metz : 87/36/83/59 
forbitant et des royaltigs mensuelles. Vous dirigez déja un oe = 
agasin ct vous desirez augmenter votre chiflre d'affaires | PORT : expédition 48 H. 
pour autant perdre votre indépendance. Alors |COLISSIMO 30F/JEU, 
andez nous, sans aucun engagement de votre part, une || 50F/CONSOLE.,| 
mentation a : s 

REGLEMENT : chéque, | 
~ OBJECTIF GAMES FRANCHISE ciaciiats. (Garter ‘Bless 


29, rue Gambetta 62000 ARRAS CRBT : rajouter 30 F 


Yous souhaitez créer un magasin indépendant avec une | Marseillan : 67/01/74/14 | 








Adresse 
















Ville 
Reglement : o Cheque 
o Mandat-Lettre 

















Signature ; 





S44 TOTAL + frais de port 
Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 
(+ 10 F en recommande) 



















~ SUPER GAMES 


Le plein de super 

Ces nouveaux commercants promettent beaucoup! Avec déja trois 
magasins en France a Beziers, St Etienne, Agde et ce mois-ci une 
nouvelle ouverture a Narbonne, SuperGames s’annonce comme une 
valeur siire du jeu vidéo sous toutes ses formes. Chez Alain, Denis et 
Bruno, vous trouvez des sourires accueillants, toutes les consoles et 
des jeux a gogo dont toutes les nouveautés sur toutes les machines 
bien sir! De la GB a la Saturn en passant par la MD, la SNIN, la 3D0 
et la PS-X, ils ont tout! Et vous jouerez, pour essayer avant d’acheter, 
en buvant un petit café, histoire de faire plaisir. Et pour faire passer 
les crampes, vous allez faire un tour au rayon Goodies! 

Chez eux, on est loin de la grande distribution, ce sont des artisans 
dans le sens noble du terme ce qui ne les empéche pas d’avoir toutes 
les demiéres nouveautés. Grace a eux, vous entrez dans le réve des 
jeux vidéo et des Goodies (c’est beau!) et ils louent méme des K7 
vidéo! 

Si vous voulez entrer dans la famille, la franchise est gratuite pour les 
futurs revendeurs. Appellez Alain au 67 28 98 57. 

SuperGames - 33, avenue Jean Moulin - 34 500 Béziers 
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oe 


LES SPECEALISTES 
DU JEU VIDEO 


GAMES Beziers 
33, av. Jean Moulin - Tél. 67 28 98 57 


CARTE DE COLLECTION 


~> INFOGAME ACTION 


Toute la Japanimation 

“Action!” crie le réalisateur avant de filmer. 
“Action”, crions-nous pour vous dégotter 
toute la Japanimation en direct du Japon! 
C’est grace a cette motivation que vous 
trouvez chez Iga, le spécialiste DBZ a Lyon, 
des PP, Power Level, Hero Collection, visual, 
vidéos, posters, mangas, garage en kit 
“Gokouta” en exclusivité, figurines, clas- 
seurs mais aussi Art Books, Bastard, Vidéo 
Girl... N’hésitez pas a nous contacter pour 
toute commande spéciale et les “introu- 
vables” qui vous font réver. 

Cété jeux vidéo, nos actions trépidantes nous permettent de venc 
de nombreux jeux neufs a des prix sacrifiés a partir de 99F sur Sur 
Nintendo et Megadrive. Nous avons aussi toutes les derniéres nc 
veautés sur PS-X avec bientét Dragon Ball Z. Appellez-nous pour | 
meilleurs tarifs, nous proposons actuellement une baisse de prix s 
cette console!!! InfoGame Action c'est aussi des jeux vidéo d’occ 
sion et des imports: 
Vinformatique (jeux P 
Amiga, matériel neuf 










DBZ : power level 13 
DP 23 
héro collection 3 
SAILOR MOON 















ia MAGIC KNIGHT RAYEARTH 
YO YO HAKUSHO 


Et autre ......... 























GAMES Vidéo Magic Agde 
Rés. Phil - Do - 7, rue Chateaudun - Tél. 67 21 O7 21 
GAMES St Etienne Hl 
11, rue des Creuses - Tél. 77 38 49 81 
SUPERGAMES Narbonne : adresse non communiquée 


® MANGA et ANIME COMICS — 


DBZ : Volume 41 et anciens volumes 








VIDEO GIRL Al 
OH ! MY GODESS 
PSX SONY tales 
NINTENDO | GOODIES 
SNK CIBER CITY 
= 3 DO oe 
eZ ww post tO 
SEGA FIGURINE 
CD ROM PC er! 
es -CONSOLE Gatco ene 


Si vous souhaitez 
créer votre 
propre magasin 
indépendant 


et nous rejoindre 113, rue Anatole Fran 


69100 VILLEURBANN 


@# 78.03.19.36 - Fax. 78.0. 
| woN a ENP 


Tel. au 
67 28 98 57 


=e NOUVEAU 
LOCATION JEUX SEGA 














HI SATURN 
Care VIDEO CDinere 
Phot (D 


























(i290 Fis 


Pad PSA. 








bis Arcade Saturn \ Pad Arcade PSX | 








| ' 2 juris Saturn 


| Souris P34 








ba Card Saturn 


be 24 rs 


Mémory Card PSX) 








lies jupleur Saiurn 


Pad Neocom PSX 





Cable périel RGB PSX 
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| VENTE PAR CORRESPONDANCE 






Conandescreouner sur pair ea: 
J Miro Stel VPC29, me JP Tinbaud 1501 PARIS 
PoeSOE Pau JO nC, 120 Pour Cokes Lh en CR 



















MICROSTEEL 


Ca, c'est de la gamme! 
ll faut vous l’avouer, on a un petit défaut chez 
Microsteel... on est impatients! On veut toujours 
tout, tout de suite! Et le pire c’est qu’on I’al!! C’est 
grace a cette impatience liée a une grande tena- 
cité que vous trouvez tout chez nous: des nou- 
velles consoles comme la PS-X et la Saturn aux 
tous derniers jeux et accessoires; du DX266 au 
tout dernier Pentium... Tout je vous dis! Et si vous 
avez des questions ludiques ou techniques, pas 
de probléme on saura vous conseiller (nos ven- 
deurs potassent tous les sujets en cours du soir 
entre une partie de Tekken et de Dark Forces!). 
Quant au service aprés-vente, nous nous occu- 
pons avec diligence de tous vos petits tracas et 
nous sommes toujours la a votre disposition si 
vous branchez votre console sur le grille pains ou 
si vous avez mis un toast dans le CD Rom dans un 
moment de délire! Appellez-nous au 43 38 98 77 
ou venez nous voir 29, rue Jean-Pierre Tim- 
baud dans le 11°" arrondis- 
sement. Nos vendeurs 
passionnés et impa- 
tients vous attendent du 
lundi au samedi de 9h30 a 
19h30. 
Scoop! Réservez dés 
aujourd’hui les nouveau- 
tés a venir: les pre- 
miers seront servis a 
prix réduits. 
““iétro République 


AMIE LE PRO 


Fidéle au poste 
Reprenez tous en choeur: Joyeux anniversaire! 
Joyeux anniversaire! Mais j’en vois au fond qui 
resquillent, qui font semblant de chanter, qui trou- 
vent que c’est la honte! Heureusement, tous ceux 
qui nous connaissent depuis 10 ans sont fidéles 
au poste et viennent féter avec nous ces dix ans 
de bons et loyeux services. Ces amis malins 
savent bien qu’a cette occasion, nous faisons des 
cadeaux! Actuellement nous vous offrons 20% de 
jeux en plus! C’est a dire que si vous achetez 500F 
de jeux, vous partirez avec 100F de jeux gratuits 
en plus! Alors, vous chantez maintenant a ce que 
je vois! (faites gaffe aux canettes lancées par les 
voisins mécontents...) Vu votre voix, venez plutét 
nous voir dans nos 250m2 de magasin et vous 
pourrez apprécier |’étendue de notre gamme: 
outre notre espace dédié aux ordinateurs familiaux 
type Atari et Amiga, nous avons également un 
espace Home PC ot! vous construirez votre ordi- 
nateur comme un mécano et un espace consoles 
ol tous les demiers produits sont en vente (PS-X, 
Satur, 3DO...). Tous ces lieux sont assor- 

tis d'un large choix de jeux neufs et 
d’occasion. Amie maitrisant lui- 
méme le service aprés-vente 
vous offre deux ans de garantie 
sur les PC et les consoles. Et ce 
n'est pas tout! Nous rachetons 
et échangeons aussi vos jeux et 
consoles aux meilleures condi- 
tions. Pourquoi chercher ailleurs 
que chez un fidéle “Amie” présent 
depuis 10 ans maintenant? 

Amie le Pro - 11, Bd Voltaire 

75 011 Paris - Tel: 43 57 48 20 
Métro République 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX | T D‘OCCASION 


“= AME VOUS EN DONNE PLUS 1! 


‘(ORE |{ ACHETEZ SS GAGNEZ 
SATURNE 300 5 4 JEU 
carantie|| 500 GRATUIT 

2 ANS || de joux d/occasion dans la colonne 100 F 


























+ 3 ECHANGES 
(_cearurs_] ma 
NINTENDO} © (garantie 6 mois) 490 F 
9 F 100F 
fete e > ad LEGEND 


> 
> EEK THE CATS 


200 F 
> BUBSY 
> CHOPLIFFTER III 
> CYBERNATOR 


150F 

> ADAM'S FAMILY I] 
> ALIEN TIT 
O BALLZ 

> COOL SPOT 

> FATAL FURY 

> GODS 

> JURASSIC PARK > MR NI 

> MORTALKOMBAT — <) NBA SHOW DOWN 
> OUT OFTHIS WORLD <> ROGER RABBIT 

> SOCCER KID 

> SPIDER MAN X-MEN 

> STAR WARS 

> STREET FIGHTER TURBO 
> TINY TOONS 


i 99 F| | PARODUIS (JAP) 
eS > PIT FIGHTER 


MEGADRIVE | eeu 


> STAR 
AUEN SOLDIER TEL) |°2 STREET FIGHTER 
ASTERIX II 399 F| | WORLD LEAGUE BASKET 


BATMAN ROBIN. TEL 





> ZELDA It 















250 F 300 F 350 F 
Wend Ee tape] | DRAGON > BLACKTHORNES © BATMAN ROBIN 
RISTAR 399 F| |< EMPIRE STRIKE BACK DONKEY KONG > DEMON'S CREST 
ROAD RASH IN) 399] | GEOMON FIGHT | =< EARTHWORM JIM DRAGON BALL Z III 
Sauounn SHooowN 399 F] | JUNGLE BOOK > FIFA SOCCER > FATAL FURY SPECIAL 
STREET RACER TEL] | JURASSIC PARK 11 2 FORMATION SOCCER 94 « 2 FIRE MAN 








WARLOCK 399 F 


ATURN 

3990 F 
MANETTE 329 F 
ASTAL AF 
(QOCK WORE NIGHT 375 F 
DAYIONA «499 F 
GOTHA 549 F 
PANZER DRAGON 499 F 


‘SHINOBIE Te 
VIRTUARAGING = TEL 


} 
i STRIDER 

eel 

MANETTE 329 F 
> SHADOW OF THE BEAST 

MEMORY > TECHNO CUP 
CARD  ZANY GOLF 
ARCTHE LAD 
BOXER’S ROAD 


> JORDAN ADVENTURE ey 

| D MEGAMAN 

> LES SCHTROUMPES 2 MORTAL KOMBAT I > PUNCH OUT 
> 





INDIANA JONES 
INDY CAR 


> LOST VIKING 

) MICKEY CIRCUS Witwe 
D PAGEMASTER © ROLLION 

> ROCCNROLL RACING © SPARSTER 

5 SECRET OF MANA US) STREET RACER 


MEGADRIVE (goran 


100 F 
> CORPORATION 
> CRASH DEANNIES 
> DAVID CUP 
> DRACULA 
> FANTASIA 


> FATAL REWIND. 
> GOLDEN AXE I 




















150 F 
ANOTHER WORLD 
> ATOMIC RUNNER 

> BUBSY 


2 COOL SPOT 

> F22 

> LAX ATIACK CHOPPER 
2) MEGAMOMANIA 

> MORTAL KOMBAT 

> POWER MONGER 

> PUGSY 

> ROLLING THUNDER It 
> SONICIL 


15F 
> ALIEN STORM 
> BONAZA BROS 
> CALIFORNIA GAMES 
> CYBORG JUSTICE 





















> STREET SMART 
> SPEED BALL I 
> TAZMANIA 














250F 300F 


> AL ATPS TENN 
Rieu edosir| {2 OOOH 3 lannsHoT SOMERS 

ETERNAL CHAMPION 

5 FIER SOCCER ) BUBBA & STICK EARTH WARM JIM 

5 FLASH BACK > IMG TENNIS > ECO 

) PINK PANTHERE > LANDSTALKER > FIFA9S 

> RISEOFTHEROBOT <> NBAJAM > LES SCHTROUMPES 

> ROCK > MEGA SWIV > LEMMINGS I 

2 a > MICKEY MANIA > MORTAL KOMBAT I! 

2 SNORE gt ROLLON > POWER DRIVE 

5 TINY TOONS > SPASTER > SOLEIL 

> TORTUE FIGHTER > TAZMANIA II > STARGATE 

WINTER OLYMPIQUE © YOGI BEAR > STRIKER 


FUSHBACK 





IMMERCENARY NEO GEO CD (gorantie 6 mois) 2490 F 
MAD 006 Ht 190 F 290F 390 F 

> FATAL FURY SPECIAL > AGRESORF DAM COMBAT. GALAXY FIGHT 

) SAMOURA! SHODOWN «© BASE BALL STAR | FATAL FURY Il 
© SIDE KICK IL KING OF FIGHTER 34 MUTATION NATION 
SONIC WINGS II 5 VIEW POINT 
9 TOP HUNTER WINE JAMMER 


> SAMOUA! SHODOWK 
WORLD HEROES I JET 
NEO GEO) (gorantie 6 mois) 890 F 
190 F 350F 690F 
> BLUE'S JOURNEY D3 COUNT BOUNT © AGRESSON OF DRC HONBAT 
> CIBER LIPS > BASEBALL 2020 = ART OF FIGHTING I 
O FATAL FURY > BASE BALL STAR | SAMOURAI SHODOWN. 
2 NAM 1975 > EIGHT MAN 


D SUPER SIDE KICK i 
WORLD HEROES 2 SOCCER BRAWL WORLD HEROES II IET 


3 DO (gorantic 6 mois) 2190 F 


RETURN FIRE 
THEME PARK 


LES 
REPRISES 
D'AMIE 
AMIE 
RACHETE AU 
COMPTANT : 
CRIMATERS- CONSOLES 
PenHERIQUES 
CARTOUGHES-LOGIOS- 
Jeu UAE 























250 F 
> CRIME PATROL 
D FIFA SOCCER 







THEME PARK 












399F 
> PANZER DRAGON 
DAYTONA 


299 F 
LOCK WORK NIGHT 


349F 
> © VIRTUA FIGHTER 
CO GALE RACER 2 MYST 





RESERVEZ ET 



















VENDEZ VOS 299F 349F Ss 
ORDINATEURS, Wegseanes > RIDGE RACER > Ki 

HA | SPACE GRIFFON > COSMIC RACE > TOSHINDEN 
CONSOLES, JEUX! I > PARODIUS > RAIDEN I 









> MOTOR TOONS 


RA SAM I Bd Voltaire 75011 PARIS, 





> J'ochete 
> Véchonge — Moicissez @ le jo que vous déser 

Meare we ox: OP pout leo que vox drnea Dicouper cette ste, |! 
nous woes en enverrons one ps complete por retour de courier, °| 5! 


Jeux 3) F - Conscle 60 F - Contre remboursement 80 F. 
2 CHEQUE C3 (CP a CARTE BLEUE Dote dexpirtion 


Neieisser @ Ie ju que vor dire 


Tous nos prix sent TTC 
les promotions ne sont pas cumulobles. 


KATANA 
Milite contre I'arnaque e 
Ecoutez joueurs passionnés, la chanson de Katana qui clame haut 
et fort sa probité: nous ne sommes pas la pour vous vendre des Savoir Dp US 
cacahuétes ou des tomates ni des produits sous-traités en direct Tu veux en 9 
de Honk Kong! Nous ne sommes pas Ia pour vous arnaquer mais 
pour vous conseiller selon vos besoins et vos envies vers des pro- a 
duits de qualité vendus aux meilleurs prix. Car nous aussi nous ‘ 
sommes des passionnés et a votre place on n’aimerait pas non fe S copains? 
plus se faire arnaquer, na! En tant que “fondus” de jeux vidéo et de 
Japanimation, nous essayons toujours de trouver des produits ori- 
ginaux et recherchés comme les plus beaux Art Books (SNK World 
par exemple), des répliques plastiques trés convaincantes made in Th ane ai anno oA 
Japan de Guns a billes, de nouvelles cartes, des OAV originaux, ilens-Tol a COUra it des dernieres 
mais aussi tous les deniers hits pour vos consoles, les consoles 
qui vont avec tant qu'on y est (officielles ou en import) et des cen- 
taines de magazines étrangers dédiés aux jeux... Que votre pas- , 
sion soit les jeux vidéo ou la Japanimation, nous sommes les spé- 
cialistes des deux! Et nous ne nous arrétons pas seulement a DBZ OUV au e UX 
et Sailormoon, on en vend car il faut bien manger (...) mais il n’y a ¥ 
pas qu’eux qui méritent d’étre connus et heureusement nous 


connaissons tous les autres! N’hésitez pas a faire des réservations 
a l'avance sur les nouveautés en jeux ou mangas, vous ne serez on SO es angsas 
pas oubliés. Alors a trés bient6t... > ) 9 


Catalogue en couleurs gratuit sur demande au 40 34 59 31. 
Katana - 7, rue Mathis. 75 019 Paris. 
Ouvert tous les jours de 9h 4 19h30 et méme le dimanche de 10h a 14h! 


2617 
CONSOLESPLUS 


DIFINTEL MICRO 


Demandez leur Ia lune! 
Ce n’est plus la peine d’errer comme une ame en peine a 


Vv I DE o “11 - recherche des produits et des meilleurs prix: il vous suffit de vo 
a wry 





adresser a la boutique Difintel la plus proche! Que vous soyez fa 
: f de jeux vidéo, de micros, de Japanimation, de musique ou de filr 
DARKSTALKER - ARC THE LAD a (...), notre but est de vous satisfaire dans tous ces domaines. D 
consoles de jeu des plus simples (NES, GB...) aux plus évoluées te 
iy aso — que la PS-X, du jeu CD-Rom au PC Multimédia, de la carte Drag 
— au collector Macross, Difintel Micro a tout testé pour vous! Et vo 
SATURN “a n’avez aucune attente a craindre car les boutiques ont toutes | 
SHINOBI - VIRTUA RACING demiéres nouveautés en méme temps:que les USA et le Japon, et 
ASTAL - ETC...(a partir de 449 frs aa, & de trés bon prix! Un vaste catalogue de produits d’occasion et u 
I) XO €} OT @1 D te cart multitude de produits trés spécialisés sont aussi au programme 
nos services. Notre secret est simple: nous sommes 18 a nous 6 
regroupés autour d’une centrale d’achat qui se déméne pour trou 
tout ce que vous désirez et qui négocie les meilleurs prix. Bien sir 
service apres vente n'est pas oublié pour vos consoles et vos PC 
une carte club vous permet entre autres interéts de bénéficier 
remises supplémentaires. Pas de doute, Difintel c’est cool! Que | 
malchanceux qui habitent loin d'une de nos boutiques se rassure 








CATALOGUE RATUT car nombreux sont les candidats qui veulent rejoindre Require 
demain les enseignes Difintel seront partout! k 

YEUX VIDEO - JAPANIMATION Au fait, si vous voulez ouvrir votre boutique 

t: LODOSS 4 - RANMA 1/2 vol 2 - KOJIRO - IRIA et garder le sourire lorsque vos chers 


UROTSUKIDOJI 2 - = xBES CITY 3 - MEGALOPOLIS etc... clients vous demanderont le dernier 
= (ep. DBZ - DNA2 - -JOJo volume de Dragon Ball le jour de sa 
FATAL FURY - VIDEO GIRL - LA BLUE GIRL etc... sortie au Japon (gloup!), n’hésitez pas a 
appeller le 422 77 91 84: Difintel Micro a 
la solution! 
Nous sommes déja présents a Dijon, Evreux, 
Mantes, Paris, Pau, Rouen, Chantilly (...). 
Déja plus de 20 boutiques! Et prochaine- 
ment a Grenoble, Pontoise, Sarcelles... 





Difintel-Micro 
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SKVIR SARURAI™ MoRrH™ wuasre 


Mee , > AD 
nie a Re 


OMIGA RID™ — APOCALTPSE™ uso 


yee 


Et de nombreux autres articles ! 
Jeux vidéo Multimédia Japanimation 


N*hésttez plus, venez nous rejoindre dans notne magasin le plus proche ! 
Chantilly : 101 rue du Conneétable..............secsecesseesees 44.21.25.12 Paris 15e : 215 rue de Vaugirard w» 45,66.88.88 
Chelles : 11 avenue du Maréchal Foch .. - 64.21.55.44 Paris 17e : 60 rue Guy Moquet - 44.85.73.89 
Dijon : C.Cial Fontaine d’Ouches.............. -- 80.42.82.67 Paris 19e : 64 rue de Meaux... . 4202 08 08 
Evreux : C.Cial du Parvis - rue F. Roosevelt... - 32.62.54.09 Pau: 13 rue Latapie.......... sseeee - 59.82.82.40 
Fontenay aux Roses : 91 rue Boucicaut . -» 47.02.54.56 Poissy : 11 rue Jean Claude Mary - 30.65.79.61 
Le Creusot : 29 rue du Général Leclerc .. .. 85.55.08.02 Pontoise : 17 rue de I'Hétel de Ville . 3975 17 61 
Livry Gargan : Cité César Collaveri ... .- 43.51.03.54 Rouen: 174 rue Eau de Robec..............0+0+ . 35.71.45.45 
Mandelieu : 154 avenue de Canne.... . 93.93.54.33 St Maur des Fossés : 5 avenue Pont de Créteil - 48.86.55.32 
Mantes : 4 rue Cadotte - Espace Corot .. . 34.97.52.20  Sartrouville : 8 avenue Jean Jaurés we 39.13.98.21 
Paris 3e : 64 rue de Turbigo...........scsecseasenes 42.77.91.32 Nouvelles boutiques : Champigny, Montreuil, Sarcelles, Beauvais, Nice, Dragignan 


Direction achats (1) 42.77.91.84 ‘ 
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VENTES 


SUPER NINTENDO 


Vds SFC + 8 jx + AD 29 + 2 man. px: 2000F a 
déb. Simon VIGOT, 2, rue de I'Air Marin, 17139 
Dompierre-sur-Mer. 


Vds SFC + 5 man. (2 infra-rouge) + 3 Adp + 8 jx 
(SFIl + Aladdin) px: 1400 F. Simon BREUVART, 
1147, me du Halage, 62400 Bethune. 
Tél. : 21.56.38,52 


Vds Snin ; 400 F, 9 fx de 100 @ 300 F, 2 man. SF: 
150F, Maxime HENRION, 203, rue de Belleville, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.49.17.94 


Vds Snin + 2 man. + 110 jx (STF 2-Erth Jim-Sof 
Mana Mickey Mania px: 2500 F. Yannick BU- 
CHET, 13, square Charlotte Corday, 77184 Eme- 
rainville. Tél. : (16-1) 64.61.66.32 


Vds 17 jx SFC de 150 4 250 F. Anthony COGLIAN- 
DRO, 40, rue de Lille, 59223 Roncq. 
Tél. : 20.03.20.82 (ap. 18 h) 


Vds Astérix 200 F, Cobaye 250 F Turtles in Time px 
200 F. Daniel BOUILLEAU, 3, rue Morand, 75011 
Paris. Tél. : (16-1) 47.00.19.23 


Vds S. nin + 9 jx + 3 man, + revues the px 
1500F. Gilles GAULIER, rue Erasme-Guichet, 
13220 Chateauneut-les-Martigues. 
Tél. : 42.76.17.58 


Vds : S, Metroid, Earthworm Jim, Legend, Aladdin... 
px : 200 F poe. Nicolas BAOSSA, 27, bd Villetelle, 
13012 Marseille. Tél. : 91.93.85,28 


Vds SN 50/60 HZ + Arp, 2 + 2man. + 1 turbo + 9 
jx (tbe) px: 2500F, Clément CRETIN, 3, rond 
Point du Chapiot, 38690 Le Grand-Lemps. 
Tél. : 76.55.50.37 


Vds 5 jx Snin (MK Wl...) px: 1000F. Fabrice 
CHAOUI, 21, rue Coli, 33130 Begles. 
Tél. : 56.85.69.09 ap. 18h 


Vds SN + 8 jx: Donkey, DBZ 2, SF 2T, Zelda 3 + 
Oemult. + 2 mn. px: 2.000 F. Florent RIMBAUD, 
15, av. du Lapin Blanc, 13008 Marseille. 
Tél. : 91.73.13.62 


Vds Snin + 2 Pads + 12 |x (DBZ 2, M. Kart, Zelda, 
Axelay...) px: 2100F. Frédéric DEKEYSER, La 
Roseraie, bat. : 4, esc. J, 77220 Gretz. Tél. : (16- 
1) 64.25.45,76 


Vds Snes px : 590 F vds Breath of Fire 2 px ; 490 F. 
Raphaél LANTERI, 56, rue des Sarments, 95490 
Vaureal. Tél. : (16-1) 34.21.00.57 


Vds Snes + 7 jx (Super SFI, Mario Kart, DBZ 2 
Mario Allstar...) px : 1 200 F. Quentin RICHARD, 32, 
rue Louis Delos, 59700 Marcq-en-Barcuil, 
Tél. : 20.74.97.02 


Vds Snin + 7 jx px: 1500 F & déb. Vds nbx jx MD 
(M, Machine). Fabien LORENZINI, 15, rue Pergaud, 
90850 Essert. Tél. : 84.21.78.70 


\Vds Snin + MK Il + Mickey + Bod + Batman 2 + 
Star + Man px: 1.000 F. Alexandre SELLEM, 19, 
av. du Dr, Amold Netter, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.44.01.28 


Vds SN + 5 jx 1300 F. MD + 2 jx + livre 650 F, 
Christophe BRANDY, 18, bd la Bolissiére, $3230 
Romainville. Tél. : (16-1) 48.57.99,73 


Vds jx 200 F SF 2'T, Parodius, Tortug-Ninja, Pro- 
sotector, Mario, Thibaut STIEVENART, 2, rue Re- 
noir, 62130 Saint-Pol-sur-Temoise, 


Vids, éch. jx Snin et Snes. Ach, Final Fantasy Legend 
GB. Emmanuel LEPAVEC, Menez-Tropic, 29140 
St-Yvi. Tél. : 98.94.70.94 


Vds Mario World : 130 F, Dragons Lair et Another 
World: 130F. Nicolas PEDERSEN, 58, av. de 
VAqueduc, 91170 Viry-Chatilion. Tél. : (16- 
1) 69.24.46,17 


Vds, éch. x. David SALDANHA, 22, av. de la 
République, 94400 Vitry. Tél. : (16-1) 46.82.24.69 


Vids S. Nin. + 7 px px: 1000 F. Vds MD + 7 jx px: 
1.000 F. Emmanuel DINNAT, 16, rue André Mes- 
sager, 95500 Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.48.22 


Vds Snin + Mario all Star px: 400F. Régis Ri- 
CHARD, 38, av. du Président Roosevelt, 93360 
Neuilly-Plaisance, Tél. : (16-1) 43.08.44.68 


Vds jx: Street Racer, S. Pinball, Donkey Kong, 
Country etc... Maxime RIVIERE, 21, rue du Bal, 
1200 Rodez. Tél. : 65.68.78.01 


Vds Snin + 2 man, + adapt. + 14 jx + Ninscope 
px: 2500 F, Rémi ASSIR, 15, rue Eugéne Dela- 
croix, 93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.88.56.87 


Vids Snin + 2 jx + adapt. US/Jap + man. turbo px 
650F. Quali AKROUR, 28, rue Robert Marzi, 
08000 Charleville-Méziéres. Tél. : 2456.29.55 


Vds jx Snes 200 F pce. Catherine GUIRAUD, bat. C 
, rés. Les Coteaux, 91160 Longjumeau. 
Tél. : (16-1) 69,09.73.59 


Vds Snin + 4 man, + 18 x px: 5500F a déd. 
Christophe PINARD, 3, rue Pierre Bonnard, 37170 
Chambray-les-Tours. Tél. : 47.27.05.03 


Vids jx Snin : DBZ, Tiny Toons, Mr. Nutz, Schtromps, 
Masta 200F pce. José ROSITANO, 160, bd de 
Lattre de Tassigny, 06700 St-Laurent-du-Var. 
Tél. : 93.31.61.77 


Vds Mortal Kombat (V. Frang.). Julien DAVID, 70, 
rue des Poilus, 06140 Vence, Tél. : 93.24.27.07 


Vds ou éch, jx Snin de 150 @ 300 F (SBM 2, MPT, SN 
WS, S. Probotector, S, Fox). Saly TOUN, 76, rte de 
V'Empereur, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.32,26.49 


Vds jx Snin 250F pce (Axelay, R-Type, Dracula 
FFight 2 Golf), Maxime BERRUEE, 78, bid Exel- 
mans, 75016 Paris, Tél. : (16-1) 46.51.94.36 


Vds Snin + 7 |x + 4 man. px: 1800 F, Chi Minh 
HUYNH, 11 B, rue Jean Mihe, 54100 Nancy. 
Tél. : 83.98.59.83 


Vds 10 jx Snin (Mario Kart, Starwing Street F,) etc. 
Laurent COURTAUD, 13, rue de Romesnil, 95300 
Livilliers. Tél. : (16-1) 3466.91.17 


ds jx (Lagoon, FFMQL., 7 S. Young M. Another W. 
Equinox, J.P). Sébastien MONREAL, Kerguionnet, 
56110 Gourin. Tél. : 97.23.62.83 


Vds Snin + Scope + 2 man, + 6 jx (DK Country, 
SF2 turbo...) px: 2000 F. Mathieu ROUSSET, 29, 
rue de la Gabardiére, 44400 Réze. 
Tél, : 40.75.50.54 


Vds RR'Racing px: 300F FF Spécial px: 400 F 
AO-Figting: 250 F. Daniel AFONSO, 73, rue Ri- 
quet, 75018 Paris, Tél. : (16-1) 42.05.59.41 


Vds Donkey Kong, Street Racer et Earthorm Jim + 
SN. Francis POINGT, Challans, 85000 Vendée. 
Tél, : $1.35.19.55 


Vds Daffy Duck the Marvin Mission (215 F) F-2éro 
px: 130F, Damien CESCA, 28, rue Poincaré, 
57600 Morsbach. Tél, : 87.85.88.98 


Vds ou éch. sur Snin A. World 190 F Magical Quest., 
Aladdin px: 240 F. Jonathan MAZO, 29, rue Ro- 
bert Bonnard, 77500 Chelles. Tél, ; (16- 
1) 64.21.15.49 


\Vds jx Cool Spot px ; 250 F Stroumfs px : 350 F ou 
550F les 2. Lionel MOUSSEAU, 206, cap des 
Hauts-de-Monté Carlo, 06320 La Turbie. 
Tél, : 93.41.18.32 


Vds jx Snin de 200 & 300 F Earthworm Jim, Roi Lion, 
etc... Hamid KAQUDJI, 28, rue Havy, 93380 Pier- 
refitte, Tél. : (16-1) 48.22.43.65 


Vds SN + 2 MS + 6 jx (SSF 20 F1 Pole. Mario Kart 
Mario) + adapt. 60 HZ 1 700 F. Gérald MORNET, 3 
ter, rue d'Auffargis, 78690 Essarts-le-Roi. 
Tél. : (16-1) 30.46.4253 


Vds Snin + 2 jx: S, Marioworid + S. Tennis px : 
400F. Mathieu VILLATTE, 9, rue le Corbusier, 
13050 Aix-en-Provence. Tél. : 42.64.54.89 


Vds Snin + 2 man. + Donkey Kong et 4 x px: 
1.500 F. Pierre LAPORTE, 1, les Chagnerasses, 
33570 Les Artigues-de-Lussac. Tél, : 57.24.32.55 


\Vds |x Snin de 100 a 200 F pce. Wilfred THIBAUD, 
53, rue Traversiére, Labonne, 16000 Angouléme. 
Tél. : 45.68.70.66 


Vds Snin + 3 jx + AD 29 px: 1 100 F. Sébastien 
PERIAG, 7, bd de la Madeleine, 75001 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.61.73.99 


Vds jx Snin : Super Street Fighter 2, Turbo px : 50 F. 
Sébastien RAJIGNE, 19, rue Laurence Caroline, 
78300 Poissy. Tél. : (16-1) 47.71,07.94 


Vds Snin + 7 jx px: 1500F ou + 12 x px: 
2.000 F. Fabien LECLERE, 17, place de la Laiterie, 
78170 la Celle-St-Cloud. Tél. : (16- 
1) 39.18.27.57 


Vs DBZ 2, Tiny Toon, Joe et Mac, Rival Turt. 150 & 
350 F, Yoan MOURET, 14, av. Edouard Michelin, 
63100 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.39.21.23 


Vds Snin + 2 man. + adapt. + 4 man, + 7 jx (NBA, 
SF 2 T, MK, Fi PP2) px: 1 400F. Jéréme DES- 
CAMPS, 49 bis, rue du Bois de Boulogne, 92200 
Neuilly. Tél. : (16-1) 47.22.84,76 


Vds Snin + Kit 60 Hz + jx @ prix sacrifiés. 
Guillaume VIALLON, 7, rue Hector Berfioz, 6900¢ 
Lyon. Tél. : 7843.42.56 


Vds Snin + 9 jx + 3 man. + 2 adapt 60 Hi 
(DK-MK1-DB 23 etc) px: 3500 F. Geoffrey PE- 
GASE, 8, rue du Bihen, 62180 Verton 
Tél. : 21,84.00.19 


Vds Snes + 5 |x + 2 man, + adapt (Aladdin + 
Donkey Kong...) px: 1000F, Aymeric REPUS 
SARD, Cité Genin, bat. : D1, Fort Blanc, 8320 
Toulon, Tél. : 94.62.34.94 ap. 18h 


MEGADRIVE 


Vds World Cup IT, California, Kid Cham : 170 F po 
port compris. Olivier JANNOT, 24, rue du Rouge 
Poirier, 88150 Thaon-les-Vosges 
Tél. : 29.39.29.69 


Vds MD + 1 jeu 450 F, Méga CO + 1 jeu 800 F o 
+ 4x 1300F. Vincent COMBEAU, 61, rue de: 
Pielades, 93160 Noisy-le-Grand, Tél. : (16 
1) 43.04.72.93 


Vids MD 50-60 HZ + 2 man. + 11 jx (Shining F. : 
Lands) px: 1500 F. Niken SARHADIAN, 138, av 
Victor-Hugo, 92140 Clamart. Tél. : (16 
1) 46,48,02.49 


Vds MD + 13 x (S & K, SF2’, Aladdin, Flashback 
Sébastien WANNYN, Collége Lavoisier, rue Vail 
lant, 59130 Lambersart. 


Vds MD + 2 man. infra R. + 9 jx (Sonic 3, MK, F1.. 
px 4 déb. Cyrille LALLEMENT, 7, rue Victor Huge 
60600 Clermont. Tél. : 44.50,36.94 


Vds MD + 6 jx: 1200 F. Vds Méga-CD + 5 jx px 
1.500 F. Antoine BIAUSQUE, 19, rue de la Bass 
Marliére, 59120 Loos. Tél. : 20.07.88.62 


\ds jx MO : MK, Land, Tiny T. px : 150 F pce, Micn 
M., Ecco px : 220 F pee, Amaud LE BOUCHER, 121 
rue Jean-Jaurés, 92270 _Bois-Colombe: 
Tél. : (16-1) 47.81.34.70 (ap. 18 h 30) 


Vds jx MD : Virtua, Nba, SSF 2, SF 2' Fifa, etc. p 
150 4 200 F. Cédric CAUMONT, 2, rue Jolimon’ 
31500 Toulouse. Tél. : 6148.63.77 


Vds MD + 8 x + 2 Pad + adapt. px ; 950 F th 
Vincent SCHAPMAN, 91, rue Jean Jaurés, 9540 
Amouville-les-Gonesse. Tél. : (16-1) 39.87.27.8 
(ap. 18 h) 


Vds ou éch, MO, MCD, Snin. Philippe OSTALZ, 2 
rue Jules Ferry, 93100 Montrouil. Tél. ; (16 
1) 48.58.48.28 


Vds MD + 6 jx + 2 man. (Fifa 95, DBZ etc.) tbe px 
1.000 F. Grégory AUBRY, 56 bis, rue St-Huber 
91390 Morsang-sur-Orge. 


Vds MO + 3 Pad + 18 jx px: 2.800 F. Frédér 
PETIOT, 2, allée de Porquerolles, 77176 Savign: 
le-Temple. Tél. : (16-1) 60.63.11.32 


Vds MD + 14 x (Fifa 95, Nba Jam, S, Strike, SF 2 
Flashback, Road Rash. 2. Px: 2000F. Sytval 
CRESSON, 153, av. du Maréchal Leclerc, 9333 
Neullly-sur-Marne, Tél, : (16-1) 43.08.82.48 


Vds MD + 2 man. + 8 x MK, S. of Rage |, Il etc - 
adapt. Jap. px: 1300 F, Frédéric CHAMBAT, A 
Chassignal, 01480 Fareins, Tél. : 74.67.94.07 


ds MD + 2 man. (6 boutons) + cadeaux. Nicole 
DUPONT, 118, rés. Guy Mollet, 59221 Bauvi 
‘Tél. : 20.85.65.24 


Vds MD + 2 man, 6 boutons + 11 }x (Fifa, Soni 
Menacer). Amaud DESQUIENS, 168, rue Ra 
mond Derain, 59700 Marcq-en-Barce 
Tél. : 20.72.81.78 


Vds MD + 2 Pads, infra rouge turbo + 12 jx (Sor 
3, Aladdin, ZMF...). Benjamin MATAGON, 17, n 
de [Orge, 91410 Dourdan, Tél. : (1 
1) 64.59.60.27 


Vds sur MD 32 X Doom 300 F ou éch. contre St 
Wars 32 X. Laurent-David GAVARRO, L'lie Ver 
24, allée des Eglantiers, 06560 Velbonn 
Tél. : 92.94.01.15 


Vds MD + 2 jx + 2 man. px ; 700 F a déb. Jérén 
RUCKEBUCH, 4, allée des Castors, 59170 Cro! 
Tél. : 20.89.08.85 


Vds MO + 10 jx (DBZ, Aladdin atc...) px: 2700 
Ludovic ENY, 5, allée Salvador Allenc 


Vds sur MD Skitchin, px : 300 F, PSG Football p 
250 F. Karim BELAID, 1, rue de la Républiqu 
78920 Ecquevilly. Tél. : (16-1) 24.75,92.69 
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M49 JEUX NEUFS Dragon Ball Z2 sx» 60200 COMPIEGN 
: : 6 = 
er 149 [Fatal Fury 3 449 ean Sau dala » 44 20 52 52 
NBA Jam 199 [Sidekick 3 H9 ; Bugs Bunny 199 : 
Flashback 249 [Galaxy Fight 149 399 | Shaq-Fu 199 my 
JEUX NEUFS Puzzle Bobble 309 149 : Wed VENTE PAR 
Shaq-Pu 199 PDouble I 1 299 2 1” CORRESPONDAN 
: 59 |[Bubsy 2 199 TCoukaiser L 349 - 1» 46 rue des Fossés St Ber 
ux Master 99 a z Beals ia 4 199 Point 449 375 iieving Skies 199 75005 PARIS 
r Mo A en UN : Ultimate Soooer Blues Brothers 199 
SION {WinkkskeSiprManaGP 299 : i» (1) 43 290 296 
59 F ifa 95 399 
an Return 99 399 599 eau 
1 Kombat I 199 399 nou 
199 Earthworm Jim 399 399 
JEUX NEUFS ‘oad Rash 3 399 4 2 
F Raw (catch) 199 NBA Live 95 399 @ 
Chaos 199 NHL 95 399 79 
Pete Sampras Te: 399 7 
449 eo 
49 149 
449 9 “9 
Phantasy S TEL 4 Inland 2 49 
299 449 349 4 
Playstation Pal + Manet , 7H eae ¢ 
549 CONSOLE 32 Ma upplémentaire aE Re piece w 
lon + jeu 399 Doom / occasion To-Shin-Den lortal Kombat 99 BLA flo! Lion 49 
tick 3 boutons 49 | Metal Head / oceasion Tekken aman 99 Td oakey Kong Country 469 
2 e mI Supe le & Ghost 7 BF inal Fantasy 3 so 
tte 3 boutons 59 Chaotix Ridge Racer Batman Return 149 i TEL 
tte 6 boutons 99 Mortal Kombat 2 / neuf Motor Toon Tiny T 199 TEL 
a 199 MEGA-CD Boxers Road Magical Ques “4 
Pane Master System 199 | Terminator / neuf 99 Gundam ey etal | j 
Replay Pro 349 | Mortal Kombat / neuf 149 Hyper Formation Soccer rsia 199 
JEUX D°OCCASION Flink / 149 Note Holiday ZAYAP 4 
49 | Mickeymania / neuf r DESY BOCCAION E 
# OF Rage 59 Pitfall / neuf a n+ipad 990 
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Retain 99 NBA Jam/ neuf » World OCCASION 
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Attack Chopp 99 Another World / neuf World League basket! Kasumi Ninja 199 
pean Club Soc 99 | Samourai Shodown / neuf Street Fighter II Turbo Syndicate 209 
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139 rthworm Jim 2 manettes In Tron See X NEUFS 299 AS 
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Jeux NEO cartouche TEL Earthworm Jim 
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Be ORC cs FONTS SCORE canes \, ae ‘oO COMMANDE EXPRESS [_] DEMANDE DE CATALOGUE GRAT! 











= a 3 290 26 | 
Cero sie| 200 pins: Coe petal as 2H |Nom eee 
Coladatrice 2200 points Apporel Photo f Prix 






Chronométre 2400 points Revel Porlont 
Pendulette de voyoge 2600 points : —-Rodio Revell Stéréo 
Wontre sport 2800 points: Rodio K7 Portable 

Montre porlante 3000 points Mini chaine 
Boladeur Rodio 3200 points : Mini chine « Korooke » 





Banli 3 ‘A 
Ba Ter | | Adresse .. 


Banileve. 3 Ew J |Coderosel 
77/ 






































| Jeux | Chéque : C] Mandat : LJ 
OMMANDEZ FACILEMENT | | Carte Bancaire : im 
WS) ep)INZ | —. APT EL ie 
f= Ye 





Expire le ...... sien: 
|FRAIS DE PORT (1 6 3 jeux: 30F) CONSOLE OF | 30F aga 


TOTAL A PAYER Signature : 


EPHONE 3013 iG rue den Fond 
290290 SCORE GAMES se 
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Vds MD Fr. + Pad + man. d’Arcade px : 400 F 
Laurent CASSOU, 46, rue de la Marne, 69500 
Bron, Tél. : 78.26.49,88 


Vds Sonic 1, 2, Strider-Lotus turbo Challenge, 
Aaddin, Terminator... Guillaume REMONO, 41, 
rue Joseph Lhoste, 77100 Mareuil-les-Meaux, 
Tél. : (16-1) 64.33.09.56 


Vds MD + 2 man. + Aladdin px : 700 F ss gar, 
Erik BOURGUIGNON, 15, rue Charles Gonneau, 
77140 Nemours, Tél. : (16-1) 64.28.42.05 


Vds 5 jx (Flashback...) + 2 man, 6 boutons px 
1000 F. Rémi DIOMEDE, 14, av. de la Rouve- 
tale, 83580 Gassin, Tél. : 94.56.47.04 


Vds sur MD: MK Il; 250FDBZ: 200F Earth 
Worm. Jim. px: 250 F. Aurélien SABLONNIERE, 
38, chemin du Bois Payen, 95300 Pontoise. 
Tél. : (16-1) 30.73.93.92 


Vds MD + jeu MCO + 5 jx + 2 man. px 2 500 F. 
Christophe GURSKI, 30, rue de la Forét, 27910 
Perriers-sur-Andelle, Tél, : 32.49.14,81 


Vds jx MD: Aladdin, Pete Sampras, Tennis px; 
199F pce bte + not. Christophe COURCIER, 3, 
rue René Barthelémy, 92160 Antony. Tél. : (16- 
1) 46.66,94,71 


Vds Snining Force 1 et 2 px; 200F Nba Jam. 
150F. Erik BOURGUIGNON, 15, rue Charles 
Gonneau, 77140 Nemours. Tél. : (16- 
1) 64,28.42.05 


\ds jx MD 50 a 200 F. Nicolas FERMAUT, 117, 
rue Aristide Briand, 78700 Conflans-Saint-Ho- 
norine. Tél. : (16-1) 39,19.40,21 


Vds 3 jx: Sonic, Pelé, Altered beast 250 F ou 
100F pce, Matthias. Tél. : (16-1) 60.20.79.14 


Vds MO + man. + 3 jx (Dragon Ball Z, super off 
Road...) px: 630 F. Jéréme GARABEDIAN, 28, bd 
de Narcel, 69110  Sainte-Foy-les-Lyon. 
Tél. : 78,59.24.22 


Vds MD Propad + man, + 2 jx Earthworm Jim, 
Flashback px ; 100 F. Cédric AUGAGNEUR, 1, rue 
des Bains, 69009 Lyon. Tél. : 78.83.90.90 


Vds MD + MCD + 3 jx + 2 Pads sans fil px 
1450 F. Mathieu LEBORGNE, 31, rue de Paris, 
77420 Champs-sur-Marne. Tél, : (16- 
1) 64,68.44.67 


Vds jx MCD : Dune 175 F Ground Zéro Texas px 
200 F neuts. Eric MONJOIN, 79, bd du Général 
Koenig, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 46.37.14.31 


Vds MD + 2 man. 4 jx + Méga CD US: 1 500F. 
David DIALE, 6, place Edison, 93420 Villepinte. 
Tél. : (16-1) 48.61,51.86 


Vds MD + 32 X + 2 man. + P. Sampras, Star Wars 
px: 1500F, Frédéric CUGINI, 83, bid Giraud, 
94100 St-Maur. Tél. : (16-1) 48.89.08.34 


Vds MD + 2 Pad (un 6 bout) + 5 jx (E. Cham., 
FF. Winter Ol.) px : 900 F. Guillaume MAUREL, 
rés. les Saules, bat. : A, n° 3, 11100 Narbonne. 
Tél, : 68.42.46.90 


Vids MD Néo-Géo, GG, jx sép. px bas. Stéphane 
FOULON, 11, rue Pierre Lavergne, 11100 Nar- 
bonne. Tél. : 68.65.05.49 


Vds MO + jx (Roi Lion, Mickey, Sonic 2, C. Spot, 
Aladdin, etc.). Alexandre JOSSERAND, 576, rue 
du Peloux Vial, 01310 Polliat. Tél. : 74.25.73.54 


Vds MD + 3 man, + Menacer + 24 jx : MK1 et 2, 
Nba Jam, 72... px : 2 400 F. Alexis CRETEUR, 99, 
rue Lambrecht, 59500 Douai. Tél. : 27.96.70.38 


Vds Sunset Riders, Ecco, Jurassic, Mortal etc & 
200 F. Alexandre TOUYAROU, Tél. : 59.62.72.02 


Vids MCD II + MDII + 1 jeu + démo px : 1 000 F. 
Mathieu LEBORGNE, 31, rue de Paris, 77420 
Champs-sur-Marne. Tél. : (16-1) 64.68.44.67 


Vds 10 jx MD px : 1.500 F. (Aladdin, Cool Spot...) 
Aurélien TAVIER, 150, rue de la Richelandiére, 
42100 St-Etienne. Tél. : 77.37.32.39 


Vds MD + 3 man. + 11 |x (Sof 2, Quack, Sonic 1, 
2, Street 2, etc.) px : 2 100 F. Gilles BALMET, 25 
bis, cours Berriat, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.46.10.00 


Vds jx MD : Mortal Kombat 1, 200 F et sur MCD 
Terminator px: 150F. Xavier PICOT, 15, rue 
Curie, 77230  Saint-Mard. —‘Tél. : (16- 
1) 60,03,20.45 


Vds MD + Earth Wormjim & Flashback, 2 man. 
px: 800F, Benoit LAFFARGE, 43 C, rue du 
Maréchal Leclerc, 76410 St-Aubin-les-Elbeuf, 
Tél. : 35.77.75,93 


Vds MO + Fifa 95 + 1 man, turbo px: 600 F. 
Olivier GUITTON, 14, rue de Gélés, 33320 le 
Taillan, Tél. : 56.95.38.11 


Vds MO + Sonic 3 px: 700F, Frédéric HEUZE. 
Tél. : (16-1) 48.25.65.47 


Vds MD + 2 jx + MCD 2 + 6 jx px: 2 000F. 
Olivier ROBERT, 17, rue Saint-Thiébaut, 68800 
Thann. Tél. : 89.37.93.46 





Vds MD : 200 F; vds jx de 50 F a 299 F (P, Sampr, 
sonic 2). Adrian LAVY, Bonnatrait-Sciez, 
74140 Douvaine. Tél. : 50.72.63.02 


Vds MD 32 X + Doom + Virtua Racing (neuts) px 
1 250 F, Alexandre BERUET, 12, rue de Moscou, 
75008 Paris. Tél. : (16-1) 42.94.23.56 


Vds jx MO (Mortal Kombat, Cool...). Baptiste 
PERROT, 30, rue Henri Laplanche, 22100 Dinan. 
Tél. : 96.39.85.48 


Vds SF ll: 180 F, Nba Jam : 220 F Street of Rage 
2:90 F. Karim AMARA, 129 bis, rue de Tolbiac, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.85.38.44 


Vids x MD : Le Roi Lion, VR, DBZ tbe. Alexandre 
DO, 9, les Cottages, 67180 Dachsteim. 
Tél, : 88.38.37.00 


Vds jx MD de 100 & 200F (Shin, Force, Fatal 
Fury, MK 2...) Anthony MOHEDANO, 65, rue 
de Lorraine, 57800 Freyming-Merlebach, 
Tél. : 87.04.77,.12 


Vds MCD + 10 jx + adapt. + 2man, + MD 1 + 
2 jx tbe px: 3000F. Fabrice CHAUDRIN, 1, 
place Descartes, 95190 Goussainville. 
Tél. : (16-1) 39.88.68.45 


Vds MD + 10 jx tbe px: 1 000 F (2 joy). Nicolas 
FERRON, 254, rés. du Parc Laval, 06670 Le- 
vens, Tél. : 93.91.08.18 


Vds MO + 3 man. + 11 jx (SF2, Sonic 1, 2, 
Mortal K...) px: 2850F. Rémi MONTEILLER, 
Brugnerolles, 30480 Saint-Paul-Lacoste. 
Tél. : 66.30.21.01 


Vds MD + 2 man, + 7 jx Super et SF Il’ + OBZ + 
Flink + Astérix px: 1600 F. Vincent HILDEN- 
BRANDT, 34, rue Principale, 68380 Muhibach. 
Tél. : 89.77.72.13 


Vids 16 jx MD de 50 & 100 F. Vds SMS + 2 man. 
+ 10 x px: 500 F. Hervé CUBIZOLLES, chemin 
Bas de Puech Colon, 30510 Genérac. 
Tél, ; 66,01.84.14 


Vds 8 jx : 700 F (Eco, Nba Shadow, etc...) de 50 a 
120F. Alexandre LEFRANC, 180, chemin des 
Prud’hommes, 13010 Marseille, 


Vds Urba Strike, Soleil, SS Fighter 2 de 250 4 
350F, Michel HARDY, 72, rue Gabriel Péri, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.80,67.94 


\Vds Lands, SF2, MK, Nhipa, P. Samp, Soleil, Dune 
2, Sonic 1, 2. Julien VANEGUE, 27, rue Bourda- 
loue, 76600 Le Havre. Tél. : 35.53.31.47 


Vds MD 32 X + 3 jx + 2 man. px: 2150F 
Néo-Géo + 2 man. + Aof 2 CS px: 1 900F. 
Jean-Frangois PIOT, 46, allée Jean-Baptiste 
Clément, $3320 Pavillons-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 48.48.25.29 


Vds MD + 16 jx (Virtual Racing, Super SF 2, Roi 
Lion) + 5 man, + adapt. px: 3400 F. Gaétan 
PECHBERTY, 28, impasse Bajou, 94230 Ca- 
chan, Tél. : (16-1) 46.65.24.34 


Vds MD 2 + 2 man. + Sonic 2 + pist, 
+ 6 jx. Michel ROKOSZ, 40, rue Bouziri, 


Aviation, 002127 Rabat, Maroc. 
Tél. : (00.21.27) 75.95.82 
DIVERS 


Vds pour Saturn ach. jx, vds Clock Work Night ou 
éch. Gérard SAGROUN, 26, av. Dode de la 
Brunerie, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27,.24,92 


Vds NG + 1M + 2jx + M, Card: 1 400 F SN + 
7M + 4 jx + AD: 990F MD + 2M, + 4 jx px 

800 F. Arnaud\BARBIER, 4, rue Delerue, 92120 
Montrouge.. Tél. : (16-1) 46.57.99.95 


Vds Néo-Géo + 2 pads + card + side kicks + 
FF, Special tbe px: 2300F. Guillaume DECO- 
RET, 9, rue des Figuiers, 66240 Saint-Esteve. 
Tél. : 68.92.60.98 


Vds Néo-Géo + man. + Mag, Lord + World H. Il 
+ F. Fury spéc. px: 1500F, Antoine DELLA- 
MARIA, 4, rue de la Promenade, 88400 Gerard- 
mer. Tél. : 29.60.81.39 


Vds Néo-Géo + 5 jx — Etat neuf px: 2500F. 
Stéphane FUVEL, L'Envers des Etages, 74220 
La Clusaz. Tél. : 50.02.44,02 


Vds Néo-Géo + 2 man. + FF2 + S. Shodown + 
S. Sidekiks px: 3.000 F. David YOUYOU, 98 C, 
av. du Général Leclerc, 77610 La Houssaye-en- 
Brie. Tél, ; (16-1) 64.07.45.66 


Vds syndicate sur Jaguar : 300 F. Alain AUBRY, 
rés, le Chesneau, Bat. C, 95700 Roissy-en- 
France, Tél, : (16-1) 48.62.12.43 


Vds Saturn + Virtua Fighter + Pad px : 3 500 F. 
Arnaud CELLY, 40, rue de Lannoy, 59800 Lille. 
Tél. : 20,04.29.97 


Vds Néo-Géo + man. : Samourai Shodown, px 
1 600 F a déb. Sébastien LAPERSONNE, 3, allée 
du Clairbourg, 91370 Verriéres-le-Buisson. 
Tél. : (16-1) 60.11.91.19 


Vds Néo-Géo + 2 man, + World Heroes 
1590 F tbe. Paul ARMAND-DELILLE, 33, ru 
la République, 60300 Senlis. Tél. : 44,53.3° 


Vids jx NG (3 CB L. Resort M, Lorb Sengok 
Fight Cyber Lip...). Lionel BRUN, rue Fern 
Pauriol, 13830 Roquefort-La-Rede 
Tél. : 42.73.01.93 


Vds Néo Géo + man. + S. Shodown tbe, S. S 
px: 2000F, Sébastien LAPERSONNE, 3, ¢ 
du Clairbourg, 91370 Verriéres-le-Buis 
Tél. : (16-1) 60.11.91.19 


Vids ou éch. sur Satum Virtua Fighter et Clock) 
Night. Jacky BRIXHE, 2, rte de Crusnes, 57 
Aumetz. Tél, : 82.91.84.27 


Vds Néo-Géo + MCard + 2 man, View Poir 
Sideckick 2 tbe px a déb. Jean-Philippe BL/ 
125, rue Emest Pernet, 73190 Challes- 
Eaux. Tél, : 79.72.83.97 (ap. 19 h) 


Vds 3 do + 8 |x px: 3500F. Grégory LAS 
BLIERE, 3, rue des Cailles, 77420 Champs- 
Marne. Tél. : (16-1) 60,05.33.16 


Vds Néo-Géo + 4 jx + MC + man. px: 2 06 
Olivier VINCENT, 10, allée de Condé, 9: 
Aulnay-sous-Bois, Tél. : (16-1) 48.69,71.8% 


Vds jx sur Saturn et PSX. Ach. jx sur 300. Lud 
BROTONNE, 3, rue Roberval, 75017 P. 
Tél. : (16-1) 42.29,03.56 


Vds Atari STE 1 mo + impri. + )x px: 3.000 
sép. Eric MARTIN, 730/22, av. Georges Po 
dou, 02000 Laon. Tél. : 2320.20.41 


Vds ou éch. jx GB, GG, Snin px de 100 a 3 
Samuel WAGOWSKI, 21, rue du Buisson S: 
Louis, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.45.5 
(W.E) 


Vds Néo-Géo + 2 Pad + Art of Fighting | 
Nam. 75 px: 1500 F. Philippe DIAS, 8, av. 
Tél. : 


de Kock, 
1) 4309.76.14 


93220 Gagny. 


ACHATS 





Ach. imprimante pour Amiga 600, Guilla 
GUIGNON, 13, rue des 7 Arpents, 67460 S 
felweyrsheim, Tél, ; 88.20.04.52 





RUBRIQUE 
CHOISIE : 





ACHATS 








VENTES 


ECHANGES 
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Bon pour_une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez done donner tout 
données utiles. Les petites annonces sont gratuite 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


s les coor- 
eules les 








A retourner A Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15, 


ces deux peines seulement » 























NOM: | 





PRENOM : 





ADRESSE : 





















































| TEL: Lo 






































ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le 
territoire frangais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I’une de 
Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 44 


MACHINES : 


PC Engine 








© Super Nintendo 
O Megadrive 





Sega 
O NES 
O Game Boy 











Lynx 
O Divers 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. Nos PA s 
publiées dans la limite de Ia place disponible. 
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POUR ETRE LE CRACK DES JEUX VIDEO 


Gusorre 


y a 


“ia 


CE SUPER TEE-SHIRT 
HE RILLER" 


* Sa 





Gia mois retrouvez toute I’actu : les news, les tips, les tests com- 
paratifs, nos petites annonces et méme les secrets des pros. Notre personnage 
fétiche “Ze Killer” vous attend. Le nain Bomboy attaque vos courriers a la hache. 


64 F D'ECONOMIE ! Faut atre dingue pour rater ca. Alors foncez ! 


Renvoyez le bulletin d‘abonnement ci-dessous sans affranchir. 
*vous recevrez ce tee-shirt dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de votre reglement. 


‘Res deennntes 68 8208 rrr incironrg 


BULLETIN D’‘ABONNEMENT 


A retourner a Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. 


OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. 


OUI, je souhaite recevoir le tee-shirt "Ze Killer” en cadeau de bienvenue : Taille M Taille L 
Ci-joint mon réglement : 


l par chéque a l’ordre de Consoles + 

| | par Carte Bleue ou VisaN° | | | | J Li || | Expire fin | }LI J 
Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire > < E44 

1 INOMe teens ass ssid nanczor tA sauouk advan Sacareate ares PRONG saeco. re AE ae aE BRS A eee Aer ates ] 
Beta: se sass coend id Misi ileapaira asus ee rasa IAN nsec waenninns thio dahéusines cate | 
I Reet LU etter rans aceon cavers aieayere eocteert ie atinsep naa oeGeeire eines ¢Sonem denials Seen al { 


Ss 
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3ENF U JEU: Plates-formes? action? réflexion? aventure? simu- 
lation sportive?... Chaque jeu a son genre, et on vous le donne. 


NOMBRE JOUEURS: Nombre de joueurs, simultanément ou non. 


CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le tir de ces 
aliens ou le joystick donne-t-il impression de flou, d’imprécision? 
En d'autres termes, le joystick répond-il bien? Une appréciation 
indispensable. 


)IFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile ou trés diffi- 
cile? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez rapidement un 
jeu facile, si vous étes moins bon, un jeu trop dur vous dégoiitera. 


| JX DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir entre plu- 
sieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici (& ne pas 
confondre avec la difficulté proprement dite du jeu. 


ONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de reprendre le jeu 
|'endroit ot! vous étes mort (ou un peu avant) sans avoir a recom- 
mencer a zéro. II s'agit du nombre de fois ot vous pouvez utiliser 
cette option. 


RESENTATION: II est important pour un jeu d’avoir une documen- 
tation claire, si possible en francais. Les options qui apparaissent a 
l'écran sont-elles aisément compréhensibles? Quelles sont les 
aides apportées au joueur? Etc. 


APHIS : Les décors sont-ils beaux et variés, les sprites nom- 
breux, tres colorés? Les graphismes sont non seulement jugés en 
fonction de leur qualité esthétique, mais aussi en fonction de ce 
qu'ils apportent vraiment au jeu. 


N: Ce ne sont pas les graphismes, c'est le mouvement 
des graphismes. L’animation est-elle fluide? Rapide? Méme avec 
de nombreux sprites? D’énormes monstres? Sans doute l'un des 
critéres les plus importants. 


USIQUE: Qu'il s'agisse de |’intro ou du jeu en lui-méme, la 
musique apporte un “plus” certain. Est-elle de qualité, pas trop 
répétitive et lassante? 


BRI GES: Ce sont eux qui mettent la touche finale a l’'ambiance 
d'une partie. A-t-on droit a des tirs laser dignes de "La Guerre des 
étoiles" ou aux simples bip-bip d'un PC asthmatique? Un facteur a 
ne pas sous-estimer. 


URE! IE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous passionner? 
Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou dix minutes! 


ITE: Les commandes sont simples et faciles a manier, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme est 
jouable! Résultat, vous ne pourrez pas en décrocher et y passerez 
nuit et jour. 

INTERET: Tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon? Aurez-vous 
du plaisir a y jouer? La note d’intérét correspond a une valeur glo- 
bale et prend en considération tous les autres facteurs énumérés. 
Attention, ce n’est pas la moyenne des autres notes! 








Cette icéne indique I’éditeur 
du jeu, la machine sur laquelle 
il tourne, le genre et la date de 
sortie du jeu en France (sous 
réserve de changements). 


NINTENDO/SNIN 


AVENTURE 
décembre 
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SIMULATION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARI 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 





5% 


Le systéme de menus cachés est efficace et 


rapide. 
bh 


Les manéges et les décors sont réussis. De rares 


bugs d’affichage. 
80% 


Si le scrolling rame un peu, les nombreuses ani- 
mations donnent vie au parc d’attractions. 


2 
A chaque manége est associée une petite mélo- 
die. On se croirait a la foire du Tréne. 

5% 


Aussi marrants que la musique, les bruitages 
permettent de repérer les accidents. 
AY 


Seuls les férus de simulation sauront exploiter ce 
jeu comme il le mérite. 
q 
3h 


Le maniement au joypad est pratique, méme si 
quelques options n‘auraient pas été de trop. 


89% 


On a rarement vu de simulation si originale et 
amusante sur console. Une valeur sire. 


= 


Nous ajoutons ici, entre parenthés 
équivalences sur 20. 
+ : c'est un superbe 
peut-étre un Mega Hit Consoles+! 
manquer sous aucun prétexte. 
: un trés tres bon jet 
il ne manque pas grand-chose pot 
Mega Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

f ): un bon petit jeu qu 
fera les amateurs du genre. 

f : un jeu trés moyen... 
acheter un jeu noté sous 65%, il fa 
ment vouloir posséder tous les jeu 
tent. 

: encore moins bon. Si 
achetez ce jeu, vous ne pourrez vc 
prendre qu’a vous-méme en cas d 
tion. 

Ze Killer n'est pas loin. 

): un jeu nul! Quelques 
et, hop! a la poubelle. Hello Ze Kill 
vail! 

): beurk! Quel 
Anvacheter sous aucun prétexte. 


Rares sont les jeux pouvant 
bénéficier d'un tel hon- d 
neur. Le C+ d'or est 

la recompense 


ultime, il caracté- 
rise la creme de 4 
la créme, le nirvana 
ludique. A ne louper 

sous aucun pretexte. 


Quand vous voyez 
“MEGA HIT” dans 
un test de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ I'a 
classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu 
toume sur votre 
console, ruez-vous 
dessus! 










Ce sont des jeux 
géniaux mais plus 
anciens. Il s'agit 
de valeurs sires. 
Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez 
les acheter sans hési- 
tation. 
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cooter 50 cm3, dés 14 ans. 


Le Buxy RS a évidemment des concurrents mais 
ils ne sont pas tous autorisés a circuler en agglomeration. 


S VOUS DITES Ou E PAS 0 BESTIAU 7”. ET BIEN LA REPONSE EST SIMPLE 
JREAUX, MEME HAUT DE GAMME, N‘ONT PAS DE PNEUS LARGES. ALORS, IMAGINEZ-LES PRENDRE UN VIRAGE A 180° 






















eon cr ely rast BrayT) 





HE BULLET 
IS BACH! 





Vous mourrez d'envie de trouver 
pour cet été un jeu de tennis trés 
réaliste sur votre Mega Drive? 
Votre souhait est exaucé, 
Pete Sampras Tennis ’96 arrive, 
et il ne vous laissera pas avide de 
sensations bien au contraire! 
A réserver d'urgence pour 


tous les vrais champions. 





Pete Sompras Tennis “96 


